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LIEBE HALLOWEEN-FANS,

LICHT AUS - KURBIS AN!

Halloween ist die Zeit im Jahr, in der wir flr einen Abend jemand ganz
anderes sein durfen — mutiger, gruseliger, schriller.

Doch warum lieben wir es eigentlich, uns zu verkleiden? Und weshalb
sorgen Clowns bei vielen Menschen nicht fur ein Lachen, sondern fir
Gansehaut?

In dieser Ausgabe gehen wir diesen spannenden Fragen auf den Grund
und nehmen Euch mit auf eine aufregende Reise. Dabei werfen wir ei-
nen Blick hinter die Masken, erkunden die Geschichte des Verkleidens
und tauchen ein in die unheimliche Welt der Clowns.

Neben diesen besonderen Schwerpunkten vergessen wir natlrlich
nicht das Wichtigste: Spal, Kreativitdt und jede Menge Ideen zum
Nachmachen!

Vom kinderleichten Bastelprojekt bis zum gruseligen Schminktipp in
letzter Minute fur die Halloween-Party — hier ist flr alle etwas dabei.

Viel Freude beim Blattern, Staunen und Erschrecken
Woiinscht Euer Team von EUROPALMS




WIE FUNKTIONIERT'S?

Halloween-Figuren von EUROPALMS sind die ideale Deko mit Gruselfaktor. Die Bewegungs- und
Soundeffekte konnen durch unterschiedliche Mechanismen ausgelost werden. Wir erklaren kurz, wie
die verschiedenen Ausléser funktionieren:

BewegungssenSOI’, Best.-Nr. 83316109

" Mikrofon oder Taster

Halloween FuB3schalter
Step Here

Basierend auf den drei Hauptkomponenten
Bewegungssensor, Mikrofon und Taster ist es
den Figuren moglich, auf ihre Umgebung und
Besucher zu reagieren.

Die Animation wird aktiviert:

- Sobald jemand vorbeigeht (Bewegungssensor)
- Durch ein lautes Gerausch (Mikrofon)

- Per Knopfdruck (Taster)

~Step here”

Als besondere Losung zum Triggern der Ani-
mation liegt bei einigen Figuren bereits das
Schalterpad ,Step Here" bei. Alternativ ist es
optional als Zubehor erhaltlich. Zur Verwen-
dung des Pads muss man die Steckverbin-
dung des Tasters l6sen und das Pad statt-
dessen anschlieken. Das Schalterpad lasst
sich gut unter einem Teppichvorleger, einer
Fulmatte oder Deko-Stoff verstecken. Ein
Tritt auf das Pad startet die Animation und
grandioser Gruselspal ist garantiert!




Die Batteriebox ist zusammen mit der Elektronik-
einheit im Korpus integriert. Die Elektronik besteht
aus Mikrofon, Lautsprecher, Motor sowie dem
Betriebsschalter an der Batteriebox. Zudem sind
zwei Kabel vorhanden fiir den Lichtsensor und den
manuellen Taster.

Technik unter der Kleidung gut
versteckt

Betriehsschalter

ON: Die Anmination wird ausgel6st, wenn das Mi-
krofon Gerausche oder der Sensor eine Bewegung
wahrnimmt (Stimme ertént, LEDs blinken, Figur be-
wegt sich).

OFF: Die Animation kann einmalig mit dem manuel-
len Taster oder dem Schalterpad gestartet werden.

Batterie- & USB-
Betrieh

Die Figuren kénnen mit Batterien oder dem USB-
Kabel Uber eine USB-Stromquelle (Powerbank,
Netzteil etc.) betrieben werden.

f

Batteriehbox mit Ausloser und USB-Stromanschluss



i Kopf leuchtet
mehrfarbig

D Best.-Nr. 83316064

Figur Geist mit Hexenhut, 150 cm

N\
1@ Ein-/Ausschalter

» Soundef fekt
* Augen weil> blinkend

* Kiefer mit
Bewegungsef fekt

)

Best.-Nr. 8331440G

Figur Engel, animiert, 165 cm
Batterie- &
USB-Betrieb

‘f:\‘ Mikrofon oder
4 Taster







Geist ,fahrt® aus
dem Kirbis

Ein gespenstisches Wesen schwebt lautlos in
der Dunkelheit — sein Kopf, ein Kirbis mit un-
heimlicher grinsender Fratze, gehdillt in ein wal-
lendes weiltes Gewand. Auf den ersten Blick
wirkt die Szene bedrohlich, doch unter dem
Kurbiskopf ist ein lachendes Geistergesicht ver-
steckt, das den unheilvollen Kirbisgeist in eine
verspielte Halloween-Dekoration verwandelt.

liebensw |
aus Kurbisfratze au

Animationsdauer
bis zu 22 Sekunden

Best.-Nr. 83316173

i
Figur Kiirbisgeist, 110 cm t"

";“r‘ Mikrofon oder

Figur blinkt 2 Tt

* Soundef'fekt
* Kopf' leuchtet blau
* Bewegungseffekt

Best.-Nr. 83316073
Totenkopf-Kirbis, 26 cm

QW
| | Ein-/Ausschalter
J,



iz

* Soundef'fekt

* Augenhdhlen
leuchten weiP»

Best.-Nr. 83316170

Vogelscheuchenschédel,
70 cm

SANNNNSNNNANNNNNNNNANANNNANNNNNNANNANN

Ob als schauriges Highlight fir den Eingangsbereich,
Uber dem Buffet oder als Teil eines verwunschenen
Kurbisfeldes — diese beiden Hangefiguren sorgen fur
Gansehaut-Atmosphéare und garantieren unvergessli-
che Schockmomente!

Dank einer praktischen Schlaufe, welche als Aufhan-
gung dient, lassen sich die Figuren flexibel platzieren.

* Soundeffekt
* Kopf leuchtet rot

Best.-Nr. 83316171
Verfluchter Kiirbiskopf, 70 cm

@ -:-,:::::on oder ];. ) | ;I. | \ sdauer
L 54% nden |




3

Augcn bllnkcn gru" Groundbreaker Kiirbis-Monster, 50 cm

q;.
‘ Soundcf‘f‘ckt D Batterie- &
* USB-Betrieb

Armc + Kopf
bfWCgCﬂ SICh @ Mikrofon oder

Best.-Nr. 83316099

Taster

Animationsdauer
bis zu 30 Sekunden

* Kopf leuchtet rot,
hebt und senkt sich

* Soundef'fekt

Best.-Nr. 83316112

D Figur Kiirbiskopf,
animiert 115 cm

Mikrofon oder
Taster

Perfekt

fiir
schmale
Best.-Nr. 83316125 NiSChC“

Kiirbis, 25 cm

10



Halloween-Pie s
mit Kiirbis-Erdbeer- &5

Marmelade & Pfirsichen s

Dieser Pie ist ein echter Hingucker auf jedem Hal-
loween-Buffet: auRen knusprig, innen fruchtig —
und das Beste daran? Das Kirbisgesicht auf der
goldbraunen Teighaube, durch das die Fullung
leuchtet. Ein einfaches Rezept mit Wow-Effekt —
perfekt zum gemeinsamen Backen mit Kindern
oder als ,last-minute Dessert” fir die Party.

Zutaten:
e 2 Rollen Miirbeteig
¢ 3 EL Kiirbis-Erdbeer-Marmelade
o 2 reife Pfirsiche (in Spalten geschnitten)
e 1TL Zimt
o etwas Zucker

Zubereitung:

Den Backofen auf 180 °C (Ober-/Unterhitze) vor-
heizen. Eine runde Pie-Form mit einer Teigrol-
le auslegen. Die Marmelade gleichmaRig darauf
verstreichen und mit den Pfirsichspalten belegen.
Zimt und etwas Zucker daruber streuen.

Die zweite Teigplatte dartberlegen und ein Kir-
bisgesicht hineinschneiden — durch die ,Augen®
und den ,Mund” leuchtet spater die fruchtige Fil-
lung. Die Rander gut andriicken.

Im vorgeheizten Ofen ca. 25 Minuten backen, bis
der Pie goldbraun ist.

Sieht aus wie ein Kirbis — und schmeckt herrlich
fruchtig!

piLd
Durch eine eingebaute Mechanik schielRt sein Kopf nach f’ ‘
Aktivierung explosionsartig nach oben und senkt sich lang- L4 ga ‘ W\
sam wieder. Gleichzeitig ertont ein markerschitternder i - \w&‘& i
Schrei mit Geisterbahnsound. Rote LEDs blinken im ausge- ¢
hohlten Kurbiskopf.

Best.-Nr. 83316115

Figur POP-UP Kiirbis,
animiert 70 cm

) S q
f >‘”v Mikrofon oder

“__/ Taster

11



GRUSELIGER EMPFANG IM
GARTEN

Sie begrifRen die Besucher
bereits im Vorgarten: Best-Nr. 83316121

Kiirbisse mit ErdspieR, 3er-Set,
Ob als einzelner Aufsteller, der zur War- 39cm
nung fur besonders Schreckhafte dient,
oder als 3-teilige LED-Gruseldekoration:
Die Bodenstecker von EUROPALMS sind

schnell dekoriert und vielfaltig einsetzbar.

| Ein-/Ausschalter

Best.-Nr. 83316122

Totenképfe mit ErdspieR, 3er-
Set, 29 cm




&
3

Y J MW" So werden alle listigen
|/ Zaungaste umgehend in
die Flucht geschlagen.

* Beine 2appeln wild
* Soundef'fekt

x

Inklusive
FuBschalter zum
Starten der Anima-

Best.-Nr. 83316149
Die Figur ist an einer Metallstange befestigt, wobei der Kiirbis- Bodenstecker Figur
kopf nach unten zeigt, als wiirde der Kiirbismann einen Hand- Kiirbismann kopfiiber.
Ani-A . . . . . animiert, 153 cm
stand machen. Mithilfe eines zweizackigen ErdspielRes kann die
Figur auch im Erdreich verankert werden.

* Augen leuchten rot
*Torso bewegt sich

Best.-Nr. 83316126 D Best.-Nr. 83314238 Best.-Nr. 83316117

Bodenstecker Kiirbis Kiirbis beleuchtet, 18 cm Figur Kiirbismann, animiert, 170 cm
“KEEP OUT”, 50 cm
»*‘-, Ein-/Ausschalter Mikrofon oder

\__4 oder Taster w4 Taster



Mit wenigen Handgriffen eine

KOMPLETTE
HALLOWEEN-SZENE

zaubern

Best.-Nr. 83316154

EUROPALMS Halloween Aufblasbare

Figur Geist mit Kiirbissen, 244cm

Auf einem grauen Sockel |

positioniert, erhebt sich

der Grabstein mit RIP-

Inschrift und bildet somit

die ideale Basis einer
kompletten Friedhofsszene. |

Best.-Nr. 83316156

Aufblasbare Figur, Grabstein,
183 cm

IP44 ermoglicht
das Aufstellen im
geschiitzten

AufRenbereich.

Und so cinfach geht das:

Fir den Betrieb wird die
Dekoration dauerhaft Uber eine
zwei Meter lange Zuleitung an
die Spannungsversorgung ange-
schlossen. Sie blast sich dann von
allein zu ihrer vollen Grofke auf.
Fir einen stabilen Stand sind zu-
satzlich BodenspieRe und Ab-
spannschnure beigepackt.

Nach der Saison wird die Luft
abgelassen und schon kann die
Dekoration wieder platzsparend
zusammengefaltet werden und
auf ihren nachsten Auftritt warten.




Best.-Nr. 83316155
Aufblasbare Figur Katze, 122 cm

FASZINIERENDE

WELT DER
MAGIE

Mit einem auffalligen, breiten Grinsen, das
von einem Ohr zum anderen reicht, thront
die schwarze Katze auf einem groRen,
orangefarbenen Kirbis mit Gruselfratze.
Dieses Grinsen verleiht ihr ein Gbermtiges
und zugleich mysterioses Aussehen, das
Neugier und Interesse weckt.

Best.-Nr. 83316152

Aufblasbare Figur Katze mit Kiirbis,
183 cm

ES MUSS NICHT IMMER
GRUSELIG SEIN!

Willkommen in der zauberhaften Welt von Halloween, wo unser
liebenswertes "Hexenmeister-Katzchen" nur darauf wartet, Dein
Zuhause zu verzaubern.

Diese charmante, aufblasbare Dekorationsfigur ist die perfekte
Erganzung fir jede Halloweenparty und eignet sich dank ihres
freundlichen Aussehens auch hervorragend fir Kinderpartys.

15



BEREIT, DEM DRACHEN
INS AUGE ZU BLICKEN?

Majestatisch und zugleich furchteinfloRend erhebt sich der schwar-
ze zweikopfige Drache zu einer imposanten Grofke von Uber ZWwWel

Metern.

Gegensatzlich - wie Feuel‘ uhd Eis - sind Brust und Hals
des Drachens in leuchtendem Orange und mysterioésem Blau ge-
halten. Durch eingebaute LEDs wird dieser Effekt ver-

starkt, und der ganze Drache scheint vor Energie

zu pulsieren. Wahrend bei einem Drachen-

kopf das Maul weit aufgerissen ist und den

Blick auf seine spitzen scharfen Zahne

freigibt, ist der andere Kopf nur halb

erhoben. Dadurch kann er mit auf- - s
merksamen Blicken seine Um- < __"_._,,:v
gebung im Augenschein

behalten. Auf alle Falle

sollte man sich vor sei-

nen spitzen lila Krallen

in Acht nehmen! L 4 ‘ ’ ‘ V’“
A

v ¢

- g

Durch LEDs in Rot und
Blau wird der Hals des
Drachen erleuchtet.
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Mit imposanten 234 cm ragt dieser Geist deutlich
Uber seiner Umgebung auf und ist bereit, jeden, der ihm zu
nahe kommt, das Furchten zu lehren. So wirkt sein Mund
wie ein Uberdimensional grofser Schlund, der nur darauf
wartet, alles zu verschlingen. Auch scheinen seine Geister-
augen, rot vor Zorn, die Dunkelheit durchbohren zu wollen
und fixieren jeden, der sich in seinem Blickfeld befindet. Ver-
starkt wird das Gesamtbild des Schreckens durch die weit
ausgebreiteten Arme mit krallenbewehrten Handen, die je-
den Moment zupacken konnen. Der gesamte Korper ist von
einem geheimnisvollen, roten Licht durchdrungen, welches
von einem rotierenden LED-Rad erzeugt wird.

IP44 ermoglicht
das Aufstellen im

geschiitzten
AufRenbereich.

< Und so cinfach geht das:

Far den Betrieb wird die Dekora-
tion dauerhaft Uber eine zwei Me-
ter lange Zuleitung an die Span-
nungsversorgung angeschlossen.
Sie blast sich dann von allein zu
ihrer vollen GroRe auf. Flr einen
* stabilen Stand sind zusatzlich Bo-

denspielse und Abspannschnire

Best.-Nr. 83316157 beigepackt.

Aufblasbare Figur Nach der Saison wird die Luft ab-

Drache. 208 cm . gelassen und schon kann die De-
-“‘"."! ' koration wieder platzsparend zu-

sammengefaltet werden und auf
ihren nachsten Auftritt warten.

Best.-Nr. 83316153

Aufblasbare Figur Geist, 234 cm \\




MASKEN AUF -

ALLTAG AUS!
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Mut durch Maske

Eine besondere Rolle spielt dabei die Maske. Sie verbirgt und befreit.
Wer nicht erkannt wird, fhlt sich plotzlich sicherer. Man darf mehr
wagen, mehr sagen, mehr zeigen. Hinter einer Maske verschwin-
den Scham und Unsicherheit. Das Gesicht, sonst unser starkstes
Ausdrucksmittel, wird stillgelegt. Die Rolle Gbernimmt das Kostim.
Und das schafft Freiheit. Denn wer man in diesem Moment ist, be-
stimmt man selbst. Gleichzeitig ermoglicht die Verkleidung einen
Rollenwechsel. Plétzlich ist man nicht mehr schichtern, sondern
selbstbewusst. Nicht mehr der stille Beobachter, sondern der Mit-
telpunkt der Aufmerksamkeit. Ein Clown, ein Vampir, eine Hexe, ein
Ritter — in diesen Rollen kann man Dinge tun oder sagen, die im All-
tag undenkbar waren. Und genau das macht das Verkleiden so reiz-
voll. Fir einen Abend, eine Nacht oder ein paar Stunden darf man

alles sein, was man sich sonst nicht traut.

WARUM WIR MENSCHEN UNS
VERKLEIDEN:

In andere Rollen schliipfen - ein uraltes Bediirfnis

Sich zu verkleiden ist mehr als nur Spielerei. Ob bei Halloween, Karneval oder zu
anderen festlichen Anlassen ist das Bedirfnis, fur einen Moment in eine andere
Rolle zu schliipfen, so alt wie die Menschheit selbst. Schon unsere Vorfahren be-
malten ihre Gesichter bei Ritualen, setzten sich Masken auf und kleideten sich in
besondere Gewander, um sich mit Gottern, Geistern oder der Natur zu verbinden.
Verkleidung war nie nur Schmuck, sondern hatte immer eine Bedeutung.

Bis heute steckt in jeder Maske, jedem Kostiim etwas Urspringliches. Sich zu
verwandeln, bedeutet, die eigene Haut flr einen Moment zu verlassen. Wer sich
verkleidet, verlasst den Alltag und tritt ein in eine Welt, in der andere Regeln gel-
ten. Dabei geht es oft nicht nur um Spal, sondern auch um Zugehoarigkeit. Viele
Feste und Brauche rund um die Welt zeigen: Verkleidung ist auch ein soziales Si-
gnal. Wer sich passend zum Anlass kleidet, zeigt: ,Ich gehoére dazu.” Ob Dorffest,
Halloweenparty oder Karnevalsumzug — die Verkleidung verbindet.

Wenhn duflere Hiille innere Haltung verdndert

Die Psychologie erklart diesen Effekt damit, dass wir im Kostim nicht nur an-
ders aussehen sondern auch anders fluhlen. Studien zeigen: Wer sich verkleidet,
verandert auch sein Verhalten. Ein Superheldenkostiim lasst uns mutiger auftre-
ten. Eine gruselige Maske erzeugt Distanz, sowohl bei anderen als auch bei uns
selbst. Verkleidung wirkt also nicht nur nach auféen, sondern auch nach innen. Sie
beeinflusst unsere Identitat, wenn auch nur fur eine kurze Zeit.

r

Am Ende ist das Verkleiden ein Spiel mit der eigenen Per-

sonlichkeit. Eine Art Mini-Flucht aus dem Alltag mit klarer / 7
Riickkehr. Denn am nachsten Tag ist die Maske ab, das Ge- / ‘ /‘

sicht wieder nackt. Aber vielleicht bleibt etwas zuriick: ein 4
kleines Gefiihl von Freiheit, ein neuer Blick auf sich selbst ' f \bﬁh

oder einfach eine schéne Erinnerung.
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Diese dekorativen Banner sind die ideale Losung fur eine
effektive, schnelle und unkomplizierte Dekoration Deines
Events. Egal ob Veranstaltungshalle, Garage, Balkon
oder Tur - Deine Gaste werden von den faszinierenden
Halloweenmotiven begeistert sein!

Im Handumdrehen die
PERFEKTE GR.USEI.-
ATMOSPHARE

zaubern

Best.-Nr. 80164202

Banner, Geisterhaus

90x180 cm
Best.-Nr. 80164200
Banner, Geisterhaus Ptff(htcs
400x180 cm Tﬁr—D(\QO\'

Best.-Nr. 80164201

Banner, Geisterhaus, 300x90 cm

Best.-Nr. 80164204 Best.-Nr. 80164206

pLLﬁﬂEEH

Banner, Geisterwald
400x180 cm

Banner, Geisterwald
90x180 cm

\W‘"

Best.-Nr. 80164205

Banner, Geisterwald, 300x90 cm
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Die Halloween-Banner sind
in verschiedenen Formaten
erhadltlich und bestehen aus
einem langlebigen, strapa-
zierfahigen Material, das fiir
den Innen- und geschiitzten
AuRenbereich geeignet ist.

Best.-Nr. 80164207

Banner, Geisterwald
2er-Set, 30x180 cm

Best.-Nr. 80164203

Banner, Geisterhaus, 2er-Set,
30x180 cm

Fir eine einfache Installation
dienen integrierte Osen oder
eine Stabilisierungsstange mit
Schniren zur Aufhdangung. So
entstehtim Handumdrehen die
perfekte  Gruselatmosphare
und entfihrt Deine Gaste in die
mysteridose und geheimnisvolle
Welt von Halloween.
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* Torso mit Bewegungsef'fekt
* Augen weiP blinkend
* Soundeffekt

Animationsdaue
bis zu 20 Sekunden

Best.-Nr. 8331440D

Figur Hexe, animiert 175 cm

Batterie- &

USB-Betrieb
C’i‘r Mikrofon oder
\__# Taster

.SUSSES
ODER SAURES"

In der Halloween-Nacht trifft man auf viele klei-
ne Teufel, Hexen und Gespenster, die von Haus
zu Haus ziehen, um mit dem Spruch ,SiRes
oder Saures® SufRigkeiten von den Bewohnern
einzufordern.

Sind ein Haus oder ein Vorgarten mit Kiirbissen
und Halloweenfiguren geschmiickt, bedeutet
dies: SuRigkeiten stehen bereit!

Wenn, wie in unserem Beispiel, der Eingangs-
bereich von unheimlichen Gestalten und Hexen

Best.-Nr. 83314458 bewacht wird, erfordert es von den Sufigkei-

Figur Skelett formbar, 160 cm tenjagern eine ordentliche Portion Mut, sich an
die Haustlr zu wagen, um sich ihre Belohnung
zu sichern.
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* Soundeffekt
* Augen blinken rot
* Kopf' mit Bewegungseffekt

Best.-Nr. 83316166

Figur Hexe Marie, animiert, 180 cm

ﬁ" ‘;\‘ Mikrofon oder
.~/ Taster

* Torso mit Bewegungsef'fekt
* Augen weiP blinkend
* Soundef fekt

7
S
g

Zoazt ) nimationsdauer
ﬁ bis zu 16 Sekunden

Best.-Nr. 83316168
Figur Hexe Lisbeth, 200 cm

‘i'?"’% Mikrofon oder

_j‘ Taster

D Best.-Nr. 83314624

Hexe, animiert, 175 cm

7R Mi
‘1&:‘) Mikrofon oder

Taster

* Soundef fekt
* Augen blinken farbig

23



Hexe, griin, 145x70x66 cm

D Best.-Nr. 83314673

f;\ Mikrofon oder

‘KJ Taster

HEXEN
WIE AUS DEM
MARCHEN

So stellt man sich eine Hexe aus dem Marchenbuch vor! Lange

spitze Nase, bosartiger Blick und ein teuflisches Grinsen, das den

it Blick auf einen fast zahnlosen Mund freigibt. Lange grau-schwarze
Haare umrahmen ihr von Falten zerfurchtes Gesicht.

N

g .
* Kopf mit
Bewegungseffekt

* Augen weil> blinkend
#a  Soundeffekt

Best.-Nr. 8331465C

* Kopf' mit
Bewegungseffekt

* Augen rot blinkend
* Soundef'fekt

Figur Hellxunar, 153 cm
Batterie- &
USB-Betrieb

(QE Mikrofon

Best.-Nr. 83316105
Hexe Nahema, 160 cm

o,

a Mikrofon oder
> Taster
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Hexenmiy
to go

(alkoholf'rei)

e 1 L blauer Gatorade oder Powerade

e 500 ml Sprite

e 250 ml alkoholfreier Blue-Curagao-Sirup
e 250 ml Ananassaft

Alle Zutaten gut vermischen — und schon ist der in
Blau & Turkis schimmernde Zaubertrank bereit!

Deko-Tipp:

Fille das Getrank in kleine Glasflaschen, verziere sie
mit Plastikspinnen und Mini-Hexenhuten — fertig ist
der perfekte Hingucker flirs Gruselbuffet!

S u, ;
* Figur mit Bcwcgt)ngscf'f‘

+ Augen mehefarbig blmkcnd
» SoundeffeRt >

oo f

Im UV-Licht leuchten die Gestalten besonders gruselig.

Best.-Nr. 51915283 Best.-Nr. 51930332
EUROLITE LED SLS-12 UV Floor EUROLITE UV-Leiste Komplettset

48LED 60 cm classic slim

LSS SIS LSS ST S S S

g e Y Y e

f‘-}\ Mikrofon oder
u Taster

LSS
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Best.-Nr. 52200648
EUROLITE LED Disco Strobe weif} economic

L —
S

Der Einsatz von Strobe-Effekten
unterstutzt die schaurige Stimmung.

NANANNNANNNNNNNNRNNNRINNN

Die Kugel leuchtet
in verschiedenen
Farben

MYSTISCHE ©
BOTSCHAFTEN: #
HEXEN-ORAKEL

Die animierte Buste ist in schimmernde und glitzernde Kleidungs-
sticke gehllt und ihr Gesicht ist auffallend geschminkt. lhre kno-
chigen, spindeldurren Finger halten eine magische Kugel, die
geheimnisvoll in verschiedenen Farben leuchtet. Wahrend der
Weissagung bewegen sich ihre Arme nach vorne und hinten und
der Kopf flihrt mit rot blinkenden Augen tranceartige Kreisbewe-

gungen aus.
Die Animation wird per Lichtsensor (zwischen den schwarz ge-

schminkten Lippen), per integriertem Mikrofon oder kabelgebun- D Best.-Nr. 83316113

dener, manueller Steuerung aktiviert. Figur Wahrsagerin, animiert 50 cm

C“' t‘""‘ﬁ-} Bewegungssensor,
\._# Mikrofon oder Taster
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* Torso mit Bewegungsef fekt
* Augen weil> blinkend
» Soundeffekt

Bei der Animation leuchten seine
weit aufgerissenen Augen durch
kaltweiRe LEDs grell auf, wah-
rend sich der Oberkérper nach
links und rechts bewegt und ein
Geisterbahnsound ertont.

D Best.-Nr. 83316110

Figur Zauberer, animiert 190 cm

" Mikrofon oder
(:) Taster

Die drei Deko-Hiite sind aus
halbtransparentem Material
gefertigt und lassen sich ganz
einfach mit einer praktischen
Schlaufe aufhdngen.|

D

D Best.-Nr. 83316114
Hexenhut 3er Set, beleuchtet, 36 cm

Ein-/Ausschalter
oder Taster

0 01

Best.-Nr. 51701958 Best.-Nr. 20000538
EUROLITE N-11 EUROLITE Set N-10 silber +
LED Hybrid amber Nebelmaschine B2D Basic Nebelfluid 11

JrLze
iz

T A NN
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TOTENKOPFE: |

DAS SYMBOL DER . \
UNHEIMLICHEN NACHT >

Totenkopfe Uben bereits seit Jahrhunderten eine besondere

Faszination auf die Menschen aus und spielen in vielen Kultu- .
ren eine bedeutende Rolle. Sie sind nicht nur ein Symbol des

Todes, sondern auch der Mystik, Magie und des Ubersinnlichen.\_

In zahlreichen Traditionen werden sie als okkulte Instrumente
betrachtet, die mit besonderen Kraften geladen ?ﬂd.

Ihre Prasenz weckt Neugier und Grusel zugleich, wodurch sie

als perfekte Inspiration fir die Halloweendekoration dienen.

Mit den kinstlichen Totenképfen von EUROPALMS wird Dei- :
nen Raumlichkeiten eine geheimnisvolle und zugleich duste-

re Atmosphare verliehen, die perfekt zur gruseligen Stimmung

dieser besonderen Nacht passt.

= ——

: '_Iln Verbindung mit Kerzen wirken - o
Totenkopfe besonders geheimnisvoll. - -
— T T ————
S
——— e ———.
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rot

Best.-Nr. 82508954
Rosenblatter, kiinstlich, rot, 500x

Best.-Nr. 83314218 D Best.-Nr. 8331465P Best.-Nr. 82508952
Totenschédel, schwarz, 16 cm Schéadel 21x15x15 cm LED Rosenblatter, kiinstlich, schwarz, 500x

Ein-/Ausschalter
oder Taster
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Best.-Nr. 83316139

W

I vﬁ I Totenkopf, 3x
"‘:‘.‘Iﬁ:‘ ¥
LALLEE
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o, /
:‘;;; oy Geheimnisvolle Runen und
o _ Symbole bedecken nahezu
i 4 den kompletten Totenschadel. L. = § *

Best.-Nr. 83316140
Totenkopf, mystisch, 12x10x18 cm

) 00000

D Best.-Nr. 83314669 Inklusive
Totenschidel, 31x22x22 cm /é Soundeffekt

Mikrofon oder

(\,‘J Taster

"n‘l. ” o \‘-.

b }
- -4 :a;_ 'I",,T
U

Ii ,l.iutt L
‘l.‘

',.H'

"4;1

Best.-Nr. 83316142 Im Tageslicht wirkt er fast unauffallig, aber wehe, wenn es dunkel wird! Wie wabernder
Augipfel, 5cm @, 4x Nebel flackert rotes Licht im Inneren des Totenkopfes und erleuchtet ihn, dabei ertont ein
schauriger Sound.
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* Kopf' & Arme mit
Bewegungsef'fekt

* Augen blinken rot ;
* Soundeffekt

( i

* Augen blinken rot
* Arme formbar

R D Best.-Nr. 83314586
I .
'\!j Ll <geiieis Figur Bat Ghost 85 cm
(" >*‘v Ein-/Ausschalter
\‘) oder Taster
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* Kopf' & Fliigel mit Bewegungsef'fekt

* Augen blinken rot
* Soundeffekt \

ay
Best.-Nr. 83314619
Best.-Nr. 83314120 Fledermaus, animiert 90 cm

Fledermaus, gro, Spannweite 120 cm Batterie- & 7 Mikrofon oder
USB-Betrieb e
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* Beine bewegen sich
* Augen blinken
» Soundef'fekt

Best.-Nr. 83314663
Spinne, animiert, ca. 110 cm

y“ .
{ »ﬂ‘v‘ Mikrofon oder

S\

IMNETZ DERSPINNE

Auseinandergezogen als Raumteiler oder Uber
Gegenstande gespannt - sie verfehlen nicht
ihre Wirkung. Jeder, der schon mal versehent-
lich in ein Spinnennetz gelaufen ist, kann den
Schreckmoment nachvollziehen.

Best.-Nr. 83314008........... weil 50 g
Best.-Nr. 83314012 ........... orange 50 g
Best.-Nr. 83314013............ orange 100 g

Spinnennetz



RIESENSPINNEN:

DIEUNHEIMLICHEN

ACHTBEINER

Viele Menschen leiden unter einer star-
ken Angst vor Spinnen — die sogenannte
Arachnophobie. |hre haarige Erscheinung,
die ,vielen“ langen Beinen und ihre schnel-
len, unvorhersehbaren Bewegungen lassen
uns Spinnen oft als achtbeinige Monster er-
scheinen.

Genau diese gruselige Ausstrahlung macht
Spinnen zu idealen Dekorationselementen
fUr die Nacht des Schreckens.

» Spinne schiet nach oben
* Augen blinken rot
* Soundeffekt

Best.-Nr. 83316175

"Pop-up" Spinne, animiert, 45 cm

»‘ Mikrofon oder
Taster

Ein unvergesslicher Schocker flr jede
Halloweeninszenierung:

Ob als unheimlicher Blickfang flir den
Eingangsbereich, oder als perfide Falle
in einer dunklen Ecke - diese Spinne lasst
keinen Besucher ungeschoren davon-
kommen.

35



* Augen leuchten rot |

+ Sound- und o
Bewegungseffekt

&

L A

Best.-Nr. 83316178
Figur Geist Kari, animiert, 170 cm

LASST DEN SPUK BEGINNEN!

Wenn Nebelschwaden durch die Nacht kriechen und
das Flackern der Kirbislaternen kaum mehr Licht spen-
det, beginnt die Zeit der rastlosen Seelen.

Aus dem Reich der Schatten erheben sich Geister wie
LKari“, um Angst und Schrecken zu verbreiten.

* Augen blinken rot

* Sound- und /N

Bewegungsef'fekt

‘4

Mit irrem Gelachter und rot blin-
kenden LED-Augen begrifst der
hangende Geist die Gaste. Er
ist so witend, dass sein ganzer
Korper vibriert, doch zum Glick
sind seine durren Hande in mit-
telalterliche Handfesseln gelegt.

|
D Best.-Nr. 83316124 ]

Geist, hdngend, animiert, 183 cm :! i

[}
“"*;x Mikrofon oder It{
Taster
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* Augen blinken mehrfarbig
* Sound- und Bewegungsef'fekt Y

Mit ausgebreiteten Armen spukt die unheimliche Gestalt
durch die Raumlichkeiten. Wer allein durch den weit auf-
gerissenen Mund und die riesigen Augen mit farbwech-
selnd blinkenden LEDs noch nicht vor Schreck erstarrt ist, sollte
sich vor der im Wechsel erténenden Geisterstimme oder dem

firchterlichen Gestohne in Acht nehmen. Zusatzlich dreht sich
die Figur Gber eine motorisierte Mechanik fast zweimal um die
eigene Achse hin und wieder zuruck.

Best-Nr.83316110 M ‘1}
Figur Geist, rotierend, 153 cm
C&{;& Mikrofon oder
\__# Taster

* Augen leuchten rot
* Torso leuchtet weil®

Best.-Nr. 83316080
Geist, beleuchtet, 180 cm

f }ﬂ'é Taster
\>/

ANNNNNNANNANSANNNSNNNNSAANNNSNNNNNNNNNNN

V10000
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Best.-Nr. 83316150

[‘ Figur lachender Geist,
beleuchtet, 215 cm

Ein-/Ausschalter
/' oder Taster

SNACK-

Fruchtgeister-Alarm

e Bananen

o Apfel

¢ Mullbinden oder Stoffreste (weil)

o Wackelaugen (zum Aufkleben)

o Kleine Plastikspinnen (optional, fiir extra Grusel)

TIPP

Spukfrisch & fruchtig:

\

So geht s: q
Diese kleinen Obst-Gespenster sind zum Furchten — und el
zum AnbeiRen! Einfach Bananen und Apfel in Mullbinden ‘
einwickeln, Wackelaugen aufkleben und fertig ist der ge-

sunde Gruselsnack. Mit ein paar Plastikspinnen dazu wird
dein Tisch zur Geisterparty. Schnell gemacht, schaurig
serviert!




A

* Kopf' leuchtet blau

* Sound- und
Bewegungseffekt

Best.-Nr. 83316172

Figur schwebender Geist, 110 cm

7N
w Taster

‘ |

-HUHUUUUU!" Ein gespenstisches La-
chen erflillt die Dunkelheit, als der Kopf
des kleinen Geistes langsam aus sei-
nem spitzen Hut nach unten gleitet. In
geheimnisvolles Blau getaucht scheint
er im Raum zu schweben, bevor er wie-
der im Hut verschwindet. Es ist ein fas-
zinierendes Spiel fir GroR und Klein
zwischen Grusel und Vergniigen. Doch
bei seinem breiten, schelmischen Grin-
sen kann man ihm einfach nicht bose
sein.
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Die animierte Totenkopf-Blste strahlt mit ihren
riesigen Augenhohlen und langen, leuchtend ro-
ten Haaren eine diistere Prasenz aus. Uber dem
Schadel liegt ein Schleier aus weilter Spitze, der
durch drei Rosen in den Farben Rot und Schwarz
festgehalten wird. Die Braut ist in ein schwarzes
Fetzengewand gehlillt, aus dem knochige Hande
herausragen - als wolle sie jeden Besucher in die
ewigen Gefilde entfihren.

Die gleiche Technik wie
bei einer Tirgarderobe
macht das Aufhangen
kinderleicht.

. = - * Kopf und Arme
" Inklusive . s Best.-Nr. 83316146
FuRschalter zum o mit Bewegungseffekt D

Starten der y il Figur Skelett La Catrina, animiert, 100 cm
Animation! 4 ; * Soundeffekt

X f"’\ Mikrofon oder
£ Augen rot blinkend WP Taster

'-‘"ix

Best.-Nr. 83316118
Tischdeko, Rosen, 28 cm

* Augen blinken ro:-\'

* Soundef'fekt

* Figur bewegt
sich im Raum

D Best.-Nr. 83316174 L

Figur Crawling Mathilda, animiert, 110 cm

f‘;\ Mikrofon oder
u Taster



PIRATEN-
PARTY

Das Motto ,Piraten“ bietet eine
Fiille an kreativen Maéglichkeiten fiir
Verkleidungen und entsprechender
Deko, da es Abenteuerlust und
Fantasie anregt. Mit Augenklappen,
Schatztruhen & Co. wird jede Party
zum spannenden Erlebnis.

r-"'

“ 1; !
o . o

A

L e

* Kopf
blinkt rot

* Soundeffekt

D Best.-Nr. 83316107
Blut Totenkopf, 80 cm

> Bewegungssensor
oder Taster

A RN

LSS S S S S S S S S S S S S S

* Augen blinken rot
» Soundeffekt

Best.-Nr. 83314628
Pirat, 170 cm

> Mikrofon oder
Taster

Bodenstecker
Totenkopf

@ Ein-/Ausschalter

D Best.-Nr. 83314417
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Best.-Nr. 83316179
Skelett stehend

150 cm \]
oy,

Stumm und reglos steht die Figur
da — und gerade darin liegt ihre un-
heimliche Faszination. In halb geoff-
neten Tiren, auf knarrenden Stlhlen
oder lassig an eine Wand gelehnt, er-
weckt sie den Eindruck, gleich leben-
dig zu werden. Besonders raffiniert
KLAPPERN DE KN OCH EN sind die beweglichen Arme, die sich
in jede Pose bringen lassen und dort
verharren. Ob abwehrend erhoben,
lauernd ausgestreckt oder drama-

Skelette versetzen uns wie kein anderes Deko-Element in gespens-

tische Stimmung - sie erinnern an die Verganglichkeit des Lebens. tisch iiber dem Schidel verschrankt —
Ob als zusammenhangende Figur oder in Einzelteile zerlegt: Sie sind so entstehen Bilder voller Spannung,
ein Muss fiir jede Gruseldeko. Lass deiner Kreativitat freien Lauf und ein faszinierendes Spiel zwischen

sorge fiir Ginsehaut-Atmosphire. Grusel und lllusion.

- l.'@
‘Fra.i
g

i }:

i
Ty
4

-

Best.-Nr. 83316133 Best.-Nr. 83312022 Best.-Nr. 83312016
Dekostoff, grobmaschig, Dekogewebe, grob, Dekogewebe, fein, Best.-Nr. 83314595
beige, 75x300 cm orange, 76x500 cm weifl}, 165x400 cm

Skelett, 150 cm
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RUCKZUCK ZUM
GRUSEL-
CLOWN

Ein furchteinfloftender Clown-Look
lasst sich auch mit wenig Zeitauf-
wand umsetzen. Dieses Halloween-
Make-up gelingt schnell und einfach,
wirkt aber trotzdem unheimlich ef-
fektiv. Kombiniert mit einer bunten
Perlicke und einer roten Fliege ent-
steht im Handumdrehen ein komplet-
tes Kostim — perfekt fur einen spon-
tanen, aber eindrucksvollen Auftritt.
Im folgenden Tutorial wird Schritt
flr Schritt gezeigt, wie der Horror-
Clown-Look gelingt.

Utensilien:

Schminkfarben in Schwarz, Rot und Weil,
Schwamm, Pinsel oder Eyeliner, schwarzer Lid-
schatten

1. Vorbereitung: Trage auf das gut gereinigte
Gesicht eine Tagescreme als Grundbasis auf.

2. Grundierung: Trage mit einem Schwamm-
chen die weilke Farbe auf das gesamte Gesicht
auf, wobei Augen und Mund ausgespart bleiben.
Gut trocknen lassen.

3. Augen: Male mit schwarzem Pinsel grolke,
Ubertriebene Augenringe um die Augen. Ziehe
die Linien sowohl oben und unten etwas lan-
ger und spitzer nach aufden, sodass es unheim-
lich wirkt. Nach aussen ebenfalls spitze Linien
ziehen. Verblende den schwarzen Lidschatten
rund um die Augen.

4. + 5. Nase und Lippen: Male die Nasenspitze
rot an. Male einen grofen, verzerrten Mund mit
rotem Lippenstift oder roter Gesichtsfarbe. Zie-
he die Mundwinkel weit Uber die nattrliche Lip-
penkontur hinaus, gern auch unregelmafig oder
sverlaufen®. - FERTIG!
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Clowns sollen |

all das gehort

"“fa 4 y
dergeburtstagen. Und tr

veringstigt. Warum i
S

ey é'e'sq_" rs zu Halloween verwandeln sich: :
Clownsin echte Schreckgestalten. StattLa- = .
chengib;c's'Schreie.StattLuftbaIIonsgibtes
Messer, Blut und bése Blicke. Die Figur
des Clowns hat eine zweite Seit i
dunkle, unheimliche, gruselige. Un
diese macht ihn zu einer der belie
Horrorfiguren Ubgﬁﬁaupt.

w
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Coulrophobie - die Kindheitsangst vor Clowns

Ein weiterer Grund, warum viele Clowns gruselig finden: schlech-
te Erfahrungen in der Kindheit. Viele Kinder haben Angst vor lau-
ten Gerduschen, fremden Stimmen oder seltsamen Masken. Ein
Clown vereint all das. Fur Erwachsene mag das unterhaltsam sein,
jedoch ist dies fir Kinder manchmal einfach zu viel. Wenn dann noch
Licht, Larm und eine unlibersichtliche Umgebung wie in einem Zir-
kus dazukommen, entsteht schnell Uberforderung. Und diese frii-
hen Eindriicke bleiben oft ein Leben lang im Gedachtnis. So entsteht
die sogenannte Coulrophobie — die Angst vor Clowns. Halloween
macht sich diese Angste zunutze. Der einst frohliche Clown wird zur
Schreckfigur mit gezacktem Lacheln, blutigen Handen oder damo-
nischem Blick.

Fast menschlich und doch verstéorend

Gruselige Clowns sind oft tberzeichnet: riesige Fule, viel zu groflke
Hande, ein Uberdimensionaler Mund. Auch die Farben wirken grell,
fast zu laut furs Auge. Das ist kein Zufall. Denn das menschliche Ge-
hirn erkennt bei solchen Figuren zwar eine gewisse Ahnlichkeit mit
Menschen, aber irgendetwas stimmt nicht. Auch dieser Effekt hat
einen Namen: ,Uncanny Valley* — zu Deutsch: das ,,unheimliche Tal*.
Dinge, die fast menschlich wirken, aber nicht ganz, machen uns ner-
vOs. Horrorclowns nutzen diesen Effekt gezielt. Ihr Aussehen spielt
mit dem, was wir kennen und verzerrt es gerade so weit, dass es
uns verunsichert.

Masken voller Geheimnisse und Angst

Ein Clown ist immer eine Figur. Niemand weil3, wer sich hinter der
Maske wirklich verbirgt. Das macht es besonders spannend und be-
unruhigend. Ist es ein netter Mensch, ein SpaRkvogel oder jemand mit
bésen Absichten? Die Maske erlaubt es, alles zu sein und niemand
zu erkennen. In vielen Horrorfilmen wird genau damit gespielt. Der
Clown wird zur Projektionsflache fur Angst und Wahnsinn. Ob in
JEs®, ,Poltergeist oder ,Clown* ist er nie das, was er vorgibt zu sein.
Das macht ihn so wirkungsvoll.
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Clowns stehen flir Spal — und fiir Angst. Diese Mischung macht sie zu idealen Figuren fir Hallo-
ween und Horror. Sie wirken vertraut und fremd zugleich, lustig und gleichzeitig verstérend. Wer
also auf der Suche nach einem besonders intensiven Schreckeffekt flr seine Halloweenparty ist,
liegt mit einem Horrorclown goldrichtig. Denn ein Lacheln, das nichts Gutes im Schilde fihrt, trifft

uns immer mitten ins Herz — ob wir wollen oder nicht.



HORROR-CLOWNS

* Kopf' mit Bewegungsef fekt Animationsdauer bis
* Soundeffekt

* Augen rot blinkend

Der Kopf des Clowns
schieRt nach Aktivierung
explosionsartig nach oben.

% Inklusive
FuRschalter zum

Starten der
Animation!

Best.-Nr. 83316129

D Figur Pop-Up Clown,
animiert, 180 cm

(::) Taster

« Schiittelt sich
* Soundeffekt
* Augen rot blinkend

Best.-Nr. 83316169

Figur Clown Curby,
animiert, 155 cm

L Mikrofon oder
(‘5} Taster

% Inklusive

* Kopf und Arme mit Bewegungseffekt
* Soundeffekt
* Augen rot blinkend

Batterie- &
USB-Betrieb

. Mikrofon oder
(:!J Taster

FuRschalter zum
Starten der
Animation!

Best.-Nr. 83316137
Figur Clown mit Luftballon, animiert, 166 cm

* Kopf und Arme mit
Bewegungseffekt

* Soundeffekt
* Augen rot blinkend

Batterie- &
USB-Betrieb
Best.-Nr. 83316167

Figur Clown Hatty,
animiert, 185 cm

f\ Mikrofon oder

u Taster
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Best.-Nr. 20000466
EUROLITE Set NB-60 + Smoke Fluid -C2

Im AufRenbereich lassen sich die Grabsteine — mit Hilfe

von ErdspieRen — ganz unkompliziert in Rasenflachen

zu einem Friedhof arrangieren. Dieser kann dann die

Basis einer gespenstischen Gruselszenerie mit Spinnen,
Best.-Nr. 83316103 Spinnennetzen, Kirbissen und vielen weiteren unheim-
Grabsteinset “Friedhof” lichen Gesellen bilden.

Klein, aber oho!

Das Skelett scheint sich direkt aus dem Erd-
reich gekampft zu haben, denn Fetzen von
dunkelgrinem Fadenstoff und kinstlichem
Moos verleihen ihm eine schaurig schone Aura.
Mit seinen 40 cm ist das Leichtgewicht schnell
dekoriert und macht Uberall eine gute Figur:
egal ob als Blickfang auf dem Schreibtisch, im
Regal oder auf dem Halloween-Buffet. Durch
Best.-Nr. 83316145 bewegliche Gliedmaken an Armen und Bei-
Skelett mit Moos, 40 cm nen kann es sogar selbststandig sitzen.




FRIEDHOFSSZENE IM
VORGARTEN

Inmitten der herbstlichen Dunkelheit verwan-
deln sich gewohnliche Griinflachen in ein un-
heimliches Friedhofsszenario: Grabsteine ra-
gen aus dem Gras, kunstliche Gebeine und
Totenschadel scheinen aus dem Erdreich ,auf-
zuerstehen®, wahrend Gruselgestalten hinter
den Grabsteinen lauern.

Zusatzlich sorgt eine Nebelmaschine dafur,
dass geisterhafte Nebelschwaden zwischen
den Grabsteinen aufsteigen und eine gespens-
tische Atmosphare schaffen.

So wird der Vorgarten im Handumdrehen zum
perfekten Schauplatz flir eine schaurig-schone
Halloween-Nacht.

Best.-Nr. 83314675
Skelett, mehrteilig

ohnen ertont,
agen und Sto »
xlé'\t?rend eine HarEd aus de

Sarg greift

Best.-Nr. 83316177
Halloween-Sarg

Mikrofon oder

Best.-Nr. 83314676

Grabsteinset



¥

| UNTOTE

Wenn in der Halloweennacht Geister und Gespenster er-
scheinen und sich Untote aus ihren Grabern erheben, sind
auch die Todesengel nicht weit. In zahlreichen Mythen und
Legenden wird von Todesengeln berichtet, deren Aufga-
be es ist, die Seelen der Verstorbenen ins Jenseits zu brin-
gen. Deshalb jagt ihr Erscheinen den Menschen meist einen
eiskalten Schauer Uber den Ricken. Welche Seele wird als
nachstes abgeholt?




Inklusive

FuBRschalter zum

; .:' " Starten der Anima-

tion!

Best.-Nr. 83316131

Groundbreaker Skelett
Monster, 45 cm

Batterie- &
USB-Betrieb

> Mikrofon oder
Taster

* Kopf* griin blinkend

* Kopf' & Arme mit
Bewegungsef'fekt

* Soundef'fekt

Unter lautem Achzen und Stéhnen versucht sich das Skelett-Monster aus dem
Untergrund zu l6sen. Dabei ist Gerassel von schweren Ketten zu horen, mit
denen es anscheinend festgehalten wird. Verzweifelt wirft es seinen Kopf hin
und her und versucht, mit seinen Handen irgendwo Halt zu bekommen. Sein
hohler Schadel wird dabei geheimnisvoll in Griin erleuchtet.

S S S S S S S S S S S, S S S

FLACHE OUTDOOR-SCHEINWERFER (IP65) MIT
FARBIGEN LEDS

EUROLITE LED IP FL-30 SMD

RN

Best.-Nr. 51914950............ rot
/ Best.-Nr. 51914952............ grin
/ Best.-Nr. 51914954............ blau
/ Best.-Nr. 51914958 .......... violett
/ Best.-Nr. 51914960............ tiirkis
/ Best.-Nr. 51914962............ orange
A////////////////////////////////////////
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* Arme und Kopf mit
Bewegungsef'fekt

* Augen rot blinkend 4
* Soundef'fekt :

Inklusive
FuRschalter zum
Starten der Anima-
tion!

Best.-Nr. 83316130
Figur Mumie, animiert, 160 cm

Batterie- &
USB-Betrieb
Mikrofon oder
.. 4 Taster

Die bei der Einbalsamierung verwendeten
Mullticher scheinen bei der animierten De-
kofigur fest mit dem Schadel verschmolzen
zu sein und geben nur einen kleinen Blick auf
Mund, Nase und tiefe Augenhohlen frei. Das
ursprungliche Gewand des Korpers, aus dem
skelettierte Arme und FUf%e ragen, ist noch
gut erhalten und ein grobmaschiger Uberwurf
liegt Gber Kopf und Oberkorper der Mumie.




Best.-Nr. 83316128

Figur Todesengel,
animiert, 160 cm

% Inklusive
FuRschalter zum

Starten der Anima-,
tion!

* Soundeffekt
. * Augen rot blinkend
D Batterie- & * Torso griin blinkend

"™ - Fliigel und Kopf mit
O Bewegungsef'fekt

Bei dieser animierten Standfigur ist der Engel des Todes in ein
dunnes, halbtransparentes Kapuzengewand und einen in Fetzen
hangenden Uberwurf gekleidet. Sein knochiger Brustkorb ragt aus
einem grofen Loch im Gewand heraus und wird von einer griinen
LED geheimnisvoll in Szene gesetzt. Rot blinkende LEDs in den
Augenhohlen vervollstandigen den unheimlichen Lichteffekt.

» Soundef fekt
v * Augen rot blinkend

* Kopf' und Torso mit
Bewegungseffekt

3 Inklusive

FuRschalter zum
Starten der Anima-
tion!

D Best.-Nr. 83316127

Figur Zombie mit Kettensdge, animiert, 170 cm
Mikrofon oder
Taster
Auch wenn die Standfigur ein schickes, ge-
streiftes Hemd mit Krawatte und Anzugsho-
se als Kleidung tragt, packt einen spatestens

beim Blick in das zerfurchte, graue Gesicht mit
den giftgriinen Augapfeln das blanke Entset-

zen. Mit wild zerzausten Haaren und weit auf-
gerissenem Mund lauert der Zombie auf sein
nachstes Opfer. Wahrenddessen vibriert sein
ganzer Korper regelrecht im Blutrausch und
das unverkennbare Gerausch der Kettensage
geht dem Zuhérer durch Mark und Bein.
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' Inklusive
FuRschalter zum
Starten der Anima-
tion!

Unsere buckelige Hexe ist vor Wut schon ganz
grin und bereit, Deine Gaste zu verhexen. lhr
hageres Gesicht mit langer Nase und spitzem
Kinn wird von langen grauen Haaren umrahmt.
Dabei gibt ihr teuflisches Grinsen den Blick
auf einen fast zahnlosen Mund frei. Bekleidet
ist sie mit einem halb durchsichtigen Gewand
und einem grobmaschigen Uberwurf.

* Soundeffekt
* Augen rot blinkend

* Kopf blinkend ~
* Arme & Kopf' mit Bewegungsef'fekt

Batterie- &
USB-Betrieb
=, Best.-Nr. 161
>°"‘ Mikrofon oder .est r. 83316 %6 .
Taster Figur Hexe buckelig, animiert, 145 cm
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* Soundeffekt Y
* Augen rot blinkend

* Arme und Kopf mit
Bewegungsef'fekt

vy

Best.-Nr. 83316135

Figur Braut, animiert, 170 cm
Batterie- &
USB-Betrieb

> Mikrofon oder
Taster

|

-7~
Die vergessene Braut geistert ruhelos als Ge-
spenst umher und ist immer noch auf der Suche
nach dem vermissten Brautigam.

Noch immer tragt die animierte Dekofigur ihr
schones Hochzeitskleid und die Haare werden
mit einem Schleifenband zusammengehalten.
Doch wo bleibt der Brautigam, flr den sie sich
extra so schick gemacht hat? Wahrend sie ihre
Arme verzweifelt auf und ab hebt, um mit weiner-
licher Stimme das Fernbleiben ihres Zukinftigen

zu beklagen, kreist ihr Kopf hin und her und rote
LEDS blinken in den Augen.

Inklusive
FuBRschalter zum
Starten der Anima-,
tion!
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o TIPP

Ein Uplight erzeugt ungewohnliche
und verzerrte Schatten, die das Er-
scheinungsbild der Figuren unnatur-
lich und unheimlich machen.

Animationsdauer
bis zu 30 Sekunden

* Soundef'fekt

Best.-Nr. 41700510
EUROLITE AKKU TL-3 QCL RGB+UV

* Augen rot blinkend
» Torso griin blinkend
* Arme & Kopf' mit Bewegungseffekt

T

Best.-Nr. 83316134
Figur Skelett mit grinem Umhang, animiert, 170 cm

Batterie- &
USB-Betrieb
‘i > % Mikrofon oder

\. 4 Taster

Die animierte Dekofigur ist mit einem bodenlangen,
fast transparenten Gewand in Hellgrtin und einem
zerfetzten Uberwurf aus grobem, dunkelgriinem
Mullstoff bekleidet. Ein Schal aus dem gleichen
Material dient als Kopfbedeckung und kaschiert die
Befestigungsschlaufe am Schadel, welche als Auf-
hangung dient. lhre skelettierten Hande sind mit
einer dicken Kette gefesselt.

Inklusive
FuRschalter zum
Starten der Anima-

tion!
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Wohin mit den Figuren
nach Halloween?

Die Figuren werden in einem stabilen
Karton geliefert. Nach der Nutzung
einfach wieder zusammenlegen und
bis zum nachsten Einsatz im Karton
platzsparend aufbewahren.

NI

Sein hohler Skelettschadel wird von
zwei grinen LEDs innen beleuch-
tet. Uber eine motorisierte Mechanik
neigt sich sein Kopf erst nach vorne
und dann auf und ab, als wirde er
jemandem zunicken. Ein hinterhal-
tiges Gelachter vervollstandigt die
Animation.

N

* Kopf' griin blinkend
* Soundef'fekt

* Kopf mit
Bewegungseffekt

D Best.-Nr. 83316106
Figur Wanderer, 160 cm

L Mikrofon oder
@ Taster
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* Augen rot blinkend
* Soundef'fekt

* Kopf & Fliigel mit
Bewegungsef fekt

Best.-Nr. 83316138
Schwarzer Engel, 175x100x66 cm

Batterie- &
USB-Betrieb

7\ Mikrofon oder

|
Q‘s t) Taster

o
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e ————14 * Laterne mehrfarbig
leuchtend

Schokomousse . Soundef ekt

Zutaten (fiir 4 Glaser):

100 g Zartbitterschokolade
2 Eier
200 ml Sahne

1 EL Zucker

4 Butterkekse

1 Zuckerschrift

4-6 Oreo-Kekse (Creme entfernt)

Schokolade schmelzen, Eigelb mit Zucker schau-
mig rihren und die abgekiihlte Schokolade un-
terheben. Getrennt EiweiR und Sahne steif
schlagen und jeweils vorsichtig unterheben. Die
Masse in Glaser flllen und mind. 2 Stunden kalt

stellen.
Deko: Oreos (ohne Creme) fein zerbréseln und Best.-Nr. 83316097
das Mousse mit der ,dunklen Erde" bestreu- Der Tod. 165 cm

en. Butterkekse mit ,RIP“ beschriften und den

.Grabstein“ in die ,Erde* stecken. C&‘:y‘ Mikrofon oder

4 Taster

So ist im Handumdrehen ein schaurig schoénes
Dessert entstanden.

I
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s Animationsdaue

& bis zu 40 Sekunden

* Augen blinken rot
* Soundef fekt
* Torso bewegt sich

~/

Figur Death Man, 68 cm

D Best.-Nr. 83316108

7% Mikrofon oder
w Taster

58

* Augen blinken rot
* Soundeffekt

* Kopf schicht
nach oben

/

Best.-Nr. 83316104
Zombie Theo, 67 cm

’o;“ % Mikrofon oder
Taster



* Augen weil blinkend
* Kopf' mit Bewegungsef'fekt
* Soundeffekt

Best.-Nr. 83314622
Zombie, animiert 43 cm
: Batterie- &
USB-Betrieb

Mikrofon oder
Taster

* Arme & Kopf mit Bewegungsef'fekt
* Augen blinken rot
» Soundeffekt

Best.-Nr. 83316116

Groundbreaker Mumie, animiert 40 cm

Batterie- & @ Mikrofon oder
USB-Betrieb Taster

TIPP

QA | @

Outdoor-Scheinwerfer (IP65) fur
Stroboskop-, Ambient- und Anima-
tionseffekte

R
1 i H

Bestell.-Nr. 52200940

EUROLITE LED IP PIX Strobe RGB CW+WW

LI

Y 4 A
X » Best-Nr. 83314590 ~ w4 ¥

Flgur Crawiing 140 Al

9



* Soundef'fekt

* Augen rot blinkend
s ﬁqm" bewegt sich im
Raum

Verzweifelt kriecht sie am Boden entlang, wahrend ein
schauriger Sound ertont.

D Best.-Nr. 83316102 Mikrofon oder
Figur Crawling Girl, 150 cm %__4 Taster

——

1 ~g—

Wie von Geisterhand bewegt, wandelt sie nach Hilfe
suchend auf dem FuRboden hin und her, wahrend sie
den Besuchern ihre Arme entgegen streckt.

Mikrofon oder

D Best.-Nr. 83316100

Tanzende Geisterpuppe, 46-80 cm v Taster



D Best.-Nr. 8331465G

Figur Zeraktor 164 cm

;& Mikrofon oder
Taster

-~

* Augen blinken weiP
* Soundeffekt
* Kopf* bewegt sich

* Augen blinken rot
* Soundef'fekt

D Best.-Nr. 8331440L

Figur Geist, animiert 95 cm

©

} Mikrofon

NN Sannnab N\

Bestell-Nr. 51914607 s\-

EUROLITELEDIP
FL30SMDRGB
i —

P
° TIP

Der Einsatz von Licht unter-
stltzt die richtige Stimmung.

iy,
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Alle Artikel fur c!en n
AulSenbereich geeigne

-

Mit Metall-Silhouetten Akzente setzen oder eine komplette
Grusel-Szenerie gestalten:

Durch den Einsatz von Licht- und Strobe-Effekten kommt
die gespenstische Szene noch besser zur Geltung.

Best.-Nr. 52201086
EUROLITE LED Mini Strobe
Cluster SMD 48

Best.-Nr. 51915445
EUROLITE LED TL-3
RGB+UV Trusslight

Best.-Nr. 83505108 Best.-Nr. 83505107
Metall Katze, 53 cm Metall Geist, 75 cm



e

Im Licferumfang sind Evdspice aus Metall enthalten,
dic sich mit wenigen Handgrif fen anschrauben lassen.

Best.-Nr. 83505103 Best.-Nr. 83505102 Best.-Nr. 83505104 Best.-Nr. 83505105 Best.-Nr. 83505106
Metall Hexentopf, Metall Hexe mit Metall Geisterbaum, Metall Zombie Metall Zombie
83 cm Loffel, 110 cm 150 cm Mann, 135 cm Frau, 135 cm
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Ideale Erganzung 2u
unseren Metall-Silhouctten:
Laterne mit Aufhangung

Best.-Nr. 83505109

Laterne Geisterhaus,
23 cm

Best.-Nr. 83505110

Laterne Katze, 23 cm

Best.-Nr. 83505101 Best.-Nr. 83505100

Metall Hexe mit Besen, 140 cm Metall Hexe mit Besen, 150 cm




:}sue Artikel fiir den
_ ¢Ianbere|ch geeignet

.'M

Extra leichte Silhouetten aus Styropor

v

Silhouette aus Styropor

Best.-Nr. 83505001 Geist 60 cm
Best.-Nr. 83505002 .Wolf 63 cm
Best.-Nr. 83505003 Katze 63 cm
Best.-Nr. 83505004 Maus 56 cm
Best.-Nr. 83505005 Arme 40 cm
Best.-Nr. 83505006 Fledermaus 32 cm
Best.-Nr. 83505007 .Kréhe 63 cm
Best.-Nr. 83505008 Eule 62 cm
Best.-Nr. 83505009 Kiirbisse 82 cm



Augen
blinken rot

66

* Augen blinken rot
* Soundef'fekt

>, * Kopf & Arme mit
;;.. Bewegungseffekt

= Inklusive
FuRschalter zum Best.-Nr. 83316151
=» Starten der Anima- E

Batterie- &
USB-Betrieb

> Mikrofon oder
Taster

Best.-Nr. 83316070

'I = /m (:t) Ein-/Ausschalter
%
ﬁf

Figur Knasti, 46 cm

. INACK-
Gehirn-Kekse: zum o TIPP

Fiirchten lecker!

10 Doppelkekse (z. B. Schoko-Vanille-Kekse)
200 g Marzipanrohmasse

Rote Lebensmittelfarbe

Etwas Puderzucker

Marzipan rot einfarben (optional mit etwas Schwarz fir Adern). Kleine Ku-
geln formen, Wirmchen rollen und spiralférmig als ,,Gehirn* auflegen. Auf
die Doppelkekse setzen — FERTIG.

Makaber im Aussehen, himmlisch im Geschmack.

igur Strafling Sirius, animiert, 85 cm

Augen farbwechselnd &
mit Bewegungseffekt

-

D Best.-Nr. 83316111

Geistersarg, animiert 150 cm

; Mikrofon oder
Taster




Best.-Nr. 52200913

EUROLITE LED Strobe SMD PRO

132 DMX RGB

Best.-Nr. 51701946

EUROLITE NH-10
Dunstnebelmaschine

* Augen rot blinkend
* Soundef'fekt
* Bewegungseffekt

/

Best.-Nr. 83314618

Schwarzer Baum,
animiert 110 cm

(\:) Mikrofon




XX

EUROLITE Gobo Set B

Best.-Nr. 50883102 14/10 mm
Best.-Nr. 50883103 13,8/11 mm*
Best.-Nr. 50883104 21,8/16 mm

*Zum Beispiel passend flr
Best.-Nr. 51786072

EUROLITE LED TMH-S60
Moving-Head Spot

Licht- Sound-,
und Bewegungs-
effelete

Mikrofon

Best.-Nr. 83314445

D Halloween Feuerhydrant,
28x13x13 cm

Best.-Nr. 51918591
EUROLITE GoFlow 100




RALLOWEEN HOR®SKSP

WELCHES FINSTERE WESEN SCHLUMMERT IN DEINEM STERNZEICHEN?

Punktlich zu Halloween enthullt unser Horoskop, welches Spukgeschopf Dich am besten beschreibt —

gruselig, geistreich und garantiert mit einem Augenzwinkern!

J L\ \ SR/ \ SR/ 4
WIDDER STIER ZWILLINGE KREBS
(21. MARZ - 20. APRIL) (24. APRIL - 20. MAI) (24. MA[ - 24. JONI) (22. JUNI - 22. JULI)
<+
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DER WERWOLF DIE MUMIE DER KOBOLD DER GEIST
Impulsiv, wild und leiden- Besténdig, traditionsbewusst Verspielt, wendig und voller Emotional, zurlick-
schaftlich — Du folgst Deinem und etwas stur — Du haltst Ideen — Du liebst Streiche, gezogen und tief mit der Ver-
Instinkt und scheust keine an Vertrautem fest. Dein schnelle Wechsel und gangenheit verbunden — Du
Konfrontation. In Vollmond- Tempo ist langsam, aber Uberraschst mit Deiner spukst lieber im Verborgenen
nachten bist Du kaum zu unaufhaltsam. unberechenbaren Art. und bleibst
bandigen! gerne in Deiner Welt.
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LOWE JUNGFRAU WAAGE SKORPION
(23. JULI - 23. AUGUST) (24. AUGUST - 23. SEPT.) (24. SEPT. - 23. @K 1) (24. &KT. - 22. NOV.)
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DER VAMPIR DAS SKELETT DIE HEXE ] DER POLTERGEIST
Charismatisch, stilbewusst Prazise, sachlich und struk- ! Charmant, gerecht und [ . Intensiv, geheimnisvoll und
und machtbewusst — Du turiert — Du bist das Riickgrat L= magisch anziehend — Du . nicht zu unterschatzen — reizt
ziehst alle in Deinen Bann jeder disteren Ordnung und liebst Harmonie, doch wenn man Dich, erschiitterst Du
und weilt genau, wie man verlierst nie den Uberblick. es sein muss, greifst Du zum die Welt und verschwindest
Eindruck hinterlasst. Zauberstab. spurlos im Dunkel.
—+)>— —A$)>— —+)>—
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SCHUTZE STEINBOCK WASSERMANN P FISCHE
(23. NOV. - 20. DEZ.) (22. DEZ. - 20. JANUAR) (21. JANUAR - 19. FEB.) (20. FEB. - 20. MARZ)
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DAS KORBISMONSTER DER TOTENKOPF - DER ZOMBIE DER SENSEMANN
Frohlich, direkt und voller Ener- Ernst, standhaft und tradi- . Anders, eigensinnig und Traumerisch, mystisch und
gie — Du bringst Licht ins Dunkel, tionsverbunden — Du ver- i nicht totzukriegen — Du gehst voller Tiefe — Du bewegst
doch lasst man Dich los, zeigst korperst die Verganglichkeit Deinen Weg, egal, wie viele Dich zwischen den Welten
Du Deine wilde Seite. und erinnerst alle daran, was Dich fir verriickt halten. Alte und verstehst, was andere
wirklich zahlt. Regeln? Nicht Dein Ding. nicht auszusprechen wagen.
—$+)>— —4+)>— —C$+)>— —A$>—
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! Diinne Nylonschniire
dienen als Aufhiangung

* Soundef fekt
* Augen blinken rot
= Kopf' & Fliigel mit
. Bewegungseffekt 1
1

Drachen sind faszinierende Geschop- DBest..Nr.saslem
fe. die unsere Fantasie anregen. ' -

Je _nach Mythologie werden sie als

gottliche Wesen verehrt oder stehen

fur Chaos und Zerstorung.

Best.-Nr. 83316176
Rabe, 18 cm

70



eile Eulen
R wer den H .
Geschichten o mit ":"e':::;}lschen
und

ung gebl‘acht.

agie in Verbing

Wahrend sich die Fliigel des Jungvogels
auf'- und ab bewegen, blinken scine Augen
rot und spitze Eulenschreic ertanen.

Best.-Nr. 83316123
Schnee-Eule, animiert, 80 cm
@ Mikrofon oder
Taster
Best.-Nr. 83314136
Ratte, lebensecht mit Fell 30 cm
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Wenn der " i/ |
Spuk vorbei

....bleibt die Lust am Dekorieren! Auf
unserer Homepage finden sich nicht
nur gruselige Highlights fur Hal-
loween, sondern auch tauschend
echte Kunstpflanzen und viele wei-
tere Deko-ldeen, um Raumlichkei-
ten das ganze Jahr Uber besonders
in Szene zu setzen.
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