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Das PC-Programm Easy Player wurde konzipiert als grafische Benutzeroberflache fiir den Betrieb mit den EUROLITE Pixelstrangen PSS-1 und
PSS-4. Es dient zur Konfiguration, zum Einstellen von Steuerfunktionen und das Erstellen von Lichtshows. Das Programm unterstiitzt fast alle
gidngigen Medienformate, u. a. die Videoformate *.avi, *.swf, *.rm, *.mpeg, *.mpg, die Bildformate *.jpg, *.gif, *.bmp und die Dokumentformate
*.txt, *.doc, *.excel, *.rtf.

Systemanforderungen

Betriebssystem
Windows 2000/XP/Vista/7

Mindestsystemanforderungen
Celeron 2.4G oder hoher

>1 GB RAM

Grafikkarte >32 MB
DVD-Laufwerk

Netzwerkkarte 100 Mbit/s

Empfohlene Systemanforderungen
Core 2 Duo Dualprozessor oder hdher
>1 GB RAM

PCI-E-Grafikkarte 64 MB oder hdher

) Da die Treiber und die Steuersoftware konstant weiterentwickelt werden, kénnen die Installationsanzeigen und -vorgange leicht von denen in
dieser Bedienungsanleitung abweichen.

2 Dieses Dokument soll lhnen als Schnelleinstieg zur Verwendung der Steuersoftware dienen. Weitere Informationen zur Bedienung finden Sie im
Hilfebereich des Programmes.
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INSTALLATION

Legen Sie die Installations-DVD in das Laufwerk Ihres Computers ein. Offnen Sie die DVD und fiihren Sie auf Installationsdatei
DVD [EASY_PLAYER_2011.EXE] aus. Folgen Sie hun den Anweisungen des Installationsprogramms.

Um die Steuersoftware zu installieren, miissen Sie ggf. als Administrator oder als Benutzer mit Administratorrechten auf lhrem
Betriebssystem angemeldet sein.

Dateitypen
Das Programm verwendet drei Dateitypen:
*YTpx Enthalt das Layout fur Pixelstréange.

*.yep Enthalt die Hardware-Konfigurationseinstellungen und die komplette Show ohne
eingebundene Dateien.

*.bin Exportdatei fur den Medienplayer. Enthalt die Hardware-Konfigurationseinstellungen
und die komplette Show mit allen eingebunden Dateien.
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BENUTZEROBERFLACHE

Starten Sie das Programm. Die Benutzeroberflache und das Vorschaufenster werden geoffnet.

(> Pixel String Sample Show.yep - Easy Player 2011 l-ﬁh]
File Edit Mew Material Settings Test Help

@ CIOJOCICICIOIEVEY n

|]]15p1ajr(l] J Hame |D15pla}'

&-Epizodes 1 Left|190 @ Width 200 @
Top 381 4 Heizht 200 L
II Vorschaufenster
Baclkk Image | J
Hauptfenster Stretch Mode |'3*‘-'n’“‘-'r ﬂ Baclolor -_|
Controller |1er 5950 Lighting CnntrnllerJM

[ Leck screen position

ﬂ Meniileiste

n ¥ Ethermet synchronlzation Pla}'
Playereinheit [ Flay Windews Desktop

Baumstruktur der
Programme

ﬂ Editor
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BENUTZEROBERFLACHE [Meniis]

ﬂ Meniileiste

Mew Project Ctrl [New Project] - Neues Projekt anlegen

Open Project... Ctrl +0 [Open Project...] = Offnet eine .yep-Projektdatei

Save Project Chrl+% [Save Project] — Projekt speichern

Save Project As... [Save As...] = Projekt speichern unter

Append Material Save,., [Append Material Save...] — Projekt mit allen eingebundenen Dateien speichern

et [Save The Default...| - Projekt als Vorlage festlegen

Euit Ctrl+0Q [Exit] — Beenden
Copy [Copy] — Episode, Multimedia-Fenster oder Inhalte kopieren
Paste [Paste] — Einflgen
Copy &1l Fragrments To b [Move Up/Down] — Position hoch/runter
o A [Delete] — Loschen
(ke e Ctrl+0 [Edit Material] - Element editieren
ol Shifts Del [Play Material] & Aktuelles Element abspielen
Edit Material
Play katerial
ey
Episodes [Episodes] — Neue Episode erstellen
AT e [Multimedia Window] — Neues Multimedia-Fenster erstellen
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BENUTZEROBERFLACHE [Meniis]

Material File * [Material File] — Bild-, Video-, Flash-, Word-, Excel-Dateien laden
Text Box K [Text Box] — Texteditor offnen

fimesDiney : [Audio Spectrum] — Audiospektrum laden

Audio Spectrum v

e . [External Video] — Externe Videoquelle laden

T [Custom Table] — Tabelleneditor 6ffnen

External Program [External Program] — Externes Programm laden

Wreb Display [Web Display] — Webseiten 6ffnen

Tstanthvissaging [Instant Messaging] — Sofortnachricht

screen Caprture . .
[Screen Capture] — Video vom Computermonitor erfassen

software Settings..,
[Software Settings...] = Grundeinstellungen fur Easy Player aufrufen

Hardwrare Settings k
W B R el o [Hardware Settings...] = Hardwareeinstellungen aufrufen
: [Write Offline Controller] — Projekt auf CF-Speicherkarte exportieren

Audio Input Select »
Video Input Settings » [Audio Input Select] = Audioquelle wahlen

: [Video Input Select] — Videoquelle wahlen
Mew display
Display Settings [New display] - Neues Display anlegen
Delete display [Display Settings] — Displayeinstellungen aufrufen
S A [Delete display] — Display lIéschen

[Language] — Sprache wahlen

Language »

[Screen Test] — Testbilder aufrufen
Screen Test

[View Pixel Colors] — Pixelfarben anzeigen
Wiew Pixel Colors

e b [View Pixel Location] — Pixelposition anzeigen
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KONFIGURATION

Die Steuersoftware muss fiir den Betrieb mit den Pixelstrangen und den Steuerkomponenten konfiguriert werden.

(= Pixel String Sample Show.yep - Easy Player 2011 - n
” r : = Rufen Sie den Menlpunkt [Settings] —
File Edit New Material [Settings | Test Help [Hardware Settings] — [Display] auf, um mit der
[ @ @@@@ Software Settings.., -— - Konfiguration zu beginnen.
I |1 [ |
2 4 4 / Hardware Settings r Displayl
N - E 9 play l—\_v 3 n . . '
Wif'tite Offline Contraller 3 2 Ein Dialogfenster zur Passworteingabe
@ @ @ ® erscheint. Das Passwort lautet [yt]. Geben Sie
Audio Input Select 3 das Passwort ein und klicken Sie auf [Ok].
Display (1) Widea Input Settings 3

[#-Epizades 1 g |2I:II:I <
Mewr display e i— l_'-}—"j_r
Lokt 200 [ Loge

Display Settings

Delete display J | n
Adrmin Passward |

Faur-color 3 EI Backfolor -_|

Controller « | [ Settings

sition

Language »

¥ Ethernet synchronization Flay . s
[ Flay Windows Desktop
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KONFIGURATION [Hardware-Parameter]

Nach Eingabe des Passworts erscheint das Hardware-Konfigurationsmenii:

Q Hardware Setting

B

Metwiork lLayu:uut] Hardware parameters ] Special settings

Local IF

[ Control group

Comtroller Start ID|t

hpple ] 4

Cancel

n Tragen Sie in der Registerkarte [NetWork] die IP-
Adresse Ihres Computers ein: 192.168.x.y (x=0 oder 1, y=
100-255).

Die IP-Adresse des Computers finden Sie z. B. unter
Windows 7 mit: [Systemsteuerung] — [Netzwerk- und
Freibagecenter] — [Adaptereinstellungen andern] —
rechter Mausklick auf Netzwerkgerit — [Eigenschaften]
— [Internetprotokoll Version 4].

"
Eigenschaften von Internetprotokell Version 4 (TCR/IPv4) |i|ﬂ:—?-]

; -ﬁil.geme.il-ﬂ [

IP-Einstellungen kinnen automatisch zugewiesen werden, wenn das
Metzwerk diese Funktion unterstitzt, Wenden Sie sich andernfalls an
den Metzwerkadministrator, um die gesigneten IP-Einstellungen zu
beziehen.

IP-Adresse automatisch beziehen

@) Folgende IP-adresse verwenden:

IP-Adresse: 192 . 108 . 0 122
Subnetzmaske: 255,255 .255 . 0
Standardgateway:

DMS-Serveradresse automatisch beziehen

@) Folgende DN3-Serveradressen verwenden:
Eevorzugter DMNS-Server:
Alternativer DNS-Server:

| Einstellungen beim Beenden dberpriifen

| Erweikert. .. |

[ oK ] | Abbrechen |
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KONFIGURATION [Hardware-Parameter]

n Wechseln Sie in die Registerkarte [Hardware parameters] und nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor:

-

Hardware Setting

eS|

Metiviark ] Layout  Hardweare parameters l Special settings
Chip Trpe [TL33001 n =7 Gamma Talue J 5,0
i 100%
Maz Chammels |2042Chanmels = Total EBrightness J
Brightness A 100%
Gray Level [4096Level 1ZBIT | J
Brightnes=s E J 100%
OE Creles |'|' Creles J
Brightness C J 100%
Clock Freq |1MH=z -
| J Erightness D J 100%
Clock Duty |50% -
s i | J Frame Rate J 3THz
Colors [Tricolor =] Current Gain 1o
Effective brightness:100% Starter Value:25 [v Auto—Refresh Rate
Mazimum pizels per port:B82 [
[T RP Data
Write to hardware oK Cancel

ﬂ [Chip Type] — [TLS3001]

ﬂ [Max Channels] — [2048Channels]
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KONFIGURATION [Hardware-Parameter]

n Wechseln Sie in die Registerkarte [Layout].

( Hardware Setting ® ] n

Klicken Sie auf [New Layout], um ein neues Layout

Metwiork  Layout ] Harchware parameters Special settings ] zu erstellen. Eine Abfrage fur den Layouttyp erscheint.
Controller List — Spater kdénnen Sie an dieser Stelle mit [Import
— . . . . . . . . = Hew Layout Layout] eine bereits angefertigte Layoutdatei im YTpx-

s @ Format laden.
L o i Import Layout
ayout mode selec . . . .
~ ﬂ Wabhlen Sie [Advanced Layout] und klicken Sie auf
Fast Layout Edit Layout [Ok]. Der Layout-Editor wird gedffnet.

(" Advanced Layout[Dld Yersion) Clear Larout
(] 4 | Cancel |

Conmected Conmection Failed

O Cancel
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LAYOUT-EDITOR

Der Editor dient zum Erstellen eines Layouts (z. B. Figuren, Schriftziige, geometrische Formen) fiir die Pixelstrange. Das Programm verfiigt
tiber einen Texteditor und erlaubt das Integrieren von Referenzbildern und AutoCAD-Dateien. Jeder einzelne Pixel der Pixelstrange muss einer

Steuereinheit [Controller] und dem zugehorigen Signalausgang [Port] zugewiesen werden.

S0 T=-0&™4in

File Background picture Tools

Controller list

Project page setup

Horizontal a0 v show erid .
n ] a0 v Align to grid

Lamp spacing |! [~ Randomize port color

E| 1 _Controller:

E| Z_Controller:

.. Port_1(Unit:
. Port_2(Unit:
.. Port_8(Unit:
. Port_4(Unit:

. Port_1(Unit:
. Port_z2(Unit:
.. Port_3(Unit:
.. Port_ 4(Unit:

Controller list [4Part 1024Cha

)]
)]
)]
i)

Ly}
)]
)]
)]

¥=-0,0457 Y=0,179% Pizell=—4 Pizel¥=13

Lamp Size |1

Controller settings

Trpe [4Port 1024Channsls =]

Color order |RGB j

Controller count: Eill

1.0, 246

n Nach dem Aufrufen des Editors erscheint
zunachst das Abfragefenster [Setting]. Geben
Sie hier Informationen zur GroRe des Projekts
und zu den Steuereinheiten an.

n Geben Sie die maximale Gréle des
Layouts in Pixeln an: Tragen Sie im Feld
[Horizontal] die Breite und im Feld [Vertical]
die Hbhe ein.

ﬂ Wabhlen Sie die Einstellungen:
[Type] — [4Port 1024Channels]
[Color order] = [RGB]

[Controller Count] — [Anzahl lhrer
verwendeten Steuereinheiten]

n Bestatigen Sie Ihre Einstellungen mit [OKk].
Das Abfragefenster wird geschlossen.
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LAYOUT-EDITOR [Benutzeroberflache]

3 T-0&2418 L] B e S

File Background picture Tools n

i L.Port_4(Unit:0)
E| 2_Controller:

. Port_1(?77: 2341)
. Port_2(?77: 0)
.. Port_3(?77: 0)

5250 n Meniileiste
1 oy et o
e o far e
D bl e ] nl n
ses 22 L Werkzeugleiste
3 el P’ i
Controller list e 0054453534 45534 -4
B tee 6.6 5 £ 6 BEE8 e e 08 M
Controller lizt (4Fort 1024Channels: EEE EE EE ﬂ
B)-1_Controller: : £33 25 3 Browser
© l.Port_1lUnit:0) o R Ee
..Fort_z(Unit:a) s e e I
.. Port_3(Unit:0) e 22 H: Controll ichni
5 it el il o) siddarleaniinplanl B 5 e Bt ontrolierverzeicnnis

Arbeitsflache

- Part_4(777: 1) 1414 ﬂ
Referenzpunkte
Fertiger Layoutteil
4 T 3 o
¥=—0,067? ¥=-0,027? Pizel¥=-6 PizelY="2 1.0, 2de
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LAYOUT-EDITOR [Menus]

II Meniileiste

File
[ Wi [New] — Neues Projekt anlegen
Open [Open] — Offnet eine .YTpx-Projektdatei
[Save] — Speichern
Save
[Save as] — Speichern unter
Save as
[Output] — Projekt als .dfx-Datei exportieren
Cutput 4 . )
[Import] — .dfx-Datei importieren
Import ; Unterstlitzt wird Version 2004 (AC1018) mit allen Elementen auf der Standardebene. Weitere Ebenen werden nicht erkannt.
Setting... [Setting...] — Projekteinstellungen aufrufen
Quit [Quit] —» Beenden

| Background picture |

e [Insert] — Hintergrundbild laden (.bmp,.jpg,.gif)

[Delete] — Hintergrundbild I6schen
Delete

-T |
— [Type mask] — Texteditor aufrufen

Mask tool v Type mask Texte erscheinen als Referenzpunkte in der Arbeitsfléche.

Phata mask [Photo mask] — Hintergrundbild laden (.bmp,.gif)

= : Der Farbbreich des Bilds wird als Referenzpunkt in der Arbeitsfldche angezeigt.
Edit Reference-point

eleteel] Rekarencespmint [Edit Reference-point] — Referenzpunkt editieren

[Delete all Reference-point] — Alle Referenzpunkte I6schen
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LAYOUT-EDITOR [Menus]

EI Werkzeugleiste
Arbeitsflache zentrieren

B - Zoom +/- und Skalierung
| - Zwischen Hintergrundbildern umschalten

!ﬂ Hintergrundbild laden (.bmp,.gif)
Der Farbbereich des Bilds wird als Referenzpunkt in der Arbeitsflache angezeigt.

e Zeigt die Nummern der Pixel an

ﬂ Browser

Durch Ziehen des lila Rahmens Iasst sich der Anzeigebereich der Arbeitsflache einstellen.
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LAYOUT-EDITOR [Manuelles Layout]

II Controllerverzeichnis

Anzeige der Steuereinheiten [Controller] und den zugehorigen Signalausgangen [Port]. Um Eintrdge zu editieren, wahlen Sie sie mit der linken
Maustaste an. Durch einen rechten Mausklick 6ffnen Sie das jeweilige Mena.

Cont

roller list

=] 1_Cont]

< Contraller Dist (4Part 1024Chanmels]|:

Add controller

Set controllers

irmpatt file

Clear all layout

[Add controller] — Steuereinheit hinzufligen
[Set controllers] - Anzahl der Steuereinheiten einstellen

[Clear all layout] — Layout von Steuereinheiten I6schen

.. Port |
. Port
.. Part

_Contrg

.. Port
.. Port |

. Port
. Port

- 1_Contrg”
E; Insert

Layout Color

Copy
Paste

Clear layout
Delete

[Insert] — Steuereinheit vor angewahlter Steuereinheit einfugen

[Layout Color] — Linienfarbe fiir den Datenweg der angewahlten Steuereinheit einstellen (dient der
Unterscheidung)

[Copy] — Layout der Steuereinheit kopieren
[Paste] — Layout einer Steuereinheit einfligen
[Clear layout] — Layout der Steuereinheit [6schen

[Delete] — Steuereinheit I6schen

e

.. Port_1 (1 4)- 101
...Port_] Edit Layout
.. Port_!
WA Set Colar
Control
. Port_| C':'F"-'"'
-Port_! Paste
.Port_!
-Port_:

Clear layout

[Edit Layout] — Layout des Signalausgangs editieren

[Layout Color] — Linienfarbe fiir den Datenweg des angewahlten Signalausgangs einstellen (dient der
Unterscheidung)

[Copy] — Layout des Signalausgangs kopieren
[Paste] — Layout eines Signalausgangs einfiigen

[Clear layout] — Layout des Signalausgangs I6schen
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LAYOUT-EDITOR [Manuelles Layout]

Bedienhinweise
* Durch Rollen des Mausrads konnen Sie in der Arbeitsflache hinein- und hinauszoomen.
* Durch Gedriickthalten des Mausrads lasst sich die Arbeitsflache verschieben.
* Durch einen linken Mausklick auf einen Pixel oder ziehen eines Felds um eine Pixelgruppe werden Pixel markiert und lassen sich editieren.

Manuelles Layout

Hier kann jeder Pixel kann individuell definiert werden (z. B. fiir komplizierte Figuren und runde Formen).

S T=-08'4iR

||:|||E|—§:h1

Controller list

File Background picture Tools

3
® 3303 ¢
20 o

E; 1__Contr011er:

ontroller:

Port_1(77%: 191
Port_z(%%%
Port_3(777
Fart_4(777[

E....Port_l (P9
L Port_z0797
.Port_3(7e?
LoPort_40777

Edit Layout
Set Color

Copy
Paste

Clear layout

1

Comtroller list (4Port 1024Chanmels 'ﬁ'_ & --ﬂtj—@i————ltl ‘h‘

Layout n

Auto Layout

X=0, 3017 ¥=0,111% Fizell=31 Fizell=12

&

1.0. 246

Il Zum Anwahlen des Typs klicken mit
der linken Maustaste auf einen Signal-
ausgang [Port_X]. Dann rechter Mausklick
— [Edit Layout] — [Layout].

n Um einen neuen Pixel zu definieren,
klicken Sie mit der linken Maustaste auf
einen Gitterpunkt.

— Der Pixel wird weif3 hinterlegt und erhalt
eine Nummer.

ﬂ Bewegen Sie die Maus auf einen
anderen Gitterpunkt, um den nachsten Pixel
zu definieren.

Der Datenweg wird gemafll Ihrer
Einstellung unter [Set Color] farbig dar-
gestellt.

n Wenn Sie mit der linken Maustaste ein
Feld ziehen, kénnen Sie eine ganze Gruppe
definieren (—vgl. Erweiterte Méglichkeiten).
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LAYOUT-EDITOR [Manuelles Layout]

Manuelles Layout beenden

G Ta-02"3418 E=E) n Beenden Sie das Layout mit einem
Doppelklick auf den letzten Pixel.

— Die Nummerierung der Pixel erlischt.

— Am  Einspeisepunkt erscheint die
Nummer der Steuereinheit [cX] und des

File Background picture  Tools

_260e 4 Signalausgangs [pX].
i -'"'-""-:-""-""-""-""-:- n Alternativ rufen Sie mit einem rechten
¢ e e e O 0 O M M Mausklick das Befehlsmend auf und
Controller list # # Wahlen [FInISh]
Controller list (4Port 1024Channels | * ITIT| *
E-1_Controller: L2 Jhdt 26 3L 3L 384

LPort_10777: 100)

Edit port
~Port_z(?97: 0)
~Port_3(777: 0) Insert
Port_4(797: 0)
[F-2_Controller: Delete

L Port_1(%9%: 0)
i.Fort_z e o)

LoPort_s(PE: 0)
LoPort_4(%%7 0)

Delete layout

Finish

< mn | lat

K=0,303% ¥=0,104% PizelX=31 Pizmell¥=11

Erweiterte Moglichkeiten

Continuous Layout: Markieren Sie den Startpunkt fur Ihr Layout und driicken Sie die [Shift-Taste] auf der Tastatur. Markieren Sie den Endpunkt mit der
[linken Maustaste]. Daraufhin fiihrt das Programm die Verknlpfung zwischen Start- und Endpunkt automatisch durch.

Test Count: Markieren Sie den Startpunkt fir lhr Layout und driicken Sie die [Shift-Taste] auf der Tastatur. Markieren Sie den Endpunkt mit der

[rechten Maustaste]. Geben Sie die Anzahl der Pixel fir das Layout an und bestatigen Sie. Das Programm berechnet dann die Verknipfung zwischen
Start- und Endpunkt automatisch.
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LAYOUT-EDITOR [Manuelles Layout]

Pixel korrigieren
Um Pixel zu korrigieren, lasst sich ein Befehlsmen( 6ffnen.

n Markieren Sie den gewilinschten Pixel mit einem linken Mausklick oder ziehen ein Feld um eine Pixelgruppe.

n Mit einem rechten Mausklick rufen Sie das MenU auf.

Edit port [Edit port] — Offnet markierte Pixel zum Editieren.
Tasart [Insert] — Fugt einen Pixel vor dem markierten Pixeln ein.

[Delete] — Pixel |dschen
Delete

[Delete layout] — Pixel I16schen; Referenzpunkte bleiben erhalten
Delete layout

[Finish] — Editieren beenden
Finish
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LAYOUT-EDITOR [Manuelles Layout]

Manuelles Layout mit Texteditor

Option

Text |LED n

Rord width(CH) Enj
Word spacing (CH) Di

[ Reference-point iz appended to the
project

Word height (CX) 4Dj

Ok ‘

Text flow Horizontal -

Canecel |

II Rufen Sie den Texteditor auf: [Tools] — [Mask tool] — [Type mask].

ﬂ Geben Sie den gewilinschten Text ein, wahlen Sie eine Schriftart
und stellen Sie Grofle, Abstand und Ausrichtung ein.

ﬂ Bestatigen Sie lhre Einstellungen mit [Ok].

n Ein Abfragefenster zeigt Ihnen die Anzahl der Referenzpunkte.
Bestatigen Sie mit [Ja].

PixelDrawEx I ‘1

- | Total number of units 1328

Whether application to engineering?

——

Mein

Die Arbeitsflache zeigt lhren Text. Dariber liegen die tirkisfarbenen
Referenzpunkte anhand derer Sie im n&chsten Schritt das Layout
erstellen.

SEELLOOEELLEEE
©00000000000000
0006000000 00000
sose se e

98804000800 000868880880888330
$9909000000000008990000390000
98604000806 000868000888888300
$9900000000000000090900090800
999049000000000000090000090000
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LAYOUT-EDITOR [Manuelles Layout]

E| 1_Controller:
L Port_t0re
..Port_2(Unl
..Port_z(Un
i i.Port_40Um
E| 2_Controller
. Port_1077
.Port_20(7%
..Port_3(??
..Port_4077

Controller list (4Port 1024Chanmels

Edit Layout
Set Color

Copy
Paste

Clear layout

n Wechseln Sie in den manuellen Layout-Status.
» Layout

> Auto Layout

L 11 1 ToA405315 0051 160149148147 14614504 414 3147141 1401392383

T X X Tishi7h6l
11
eeae

e ey 2 ftogloqlaq¥a 1Yaota of i o n Markieren Sie Pixel mit der linken Maustaste.
1. LT I T T T O — Die Referenzpunkte innerhalb des Rahmens werden

automatisch nummeriert und verbunden.

— Die Richtung aus der Sie den Rahmen ziehen, bestimmt
die Verkabelungsrichtung und die horizontale und vertikale
Ausrichtung.
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LAYOUT-EDITOR [Auto Layout]

Auto Layout

Der Typ Auto Layout ermdglicht ein schnelles Arbeiten mit Pixelgruppen fiir groRe geometrische Formen.

E| 2 _Controller:
Pt A M0mi4 -0
i B Edit Layout b Layout
i H
_____ F Set Colaor » Suto Layout
Copy
Paste
Clear layout
By xOTAAAD [
Option
Fort war n
Width: 32j| Pizel Height: Sjl Pizel
Strle

.r ‘T form
3 [~ Right - Left

= & H H

According to this post—order port wiring
rules.

n_ Application to the post-order conmtroller.

Cancel

n Zum Anwahlen des Typs klicken mit der linken Maustaste auf einen Signalausgang
[Port_X]. Dann rechter Mausklick — [Edit Layout] — [Auto Layout].

n Nach dem Aufrufen erscheint zunachst ein Abfragefenster. Geben Sie hier die GroRRe des
Layouts fir den angewahlten Signalausgang in Pixeln an: Tragen Sie im Feld [Width] die
Breite und im Feld [Height] die H6he ein.

ﬂ Wabhlen Sie die Verkabelungsrichtung. In der Grundeinstellung verlauft der Datenweg
von links nach rechts. Um die Richtung zu andern, setzen Sie einen Haken vor einer der
beiden Optionen:

[Z form] — Jede Zeile beginnt von vorn

[Right -> Left] & Datenweg verlauft von rechts nach links
ﬂ Wabhlen Sie die Ausrichtung, d. h. die Position des Einspeisepunkts.

Sollen die nachfolgenden Signalausgange den gleichen Layouttyp erhalten, setzen Sie
hier einen Haken.

ﬂ Sollen auch nachfolgende Steuereinheiten diesen Layouttyp erhalten, setzen Sie hier
einen Haken.

Bestatigen Sie |hre Einstellungen mit [Ok]. Das Abfragefenster wird geschlossen.
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LAYOUT-EDITOR [Auto Layout]

ﬂ Die Arbeitsflache zeigt Ihre Pixelgruppe mit einem lila
Rahmen. Sie kdnnen die Gruppe im Gitter frei bewegen.

S T-0s"wis B

File Background picture  Tools

n Mit einem linken Mausklick platzieren Sie die
Gruppe fest im Gitter und das Editieren ist beendet.

— Wenn Sie den Layouttyp nachfolgenden
Signalausgangen bzw. Steuereinheiten zugewiesen
haben, werden diese Gruppen ebenfalls platziert.

— Am Einspeisepunkt erscheint die Nummer der
Steuereinheit [eX] und des Signalausgangs [pX].

1 4+

[x]

Controller list

Controller list (4Port 1024Chanmels . . . .
- 1_Conmtroller:

{ o L.Port_i(Unit: o)
.Fort_z(Unit:0)
.Fort_s(Unit:0)
-Fort_d4(Unit:0)
. 2_Controller:

L. Port_1077%: 150)
L. Poxt_2(977: 150)
L. Fort_3(?97: 150)
L. Fort_4(??77: 150)

[x)

W W W W VOF ¥V ¥ ¥ OVOF ¥ W ¥ ¥ WC

b e e e i -

H=—0, 038% ¥=0,837% Pizell=—3 PizelY=3d
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LAYOUT-EDITOR [Layout kopieren]

Layout kopieren

$ Ts-Oc™sls ESEEl ™

File  Background picture  Toaols

n Layout kopieren — rechter Mausklick auf
den zugehdrigen Signalausgang — Copy.
Das Layout erhalt eine lila Markierung.

------------------------------- n Ziehen Sie das Layout auf seine neue
................................ Position.

-------------------------------- ﬂ Sie kbénnen das Layout drehen und
"""""""""""""""" spiegeln. Mit einem rechten Mausklick rufen
das passende Menu auf.

Controller list

Contraller list (4Fort 1024Chammels
EI 1_Controller:

-~ Port_1(Unit:149)

. Port_z(Umit:51)

.. FPort_3(Unit:50)
.Fort_d4(Unit:25e)

H

s siis siis sifes sije sie oiis o s s s o
qhdpqhqhd-dhq-dhqhq-d-qﬁ

b S

Fotate 90 Right- =
Rotate 90 Left<-
Roate 180 degrees

Flip Harizantal ﬂ

e efle il et ol el et i s e s o

EI 2_Controller: Bt aabs Wertical fli
o Port_1077%: 0] Set Colar K :
. Port_z(%7%: 0)
Close

. Port_3(?77: 0]

hqhq-dhqhqhdhqhd-qhqhdpqhqhd-dhq-dhqhq-d-qﬁ
b o e o e o e e e A L i L L L L

Co
.Port_4(79¢: 0) Py

T
Paste H
T
FFN L
T|T T
Clear layout  aln ol oln §
ALl I
T|T T
N i
T|T T
FRFn i
T|T T
R i
] T b Tt T
All i

X=0, 2057 ¥=0, 2947 FizelX=21 Fi=zelY=30 1.0 248
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LAYOUT-EDITOR [Layout einfigen]

Layout einfugen

S0 T=-0&™4lR

s

File

Background picture

Tools

Controller list

E| 1_Controller:

i L.Port_i(Unit:
.. Fort_2(Unit

. Port_3(Unit

.. Port_4(Unit:
_Controller:

. Port_1(99%:

. Port_z(997:

. Port_s(997:

. Port_d4(777:

o L

X
N —

119)
51)
500
256)

2561

Edit Layout
Set Color

Copy
Paste

Clear layout

f

1 Pizel¥=2&

1.0. 248

E
|

n Layout einfigen — rechter Mausklick auf
den gewlinschten Signalausgang — [Paste].

ﬂ Editieren beenden — Doppelklick.
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LAYOUT-EDITOR [Projekt speichern]

Projekt speichern und Layout-Editor beenden

G T=-0&%I8 E=REER ™
Background picture  Toals

I e £ 130 - £ ﬂ - !ﬂ Hum
Open
n Sawve O F 5 i s B & s B & 3 &-\
Sawve as =1 LR L -
‘i| v Bibliotheken » Dokumente » Easy Player | Easy Player durchsuchen o
OUtPUt g TR e e e
Import ; Organisieren * Neuer Ordner B== - ﬂl
Setting.., | Gl ! . i Sl " "
n 1024Chanmels - - [ Favariten Bibliothek "Dokumente Anordnen nach:  Crdner =
Quit % BE Desktap Easy Player
Pnrt:2(Unit;12EIJ . N i Downloads = Marne Anderungsdaturn Typ
- Port_3(Unit:120) - 3 o | Fuletzt besucht
b Fort_4(Unit:120] . 4 || Sample Layouty¥Tpsx 02.04.2012 15:03 YTPX-Datei

. Bibliotheken
| Bilder

| Dokurnente

o Musik
B videos - T = -
Dateiname:  Sample Layout¥Tpx i
1 n ' . Dateityp: | Pixel Project Files (YT px) v|
¥=—0,031% ¥=0,151% Pi
~ Ordner ausblenden Speichern l | Abbrechen |

n Rufen Sie den Menlpunkt [Save] auf, um das Projekt zu speichern. Die Datei erhalt das Format .YTpx.

n Rufen Sie den Menlpunkt [Quit] auf, um den Layout-Editor zu verlassen und zur Hardwarekonfiguration zurtickzukehren.
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KONFIGURATION [Layout laden]

Nach dem SchlieBen des Layout-Editors befinden Sie sich wieder im Hardware-Konfigurationsmenti.

' N

Hardware Settin I—‘:hj . . .
- > Um lhr Layout zu laden, klicken Sie auf [Import Layout]

Metwiark Layout | Hardware parameters Special settings l und navigieren zur gewunschten Datei.
ConiollierpLust — Der Verbindungsstatus der Steuereinheiten wird im

Wew Larout Bereich [Controller List] angezeigt.

Offnen (w3
A | | « Dokumente » Easy Player che R
| Organisieren + Meuer Ordner §= = [l ﬂ
© Favoriten Bibliothek "Dokumente” il i S~
Anordnen nach:  Ordner *
B Desktop Easy Player
] W Dovnloads Marne Anderungsdatum Typ
o Zuletzt besucht (£
T— | Sarnple LayoutY Tpx 02.04,2012 15:03 Y TPH-Date
Ml Desktop
1 Bibliotheken
| Bilder
& Dokurnente
@ Musik
B videos
d |l<pr - 4 L F
Dateiname: Sample Layout. ¥ Tpx w | Layout Files ("YTPA Y TP v|
Offrien |v] | Abbrechen |

27132 00070446.DOC, Version 1.0



KONFIGURATION [Konfiguration abschliel3en]

n Wechseln Sie in die Registerkarte [Hardware parameters].

-

[t

Hardware Setting
hletviark ] Layout  Hardware parameters ] Special settings
Chip Trpe |i['L53IZIIZIl J Gamma Talue J 5.0
Max Charmels |[2048Channels I Il
Gray Lewel |4D‘35Le1rel 12BIT J Brietincosid J i
Erightne=ss b J 100%
OE Creles |'|' Creles J e J 100%
Clock Freg |1MHz ] brichiness O | oo
Clock Dutr |S0% | e | 378z
Eolons |Tricc\1c\r J Current Gain J— 100%
Effactive brightness:100% Starter Value:25 [v Anto-FRefresh Rate
Mazimum pizels per port:B82 [
[ EP Data
Write to hardware u) Cancel

n Ubertragen Sie lhre Einstellungen bei PC-Betrieb auf
die angeschlossenen Steuereinheiten mit einem Klick auf
[Write to hardware].

Dieser Schritt ist flir den Standalone-Betrieb ohne
Computer nicht notwendig. lhre Einstellungen werden
spater zusammen mit der Lichtshow auf der CF-
Speicherkarte gespeichert.

ﬂ Die Konfiguration ist damit abgeschlossen und Sie
kdnnen das Hardware-Konfigurationsmenu schlief3en.
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ERSTE SCHRITTE ZUR LICHTSHOW [Inhalte laden]

Multimedia-Inhalte

Easy Player unterteilt eine Show in Episoden, die sich aus einzelnen Multimedia-Fenstern zusammensetzen. Die GroRe und Position der
Fenster ist innerhalb des Vorschaufensters frei wahlbar. Jedem Fenster lassen sich beliebig Multimedia-Inhalte wie Videos, Grafiken, Texte,
Tabellen, Audiodateien und Webseiten zuweisen. Je nach Inhalt konnen verschiedene Parameter wie Hintergrund, Position, Text, Abspieldauer
und Effekte angepasst werden. Easy Player verfiigt iiber eine Reihe von programmeigenen Editoren fiir das Erstellen von Inhalten.

-

(> Pixel String Sample Show.yep - Easy Player 2011

File Edit Mew Material Settings  Test Help

LOOOGE

€ICIOJCICICIOIVE)

|]llsp1ajr (1) _J Hame |]]15p1a}'
+-E dez 1
#-Epizades Laftlﬁ
Top 551 13

Width 200 4
Height [200 4

I Back Image |

Stretch Mode |Center

B2

Eaclfolor -_‘

Controller |‘fT S350 Lighting ContrnllerJ Settings

[" Lock screen position
¥ Ethernet symechronization Flay
| Play Windoews Desktop

n Tragen Sie auf der rechten Seite die Startposition fir
das Vorschaufenster in den Feldern [Left] und [Top] ein.
Geben Sie die Breite im Feld [Width] und die Hohe im
Feld [Height] an.

— Sie konnen diese Aktion auch mit der Maus
ausfuhren, indem Sie unten rechts den Rahmen des
Vorschaufensters groBer und kleiner bzw. in die
gewlnschte Richtung ziehen.

— Bei Bedarf konnen Sie einen Namen und ein
Hintergrundbild festlegen.

— Wenn Sie ein Hakchen vor [Lock screen position]
setzen, wird das Vorschaufenster gesperrt und kann
nicht mehr mit der Maus verschoben werden.
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ERSTE SCHRITTE ZUR LICHTSHOW [Inhalte laden]

TMultimedia W n Klicken Sie auf und legen Sie fur Episode 1 ein erstes
Multimedia-Fenster an.

— Tragen Sie auf der rechten Bildschirmseite Parameter des Fensters ein
(u. a. Namen, Startposition, Gréfie und Wiedergabeoptionen).

ﬂ Klicken Sie @ auf, um Inhalte zu laden. Einige Beispieldateien
finden Sie auf der Installations-DVD.

— Um spezielle Videoformate einzubinden, muss der entsprechende
Codec auf lhrem Computer vorhanden sein. Auf der Installations-DVD
befindet sich die Anwendung Final Codecs, die die gangigsten Codecs
enthalt.

— Um MS-Office-Dateien einzubinden, miissen die entsprechenden
Anwendungen auf lhrem Computer installiert sein.

TMultimedia Windew?2 Auf die gleiche Weise kénnen Sie weitere Multimedia-Fenster und
Episoden fir lhre Show erstellen. Sind mehrere Episoden vorhanden,
werden sie nacheinander abgespielt.
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ERSTE SCHRITTE ZUR LICHTSHOW [Show abspielen und speichern]

_QQY Pl_}\ ( q \\ \ n Klicken Sie auf das Symbol [»] in der Werkzeugleiste der

GOITIFE CT S0 CTE AR WIAS OM 1.0 Playereinheit.

— Die Editierwerkzeuge werden geschlossen und Sie sehen

3
3 I E 3 ! F F E > eine verkleinerte Darstellung des Programms.
3 t

n Mit [4«] und [»] konnen Sie zwischen Episoden
umschalten.

ﬂ Fir Pause klicken Sie auf [l]. Zum Stoppen der Show
klicken Sie auf [m].

r(;:»_ PSS Sample Show.yep - Easy Player 2011 e
Edit Mew Material Settings Test Help
Mew Project Ctrl+N ‘ = Rufen Sie den Menipunkt [File] — [Save Project As..] auf, um
O el a0 = Ihre Show im *.yep-Format zu speichern.
SE s \ — Alternativ kénnen Sie mit dem Befehl [File] — [Append Material
Jare P:Jh:cmf“l'( (& Speichem unter S Save...] das Projekt mit allen eingebundenen Dateien speichern.
Appen G L | < Eigene Dokumente ¥ Easy Player v| +y | Easy Plgyer durchsuches pel
Save The Default.. _\hj\h . . . .. . . o
| Organisieren v Neuer Ordner = @ | — Mit dem Befehl [File] = [Open Project...] kdnnen Sie die Show spater
Exit | - | .
’ | ¥ Favoriten Bibliothek "Dokumente" e o wieder laden.
M Desktop Easy Player . . .
& Downloads ||y v — Shows koénnen bei Programmstart auch automatisch geladen und
e bl i S e gestartet werden. Sie kdnnen das festlegen unter: [Settings] — [Software
4 Bibliotheken Settlngs].
| Bilder
“ Dokumente
.J.- Musik
B8 videos
|
Dateit}-p:[Eas.yPlayerFiles (*.yepl - |
* Ordrer ausblenden Speichern [ Abbrechen | !
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ERSTE SCHRITTE ZUR LICHTSHOW [Show exportieren und mit Medienplayer abspielen]

II Stecken Sie den Kartenleser mit der CF-Speicherkarte in einen USB-Anschluss Ihres Computers ein.

- Easy Player 2011 [JE-J
ial | Settings | Test Help
== Softuare Settings.. - x n Rufen Sie den Meniipunkt [Settings] — [Write Offline Controller] auf. Ein
@ Harduvare Settings 3 _ —— Abfragefenster erscheint.
= Write Offline Controller » Displayl(Flash Card) |
‘x—.‘ F T
rDﬂ‘line controller write llihw ﬂ Wabhlen Sie im oberen Feld die verwendete IP-Adresse und navigieren Sie darunter zum
Laufwerk der CF-Speicherkarte. Klicken Sie auf [Start Write], um den Speichervorgang zu
Local IP [132.168.0.122 | starten. Das Projekt wird im .bin-Format gespeichert.
Output Options [EE -] — Fur die Wiedergabe auf dem Medienplayer kann immer nur eine Datei auf der CF-Karte
Ethernet dowvrlink data gespeichert werden. Die Datei kann nicht umbenannt werden.

Iv By Epizodes Make File
[ Delete Black Frame

Start Write | Cancel |

n Fuhren Sie fur den Kartenleser die Funktion [Hardware sicher entfernen] aus. Ein Entfernen der Speicherkarte ohne vorheriges Abmelden kann zu
Schéaden oder Datenverlust fuhren.

Stecken Sie die CF-Karte in den Medienplayer ein. Nach dem Einlesevorgang wird die Datei auf der
Speicherkarte angewahlt und die Wiedergabe automatisch gestartet.

16.10.2013 © eu rouﬁ&@%ERMANY
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