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Motorisierung des Lichts

Fiir ein Lichtsteuerpult mit Motorfadern musste man bislang recht tief in die Tasche
greifen, denn solcher Luxus war bisher nur bei den ganz groBen und somit teuren Pulten
zu haben. Bisher — denn nun bietet Eurolite ein Pult mit Motorfadern fiir weit unter 1.000
Euro. Wir haben uns die motorisierte Konsole aus der Nahe angesehen.

ie Besonderheit dieses Lichtsteu-
D erpults fallt auf den ersten Blick

nicht auf. Lasst man die integrier-
ten Motorfader auBer acht, ist die DMX-
Move-Pro-Lichtkonsole zunéchst ein nor-
maler 19"-Controller, deren Verarbeitung
flr diese Preisklasse aber auf jeden Fall
positiv zu bewerten ist. Sdmtliche Fader,
Kndpfe und Rader machen einen sehr gu-
ten Eindruck. Das Pult ist 19" breit und
auch gleich mit den entsprechenden Mon-
tagewinkeln flr den Einbau in ein Rack
versehen. Es bendtigt gerade einmal drei
Hoheneinheiten an Platz im Rack.

Auf der Geraterlckseite befinden sich
ein Kaltgerateanschluss fiir den Strom, ei-
ne dreipolige XLR-Buchse fiir das DMX-
Signal und ein On-Off-Schalter. Zudem ist
auf der Oberflache des Gerats eine USB-
Buchse angebracht, Uber die die Pultein-
stellungen oder Programme zusatzlich ge-
sichert, sowie im Bedarfsfall Pult-Updates
eingespielt werden kdnnen.

> Steuerbare Gerate 24

 Kanile pro Gerit w
 Maximale DM¥-Kandle 512
 Speicherplatze Szenen 30

> GroBe 483 x170x 107 mm
19II
> Gewicht 3,9 kg
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Einheitliche Steuerung

Zum Start muss das Pult erst einmal einge-
richtet werden. Jeder Scheinwerfer kann
dabei bis zu 34 Kanale bendtigen. Bis zu
24 Scheinwerfer kénnen mit dem DMX
Move Pro angesteuert werden. Das Anle-
gen und Patchen der Gerate ist am Anfang
kurz gewohnungsbeduirftig, geht aber — hat
man sich erst einmal ,eingegroovt” — spa-
ter deutlich schneller von der Hand. Sollen
von einem Gerat mehrere gleiche Einstel-
lungen angelegt werden, so kdnnen diese
einfach kopiert werden. Sehr schon ist
auch, dass man samtliche zu steuernde
Gerate so anlegen kann, dass die jeweils
identischen Funktionen auch immer den
gleichen Reglern zugeordnet werden. So
konnen etwa Farben, Gobos oder eben
entsprechend andere Funktionen immer
von den gleichen Reglern aus angefahren
werden — auch bei vollig verschiedenen
Scheinwerfern!

Will man nun eine Lichtstimmung ein-
richten, so kann man dies mit den erwahn-
ten Motorfadern sehr komfortabel bewerk-
stelligen. Beim Wechseln von Scheinwer-
fern etwa fahren die Fader immer auf die
jeweils korrekte Einstellung. Vorbei die Zei-
ten, als man die Einstellungen immer neu
suchen musste und schon die kleinste Ver-
anderung am Fader eine komplette Neu-
einstellung notwendig machte. Hier kann

PATCH Zuordnen von Kanalen und Funktionen.
Hotpatch bezeichnet dabei etwa das Patchen
von stromfiihrenden Leitungen durch Umstecken,
Softpatch das Einrichten der Funktionen auf
Steuerungspulten oder in der Software.

= | e

Optik des DMX Move Pro
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Die aufgerdumte

man sich enorm viel Zeit und Arger sparen
bei gleichzeitig deutlich erhdhter Uber-
sichtlichkeit. Apropos Ubersicht: Die ver-
wendeten Knopfe haben vielfarbige LEDs,
die durch ihre Farbgebung signalisieren,
welche Funktion gerade aktiviert ist, so-
dass man jederzeit den Uberblick behalt.

Gesonderte Effektsektion

Das Pult kann aber noch viel mehr: Auf der
rechten Seite etwa befindet sich eine Ef-
fektsektion, die sowohl Bewegungseffekte
als auch Farbeffekte fiir RGB- und RGBW-
Scheinwerfer erzeugt. Als Farbeffekte sind
dabei verschiedene Lauflichter und Ablau-
fe moglich, die sich in ihrer Laufzeit ein-
stellen lassen. Bei den Bewegungseffekten
sind diverse geometrische Formen mog-
lich, die sich jedoch nicht nur in Mittel-
punkt, GroBe und Geschwindigkeit einstel-



len lassen. Beide Achsen sind vielmehr
separat in ihrer BewegungsgroBe definier-
bar und auch ein Delay zwischen mehre-
ren Scheinwerfern ist einfach zu realisie-
ren. Auch eine Welle oder etwa versetzte
Kreise und dergleichen sind mit nur weni-
gen gedrlickten Knopfen umsetzbar und
kdnnen mit abgespeichert werden.

Das Abspeichern erfolgt in zwei Berei-
chen. Es gibt 30 Speicherplatze fiir Stim-
mungen und 30 fur Lauflichter. Die Lauf-
lichter konnen dabei jeweils bis zu 100
Schritte haben. Das Erstellen und Abspei-
chern geht extrem schnell von der Hand.
Die meisten Pulte dieser Klasse konnen
aber immer nur ein Programm gleichzeitig
abrufen. Dies ist beim DMX Move Pro
ebenfalls anders. Hier lassen sich mehrere
Programme gleichzeitig abrufen und auch
manuell kann eingegriffen werden. So
kann zum Beispiel ein Lauflicht erstellt
und dieses mit Stimmungen Uberlagert
werden, in denen auch Bewegungen und
Farbeffekte enthalten sein kénnen und so
das Lauflicht variieren. Parallel dazu hat
man Uber die Fader jederzeit die Moglich-
keit zum direkten Zugriff auf die Geréate.
Zum Beispiel um ein Frontlicht, einen
Blinder oder andere Gerate zu steuern, die
man manuell bedienen mochte. Der DMX
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On-Off-Schalter, Kaltgerateanschluss, dreipolige DMX-XLR-Buchse:
Die Geréaterlickseite prasentiert sich dhnlich aufgerdumt wie die Oberflache.

Move Pro hat auch noch eine Steuerfunk-
tion fir DMX-Nebelmaschinen integriert.
Mit dieser lasst sich eine Nebelmaschine
nicht nur auslosen, es lassen sich auch die
genauen DMX-Werte flr die Maschine und
ein automatischer Timer fur den Nebel di-
rekt am Pult einstellen.

Voreinstellung moglich

Fir wen eignet sich nun dieses Pult im
einzelnen? Wer mit dem DMX Move Pro
etwa die Beleuchtung in einem Theater
steuern will, der wird schnell an Grenzen
stoBen, denn gerade manuelle Uberblen-
dungen und andere, fir dieses Genre
wichtige Funktionen werden hier nicht un-
terstutzt. Fur alle anderen Anwendungen,
vor allem fiir solche, die in erster Linie auf
Effekt- und Lauflichter setzen, ist der DMX
Move Pro aber sehr gut geeignet. Ideal
eignet sich der Eurolite-Controller zum
Beispiel zur Steuerung der Band-eigenen

Lightshow. Auch fiir Verleiher, die ein ein-
faches Pult suchen, mit dem auch unge-
libte Abnehmer arbeiten konnen, ist das
DMX Move Pro sehr interessant. Nicht zu-
letzt deswegen, weil mit diesem Pult ver-
schiedenste Setups auf einem Stick vorab
gespeichert werden koénnen und dem
Kunden damit quasi eine Lightshow vor-
eingestellt werden kann.

® Erik Schroder

> EUROLITE DMX MOVE PRO

A Motorisierte Fader vorhanden

A Bewegungseffekte komfortabel bedienbar
A Farbeffekt-Engine enthalten

A CGute Verarbeitung

A Externe Speichermdglichkeiten verfiighar
A Sehr ausfiihrliche und praxisnahe Anleitung





