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L'editor Scan Library permette di modificare o aggiungere un nuovo proiettore nella libreria. Solo una
libreria costruita attentamente pud essere affidabile quando utilizzate il vostro proiettore. |l software di
rendering 3D ha una importanza fondamentale sulla affidabilita delle vostre librerie.
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1. Come creare un nuovo proiettore

Qualsiasi proiettore vogliate usare con il software 3D deve essere definito nella libreria. Ogni
tipo di proiettore incluso nella libreria & definito con il suo nome personale e con l'estensione ".ssl".
Avete la possibilita di modificare le librerie esistenti o di crearne delle nuove. Se volete integrare un
proiettore all'interno della libreria dovrete controllare per uno gia esistente con una regolazione DMX
simile. Se ce ne sara uno, dovrete copiarlo e modificare la copia per adattarlo al vostro nuovo
proiettore. Sotto, viene descritto come creare un proiettore non utilizzandone uno gia esistente come
modello. Vi raccomandiamo di controllare un proiettore gia esistente per vedere come € definito nella
libreria come esempio.

Il software 3D odierno non € in grado di visualizzare tutte le complesse funzioni offerte dai proiettori.
Tuttavia raccomandiamo di definire le vostre librerie nella maniera pit completa possibile, poiche
l'efficienza e le possibilita di visualizzazione del software potranno incrementare con ulteriori sviluppi in
futuro.

Per ogni passo seguente, cliccate sull'icona corrispondente e modificate i parametri.

Per prima cosa specificate il numero dei canali del vostro proiettore. Nel nostro esempio diciamo di
avere 6 canali.

&= Mumber of channels : 6

Ora deve essere definito il tipo di proiettore (testa mobile, scanner, ....) cosi come la sua
rappresentazione 3D per EasyView. Nell'esempio scegliamo Testa Mobile (Moving Head).
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... cosi come l'angole del Tilt.

Tilt angle ; 300°

Alla fine, selezionate il suo massimo angolo di apertura fascio.

Beam angle : 167

N.B.: Potete trovare le specifiche dei proiettori nel catalogo del fornitore.

2. Come creare un canale

Per prima cosa selezionate il tipo di canale cliccando sia su "?" che sull'icona corrispondente al
tipo di canale da modificare. Quindi un menu mostrera una lista dalla quale potrete scegliere la
funzione appropriata.
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Una volta che i 6 canali del vostro proiettore saranno definiti in questo modo, apparira la finestra
seguente:

Channel type :

Channel type :

FREE

Fan []

Channel type :
Channel type
Channel type :
Channel type :
Channel type :
Channel type :
Channel type :
Channel type :
Channel tppe
Channel type
Channel type :
Channel type :
Channel type :
Channel type :
Channel type :

Channel type :

F1ANIR I

c;?

Tilk ['r]

Fan Fine [p)

Tilt Fine [pv']

Dirnrmer

Shutter [blackout and Strobe]
Color

Rotation of colors
Gobo

Gobo rotating

Irig

Zoam

Color Mixing Cran
Color Mixing kMagenta
Color Mixing “'ellaw
Color Mixing Red

Calor Mixing Green

FEIAE PN R
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I B I Type and channel name.

1 Pan}{

2 Tilt |[¥

3 F iEqur

4 Gobo
L
?

3. Come creare un preset

Fatta eccezione del movimento e dei canali dei tre colori, ogni proietore comprende almeno un
preset.

Per ogni preset corrisponde un effetto disponibile collegato ad un canale particolare ed in accordo ad
un dato livello DMX.

PAN
(Nessun preset)

TILT
(Nessun preset)

COLORE

In modo da creare un nuovo preset cliccate il pulsante come di seguito:
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Ora scegliete l'effetto che desiderate tra quelli visualizzati:

8 -
Oy

Mo effect Color icon Color pick Half calar [2 Calor ratation
colorz] wheel
D
Gobo icon Gobo rotation Gobo Gobo rotation Gobo shake
wheel indexation

Dhimrner Dimmer pulze  Zoom

CIININ

Shutter cloze  Shutter strobe Iniz Iriz pulze
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Per ogni canale, selezionate un preset di default in modo da utilizzare le scene pre-programmate
nella condizione ottimale. Per es. scegliete Bianco (White) come colore di default.

Quindi ripetete la stessa operazione per ogni preset del canale.

255 YellowaOl [255->255]) Couleur (choisir un =

F 1 Defaut Co Eleur (choisic
:|. 76 5 hlue 101 (51 =>101) Cn:-uleur (choisir un ic
:I.127 5 red 303 [102->152) Couleur (choisir un ic
_|.1"."EI S magenta S01 (153->203) Couleur (choisir un ic
HEEB Creensdd [204->254) Couleur (choisir un ic
255 ¥ellowaDl [255->255) Couleur ([(choisir un ic

Ora scecliete l'icona corrispondente piu vicina possibile all'effetto desiderato, per esempio un
colore.
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Poi digitate il valore DMX corrispondente al preset.

: Channel 3 : Color

| Effect type

Calor icon j Im

Thiz effect will show the selected color
icon, ou ust need to chooze an icon.

Color i v Choose icon
— far me
Cw'hite.ico -
— Dk lewvel
Mame of preset — fughite W Choose name
far me

First DM level 0

Last DM level R

Defaulk DM level {12

L L L

[T Create automatically the next prezet

[ | Start autcmatically with the icon palette.

ak. [% Cancel

GOBO
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Lo stesso processo é richiesto per i gobos: selezionate l'icona corrispondente e nel caso sia disponibile
nelle specifiche del proiettore, preferite un default con gobo APERTO (OPEN) cosi da avere un fascio

bianco a disposizione.

25 White (0 =-» 50) Defaut Couleur ichuisi::‘

OrangeliFPin [230=->255)

zobo [(choisir un il:n:':l

683 BreakUpRectangles (46 —> 91} Gobo (choisir un icdne

F ﬁll% DotCircle3tar (92 —->137) Goho [(choizir un icdne
(}160 xlas=s1l [135->153) Goho [(choizir un icdne
E;,E;:J Cloudsz (184->229) Goho [(choisir un icdne
HEEE OrangesiPin [230->255) Goho [(choizir un icdne

DIMMER

Il canale dimmer richiede un solo preset. Come dato di fatto questo preset sara compreso in un range

che va da O(aperto) a 255 (chiuso).
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W Channel 5 : Dimmer |

thiz effect propoze to you ko assign 2
lewvel of intenzity [Dimmmer fluctuate).

| Effect type

«| ¥ Chooseicon
— far me:

nJlntenﬁit}l.im -

[rtenzity

— DM level
Marme of preset Intenszity ¥ Choose name
far me
First DR level 0 -
Lazt DM level P -
Default DR level  [2r5 -

v Default preset

[T Create automatically the next prezet

[ | Start autamatically with the icon palette.

ak. [ Cancel

Non dimenticate di regolare il valore DMX con default 255 (posizione aperta) in modo da avere
un'eventuale fascio aperto nelle scene pre-programmate.

SHUTTER

Qui ci sono 3 preset a vostra disposizione: aperto, chiuso o strobo.
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Specificate come preset di default APERTO (OPEN) e cliccate sull'icona Gobo aperto per ottenere un

preset senza effetti.

Selezionate il seguente effetto per un preset CHIUSO (CLOSED):

N Channel 6 : Shutter

— Effect type

. Thiz effect claze the shutter,

Shtter -

@ SCloze.ico

-

W Chooze icon
far me

— Dk lesvel

Mame of preset |I:||:|3E!

First D lesvel

o]
4

Lazt Dk level

1

Default Dk lewvel

=]
T
1

[~ Default preset

[~ Show the Dimmer fader

¥ Choosze name
far me

[~ Create automatically the nest preset

[ | Start automatically with the icon palette.

OF.

Caricel
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Selezionate effetto strobo come ultimo preset: qui sotto trovate la finestra che specifica la
minima e la massima velocita per cui puo essere regolato:

lf-:'\ Shutter strobe

|Thi3 effect do a stroboscope.

Adjust the flazh speed of the first DX level.
| 1 1 1 1 1 1 | 1 1 1 1 1 1 | |:||:||:| HE
D 100.00 sec
I 1 1 1 1 1 1 I 1 1 1 1 1 1 I
Adjuzt the flazh zpeed of the last DM level.
| 1 1 1 1 1 | 1 1 1 1 1 1 | ‘I ‘I 23 HE

- % 0.09 zec
I 1 1 1 1 1 1 I 1 1 1 1 1 1 I

M ode
* Linear
™ Random

QF. Cancel

Il preset degli ultimi nostri canali appare come di seguito:

1728 2traoh {10zZ2=-=ZEL) Shutter strobe b

A
-

{0 -» 50) Defanlt

@ 76 Close (51 —-=101) Shutter close

Al?& Strohb (10Z-=Z55) Shutter =traobe
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Dopo aver memorizzato il file nella vostra libreria, il nuovo proiettore sara pronto per essere
utilizzato in Sunlite 2006!
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