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Der ScanLibrary Editor erlaubt das Modifizieren bereits bestehender und Hinzufligen eigener
neuer Gerate in die Geratebibliothek. So sind Sie mit der Geratebibliothek stets auf dem aktuellsten
Stand und konnen die Bibliothek sinnvoll und zuverlassig fur Ihre Projekte nutzen. Auch die 3D
Wiedergabe der Software tragt einen erheblichen Teil zur Zuverlassigkeit der Bibliothek bei.
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1. Erstellen neuer Geréte

Jedes Geréat das mit der 3D Software benutzt werden soll muss in der Geratebibliothek definiert
werden. Die Eigenschaften eines jeden Geréates der Bibliothek werden in eigenen Dateien mit der
Erweiterung ,.ssl* gespeichert. Sie haben die Méglichkeit, bestehende Geratedateien zu modifizieren
oder neue zu erstellen. Méchten Sie ein Gerét in die Bibliothek hinzufiigen, prifen Sie zunachst, ob ein
Gerat mit einer ahnlichen DMX-Konfiguration bereits vorhanden ist. Sollte dies der Fall sein, kopieren
Sie diese Datei und passen Sie die Einstellungen Ihrem neuen Geréat an. Nachfolgend finden Sie eine
Anleitung, wie Sie eine neue Gerétedatei ohne Nutzung einer bestehenden Vorlage erstellen kdnnen.
Die heutige 3D Software ist nicht in der Lage, alle komplexen Funktionen der Gerate darzustellen.
Dennoch empfehlen wir, ein Geréat so ausfuhrlich wie mdoglich zu definieren, da sich die
Leistungsfahigkeit und die Darstellungsmoglichkeiten der Software mit der zukinftigen Entwicklung
erweitern dirften.

Fur jeden folgenden Schritt klicken Sie einfach auf das entsprechende Icon und &ndern Sie die
jeweiligen Parameter ab.

Hier wird die Art des Gerates (Movinghead, Scanner...) sowie seine 3D Darstellung in
EasyView festgelegt. Wir wahlen in diesem Beispiel Movinghead.
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Stellen Sie hier die Pan-Auslenkung lhres Gerates ein...
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...ebenso die Tilt-Auslenkung
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Tilt angle : 200°

Hinweis: Die Gerateeigenschaften finden Sie in der Bedienungsanleitung des
Gerateherstellers

2. Kanalbelegung

Wabhlen Sie zunachst den Kanaltyp aus, der gedndert werden soll. Klicken Sie hierzu auf ,?"
oder das dem zu andernden Kanal entsprechende Icon. Es 06ffnet sich eine Liste in der Sie die
dazugehorigen Eigenschaften auswahlen kénnen.
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Nachdem die 6 Kanéle lhres Gerates auf diesem Weg eingestellt wurden, erscheint das
nachfolgende Fenster:

Channel type :

Channel type :

FREE

Fan []

Channel type :
Channel type
Channel type :
Channel type :
Channel type :
Channel type :
Channel type :
Channel type :
Channel tppe
Channel type
Channel type :
Channel type :
Channel type :
Channel type :
Channel type :

Channel type :

F1ANIR I

c;?

Tilk ['r]

Fan Fine [p)

Tilt Fine [pv']

Dirnrmer

Shutter [blackout and Strobe]
Color

Rotation of colors
Gobo

Gobo rotating

Irig

Zoam

Color Mixing Cran
Color Mixing kMagenta
Color Mixing “'ellaw
Color Mixing Red

Calor Mixing Green

FEIAE PN R
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I Type and channel name.

1 Pan}{

2 Tilt |[¥

3 F iEqur

4 Gobo
L
?

3. Erstellen eines Preset

Bis auf die Bewegungssteuerung und Farbwechsler-Kanéle beinhaltet jeder Kanal zumindest
ein Preset mit Standardwerten. Zu jedem Preset gehort ein Effekt, der einem bestimmten Kanal
zugewiesen ist.

PAN
(kein preset)

TILT
(kein preset)

COLOR

Page 5



ScanLibrary Editor | ScanLibrary Editor

.
0 =
I o EDIT

=+ Mew preset| w2

5 : =

o0
(sYiat s
G0
00
Mo effect Color icon Color pick Half color [2 Color rotation
colorz] wheel

D
Gobo icon Gobo rotation Gobo rotation Gobo shake
wheel indexation

0%
0@

Prizm Frizm ratation

Shutter clozse Shutter strobe Ins Inz pulze

Wahlen Sie fir jeden Kanal ein Standard-Preset um die vorprogrammierten Szenen der Software
optimal zu nutzen. Im Beispiel wird ,Weil3* als Standard-Farbe gewé&hlt. ScanLibrary Editor
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Benutzerhandbuch 8.

255 YellowsOl [Z255->255]) Couleur [(choisir un =+

:|. 76 2 blues 101 (51 ==>101) Cuuleur (choisir un ic
:I.127 5 red 309 [102->152) Couleur (choisir un ic
_|.1"."B 5 magents S01 [153->203) Couleur ([(choisir un ic
HEZE Greens04 (204->254) Couleur [(choisir un ic
255 FellowsDl [255->255) Couleur (choisir un ic

Wabhlen Sie jetzt das Symbol aus, welches dem gewinschten Effekt am ehesten entspricht, z.B.
eine Farbe.

Palette |

(R | |1iPa

=% 'ETNEEEREETE.
81 <8l 8 %1 2l o8l oAl 8 ol Rl gl G G sl G
d T
Plel® | | Epi»Pi] | |
H B IEIIIGI=

”

HEEE BF ENE

. EEEnE

o KX XXX
X
X

XX Ml XX X X X XX
. 9:9:9:.9,9,9.9,.9,9,4

Geben Sie nun die DMX-Werte fur diesen Effekt entsprechend lhrem Geréat ein.
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; Channel 3 : Color |

. — Effect type
Calor icon j T‘Ii
i

Thiz effect will show the zelected color
icon, ou just need to chooze an icon.

Calar «| ¥ Chooseicon
— far me:
Cwihite.ico -
— DM level
Marme of preset Wi hite ¥ Choose name
far me
First DR level 0 -
Lazt DM level R -
Default Db level {2 -

[T Create automatically the next prezet

[ | Start autamatically with the icon palette.

ak. % Cancel

GOBO
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285 White (0 - 50)] Défaur Couleur (chnisilj
! OrangeiFPin [230->255]) obo [(choisir un in::n:':l
cfaut Gobo (choisir un 1
65 BreaklUpRectangles (46 —> 21) Goho [(choizir un icdne| |
ﬁll% DotCircle3tar (92 =->137) Gobo (chois=ir un icdne
OIED Flas=sl [135->153) Gobo (choi=ir un icdne
=
ZDE CloudsZ [1834->229) Gobo (choi=ir un icdne
A
HEEE Orange3Pin [230->255) Gobo (choizZir un icdne
DIMMER
I"I::hamnftlﬁ:[llimmm |
. — Effect twpe
B T
Dvirnrner - ‘I

thiz effect propoze to you to azsign 2
lesel af intenzity [Dimmer fuctuate].

¥ Chooze icon

Ilntenmt_l,l j
= far me:
5
[
H nJlntemlty elal -
£
— Db el
Mame of prezet I|ntEhSit_'r' ¥ Choose name
far me:
First Db level ||:| vI
Last Db level 955 -
Default D level  [255 -
v Default preset
[ Create automatically the nest preset
™| Start automaticallywith the icon palette,
] I Cancel
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Vergessen Sie nicht den Standard DMX-Wert auf 255 (offen) zu setzen, um einen vollen
Lichtstrahl bei den vorprogrammierten Szenen zu sehen. ScanLibrary Editor Benutzerhandbuch
10

SHUTTER

YA Channel 6 : Shutter x|
— Effect type
|! Shutter close - Tﬁ I
| =xBa
Thiz effect close the shutter.
S huther «| ™ Chooseicon
— far me

@ SClose.ico

| 4

— Dkl leweel

Marne of preset |I:quuse ¥ Choose name
far me

First DIk level

ﬂ
L

Lazt Db level

T,
[ ]
N

| 4

Default Dk level

=]
T

| 4

[~ Default preset

[T Show the Dimmer fader

[ Create automatically the next preset

[ Start automaticallywith the icon palette,

k. Cancel
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Als letztes Preset wahlen Sie den Strobe-Effekt: Im nachfolgenden Fenster stellen Sie die
minimale und maximale Strobe-Geschwindigkeit ein.

f{\ Shutter strobe

IThis effect do a strobozcope.

Adjuzt the flazh zpeed of the first DM level.
| 1 1 1 1 1 1 | 1 1 1 1 1 1 | DDD HE
D 100.00 sec
I 1 1 1 1 1 1 I 1 1 1 1 1 1 I
Adjuzt the flazh zpeed of the last DM level.
| 1 1 1 1 1 | 1 1 1 1 1 1 | ‘I ‘I 23 HE

- % 0.09 zec
I 1 1 1 1 1 1 I 1 1 1 1 1 1 I

kaode
¥ Linear

" Random

] Canicel

Das Preset des letzten Kanals sieht wie folgt aus:

Al?Eﬂ Strab [l0zZ-»z5E) Shutter strobe W
.
@ 78 Close (51 -»101) Shutter close

Al?ﬂ Ztrohb (10Z-=Z55) Shutter strobe

Nachdem Sie die Datei gespeichert haben, kann das neue Gerat in der Software benutzt
werden!
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