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O editor ScanLibrary permite modificar ou adicionar um novo equipamento a biblioteca. Apenas uma
biblioteca cuidadosamente construida pode ser realmente confidvel ao usar seu equipamento. O
software conversor visual 3D também depende muito da confiabilidade de suas bibliotecas.
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1. Como criar um novo equipamento

Cada equipamento que deseje usar dentro do software 3D deve ser definido na biblioteca. Cada tipo
de equipamento incluido na biblioteca é definido em seu préprio arquivo com a extensao ".ssl". Vocé
pode madificar arquivos existentes na biblioteca ou criar arquivos novos. Se deseja integrar um
equipamento dentro da biblioteca, vocé deve checar por outro ja existente com um setup DMX similar.
Se houver um, vocé deve criar uma copia de seu arquivo da biblioteca e modificar esta copia de modo
gue se adeque a seu hovo equipamento. Abaixo esta descrito como criar um arquivo da biblioteca sem
usar um previamente existente como template. N6s recomendamos que consulte 0os equipamentos ja
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definidos na biblioteca como um exemplo.

O software 3D de hoje ndo é capaz de visualizar todas as funcées complexas proporcionadas pelos
equipamentos. Apesar disso, recomendamos que defina um equipamento na biblioteca tdo completo
guanto possivel, pois a eficiéncia e as possibilidades de visualizacdo do software podem aumentar de
acordo com o maior desenvolvimento do mesmo no futuro.

Para cada um dos passos seguintes, apenas cligue no icone correspondente e modifique o parametro.

Primeiro especifique o nimero de canais do seu equipamento. Em nosso exemplo, digamos que hajam
6 canais.

Mumber of channels : 6

Agora o tipo de equipamento deve ser definido (moving head, scanner..), bem como sua
representacdo 3D para EasyView. Aqui escolheremos Moving Head.

Entdo defina o angulo de pan de seu equipamento...

—
T Pan angle - 2
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... bem como o de Tilt

Para terminar, selecione o angulo maximo de abertura do raio.

Beam angle

N.B.: Vocé pode encontrar as especificacdes do equipamento no manual do fabricante.

2. Como criar um canal

Primeiro selecione o tipo de canal clicando "?" ou o icone correspondente ao tipo de canal a ser
modificado. Entdo um menu mostra uma lista na qual vocé pode escolher a caracteristica apropriada.
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Quando os 6 canais do seu equipamento tiverem sido definidos deste modo, a seguinte janela
aparecera:

Channel type :

Channel type :

FREE

Fan []

Channel type :
Channel type
Channel type :
Channel type :
Channel type :
Channel type :
Channel type :
Channel type :
Channel tppe
Channel type
Channel type :
Channel type :
Channel type :
Channel type :
Channel type :

Channel type :

F1ANIR I

c;?

Tilk ['r]

Fan Fine [p)

Tilt Fine [pv']

Dirnrmer

Shutter [blackout and Strobe]
Color

Rotation of colors
Gobo

Gobo rotating

Irig

Zoam

Color Mixing Cran
Color Mixing kMagenta
Color Mixing “'ellaw
Color Mixing Red

Calor Mixing Green

FEIAE PN R
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I Type and channel name.

1 Pan}{

2 Tilt |[¥

3 F iEqur

4 Gobo
L
?

3. Como criar um preset

A excecéo de canais moéveis e de trés cores (CMY ou RGB), cada canal do equipamento compreende
pelo menos um preset. A cada preset corresponde um efeito disponivel ligado a um canal em particular
e de acordo com um dado nivel de DMX.

PAN
(sem presets)

TILT
(sem presets)

COR
(RGB ou CMY - sem presets)

Para criar um novo preset, clique no botdo como a seguir:
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Effect |

Mo effect Color icon Color pick Half color [2 Color rotation
colorz] wheel

5\
Goba icon [z obo ratation Goboratation  Gobo shake
wheel indexation
N
0°®
- &
Uy

Zoamnm

Frizm Frizm ratation

Shutter clozse Shutter strobe Ins Inz pulze

Para cada canal, selecione um preset padrdo a fim de usar as cenas pré-programadas do
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software em condi¢cBes otimizadas. Por exemplo, vamos escolher o branco como uma cor
padréo.

255 YellowsOl [255->255]) Couleur [(choisir un =+

_|. 76 2 blus 101 (51 =>101) Cn:uuleur [choizir un ic
:I.127 s red 309 (102->152) Couleur [(choisir un ic
_|.1"."B 5 magents S01 [153->203) Couleur ([(choisir un ic
izzg Greens04 (204->254) Couleur [(choisir un ic
255 FellowsDl [255->255) Couleur (choisir un ic

Agora escolha o icone que corresponda 0 mais préximo possivel ao efeito desejado, por exemplo uma
cor.

Palette |

(R | |1iPa
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) 9.9.9:.9.9,.9.9.9.9,9,9,
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Entdo forneca os valores de DMX correspondentes ao preset.

I. Channel 3 : Color

. — Effect type
Calor icon j Ti Ii
iy
Thiz effect will show the zelected color
icof, ou just need to chooze an icon.
— lzan
e Calar «| ¥ Chooseicon
 EEn —_— for e
e ] |
] | | o
L] ] ] | Ciwhite.ico -
= III| .
— DM level
Marme of preset Wbt ¥ Choose name
for rne
First DM level 0 j
Last DM lewvel oF j
Default Db level 12 j
v Default preset
[T Create automatically the next prezet
[ | Start autamatically with the icon palette.
Ok % Cancel

GOBO

O mesmo processo é requerido para gobos: selecione o icone correspondente e caso seja disponivel
nas especificacdes do equipamento, dé preferéncia a um gobo ABERTO como preset padrdo de modo
a manter um feixe aberto disponivel.
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25 White

(0 —=> 50) Defaut Couleur (chnisi{:J

OrangeiFPin

65 BreakUpRectangles

% 114 DotCirclel3tar
&

160 Glassl

lm$205 Cloudsz

HEEE Orange3Pin

{230-3255)

(46 -» 91)
(92 -»137)
(138->183)
(184->229)

[230->255)

obo [(choisir un ici:J

Gobo

Fobho

obho

>obho

zobo

[choisir
[choi=sir
[choi=sir
[choi=ir

[choi=sir

un

un

un

un

un

icdne

icdne

icone

icone

DIMMER

O canal dimmer requer apenas um preset. De fato, este preset estara compreendido em um campo de

DMX de 0 (aberto) a 255 (fechado)
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; W Channel 5 : Dimmer |

Dinmer J """ Ll

thiz effect propoze to you ko assign 2
lewvel of intenzity [Dimmmer fluctuate).

| Effect type

— lcan

Intenzity «| ¥ Chooseicon
— for me

nJlntenﬁit}l.im -

— DM level
Marme of preset Intenszity ¥ Choose name
far me
First DR level 0 -
Lazt DM level P -
Default DR level  [2r5 -

v Default preset

[T Create automatically the next prezet

[ | Start autamatically with the icon palette.

ak. [ Cancel

Ndo esqueca de setar o valor DMX como padrdo em 255 (posicdo aberta) a fim de
eventualmente ter um feixe aberto dentro das cenas pré-programadas.

SHUTTER

Aqui trés presets estdo a sua disposicdo: aberto, fechado ou estrobo. Especifique o preset aberto
como preset padrao e clique o icone de Gobo aberto para ter um preset aberto sem efeito.
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Selecione o seguinte efeito para um preset fechado:

N Channel 6 : Shutter

— Effect tupe

|H Shutter cloze

-

Thiz effect cloze the shutter.

Shutter

Q SClose.ico

| 4

¥ Choose icon
far me

— Dkl level

Mame of preset ||:|.;.ge

First Db level

n
ol

Last D= lewvel

v
_

Default Cibd= lewvel

==l
T

[~ Default preset

[~ Show the Dimmer fader

| 4

L

| 4

¥ Chooze name
far me

[ Create automatically the next preset

[ | Start automatically with e icon palette.

k.

Canicel

Selecione o efeito estrobo como um Ultimo preset: a janela exibida a seguir, dentro da qual as
velocidades minima e maxima do estrobo podem ser ajustadas.
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-I"'-:"’h Shutter strobe |

|Thi3 effect do a strobozcope.

Adjuzt the flazh zpeed of the first DM level.

| 1 1 1 1 1 1 | 1 1 1 1 1 1 | DDD HE
] 100,00 sec

e e o

- % 0.09 zec
I 1 1 1 1 1 1 I 1 1 1 1 1 1 I

kode
* Linear

" Random

] Cancel

O preset do nosso Ultimo canal aparece da seguinte maneira:

Al?Eﬂ Strob (LOE-=E25E5) Shutter strobe b
.
@ 76 Close (51l -=101) Shutter close

Al?Eﬂ Strob (LOE-=25E5) Shutter strobe

Apds guardar o arquivo sua biblioteca pode ser usada no software 2006!
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