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L'éditeur ScanLibrary permet de modifier ou rajouter un projecteur dans la librairie. Seule une
bonne librairie permettra d'utiliser votre projecteur avec satisfaction. De plus, le rendu obtenu dans le

logiciel EasyView dépend en grande partie de la qualité de vos librairies.
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1. Comment créer un nouveau projecteur

Dans toute ces étapes, il suffit de cliquer sur licone pour modifier le paramétre correspondant.

Mumber of channels
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Ensuite nous définissons le type de projecteur (Lyre, scanner...) ainsi que sa représentation en
3D pour Easy View. Nous choisissons une lyre.

Library type : Head
I L% S
A—

Ensuite nous définissons I'amplitude PAN de notre projecteur.

_—
o W - 2
LRy Panangle © 2

Tilt angle ; 300°

m angle : 16°

NB : Tous ces renseignements sont disponibles sur la documentation de l'appareil concerné
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2. Comment créer un canal

Nous choisissons tout d'abord le type de canal. Pour cela, nous cliquons sur le "?" ou sur l'icdne
représentant le type du canal a modifier. Nous observons ensuite un menu dans lequel nous
choisissons la fonction appropriée.
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Channel type

Channel type :

FREE

Far [<]

Channel type :
Channel type :
Channel type :
Channel type
Channel type
Channel type
Channel type :
Channel type
Channel type :
Channel type :
Channel type
Channel tppe :
Channel type :
Channel type :
Channel type :

Channel type :

F1ANIR

Tilk [
Fan Fine [ji=]
Tilt Fine [

Chirnrmer

Shutter [blackout and Strobe]

Calar

Rotation of colors
Gobo

Gobo rotating

Iris

200

Calor Mixing Cran
Color Mixing Magenta
Colar Mixing rellow
Color Mixing Red

Color Mixing Green
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Nous répétons la méme opération pour les 6 canaux : nous obtenons le résultat suivant :

I o I Tvpe and channel name.

1 Pan}‘:

2 Tilt |¥

3 i iEqur

4 Gobo
L
?

3. Comment créer un preset

Chaque circuit d'un projecteur (exception faite des circuits de mouvements et de trichromie) doit
contenir au moins un preset. Un preset représente un effet disponible sur un canal donné pour une
valeur (ou fourchette de valeur) DMX donnée.

PAN
(pas de preset)

TILT
(pas de preset)

COULEUR
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Gobo icon

0%
0@

Prizm

Shutter close

6° %0
Oy ©

Color icon Color pick Half color [2 Color rotation
colorz] wheel

Gobo rotation Gobo shake

=
@)

Gobo rotation
wheel indexation

Frizm ratation

Shutter ztrobe Iz Inz pulze

Pour chaque canal, nous devons sélectionner un preset en tant que preset par défaut. Ceci afin
d'utiliser les scenes préprogrammeées du logiciel dans de bonnes conditions. Par exemple nous
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choisissons la couleur blanche comme couleur par défaut.

255 YellowsOl [Z255->255]) Couleur [(choisir un =+

S blue 101

(51 ==>101) Couleur (choisir un ic

5 red 309 [102->152) Couleur (choisir un ic
5 magents S01 [153->203) Couleur ([(choisir un ic
Greens04 (204->254) Couleur [(choisir un ic
¥Tellowedl [255->255) Couleur (choisir un ic

Ensuite nous sélectionnons l'icéne représentant le plus fidélement possible notre effet ici une
couleur :

Palette |

(R | |1iPa

=% 'ETNEEEREETE.
81 <8l 8 %1 2l o8l oAl 8 ol Rl gl G G sl G
d T
Plel® | | Epi»Pi] | |
H B IEIIIGI=
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HEEE BF ENE
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o KX XXX
X
X

XX Ml XX X X X XX
. 9:9:9:.9,9,9.9,.9,9,4

Nous devons ensuite entrer les valeurs DMX correspondant a notre preset.
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; Channel 3 : Color |

. — Effect type
Calor icon j T‘Ii
i

Thiz effect will show the zelected color
icon, ou just need to chooze an icon.

Calar «| ¥ Chooseicon
— far me:
Cwihite.ico -
— DM level
Marme of preset Wi hite ¥ Choose name
far me
First DR level 0 -
Lazt DM level R -
Default Db level {2 -

[T Create automatically the next prezet

[ | Start autamatically with the icon palette.

ak. % Cancel

GOBO
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285 White (0 - 50)] Défaur Couleur (chnisilj
! OrangeiFPin [230->255]) obo [(choisir un in::n:':l
cfaut Gobo (choisir un 1
65 BreaklUpRectangles (46 —> 21) Goho [(choizir un icdne| |
ﬁll% DotCircle3tar (92 =->137) Gobo (chois=ir un icdne
OIED Flas=sl [135->153) Gobo (choi=ir un icdne
=
ZDE CloudsZ [1834->229) Gobo (choi=ir un icdne
A
HEEE Orange3Pin [230->255) Gobo (choizZir un icdne
DIMMER
I"I::hamnftlﬁ:[llimmm |
. — Effect twpe
B T
Dvirnrner - ‘I

thiz effect propoze to you to azsign 2
lesel af intenzity [Dimmer fuctuate].

¥ Chooze icon

Ilntenmt_l,l j
= far me:
5
[
H nJlntemlty elal -
£
— Db el
Mame of prezet I|ntEhSit_'r' ¥ Choose name
far me:
First Db level ||:| vI
Last Db level 955 -
Default D level  [255 -
v Default preset
[ Create automatically the nest preset
™| Start automaticallywith the icon palette,
] I Cancel
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Ne pas oublier de spécifier la valeur DMX par défaut a 255 afin de toujours avoir un faisceau
ouvert dans les scenes préprogrammeées.

SHUTTER

Ici, nous avons 3 presets disponibles : ouvert, fermé et strobe. Nous spécifions le preset ouvert comme
preset par défaut. Nous choisissons un icone gobo OPEN pour le preset ouvert sans effet particulier.

N Channel 6 : Shutter

— Effect type

. Thiz effect cloze the shutter.

- W Choose icon
L far me
— Dk level
Mame of preset Cloze ¥ Choose name
for me
Firzt Dk lewvel 51 =
Last Db lewvel 107 -
Defaulk Dk level 7F =
[T Default prezet
[~ Show the Dirrner fader
[ Create automatically the nest preset
[ | Start automatically with the icon palette.
(] Cancel
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Nous sélectionnons ensuite I'effet strobe pour notre dernier preset. Le logiciel ouvre alors une
fenétre dans laquelle nous réglerons les vitesses MIN et MAX de notre strobe comme ci-dessous:

A Shutter strobe |

IThis effect do a strobozcope.

Adjuzt the flazh zpeed of the first DM level.
| 1 1 1 1 1 1 | 1 1 1 1 1 1 | DDD HE
D 100.00 sec
I 1 1 1 1 1 1 I 1 1 1 1 1 1 I
Adjuzt the flazh zpeed of the last DM level.
| 1 1 1 1 1 | 1 1 1 1 1 1 | ‘I ‘I 23 HE

- % 0.09 zec
I 1 1 1 1 1 1 I 1 1 1 1 1 1 I

kaode
¥ Linear

" Random

] Canicel

Nous obtenons le résultat suivant sur notre dernier canal :

Al?Eﬂ Strab [l0zZ-»z5E) Shutter strobe W
.
@ 78 Close (51 -»101) Shutter close

Al?ﬂ Ztrohb (10Z-=Z55) Shutter strobe

Et voila c'est terminé, notre librairie est maintenant utilisable par le logiciel 2006.
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