Tutorial DVC2 Il Tutorial 1- Creando tu primera escena
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Asegurate de que inicias con un nuevo show.
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Tutorial DVC2

Il Tutorial 1- Creando tu primera escena

1. Asegurate de estar en la pestafia (tab) de Configuracion.

2. Fijate que efectivamente te encuentres en el universo 1

3. Da clic en el botdn para insertar las luminarias.

4 Untitled.dve - Daslight Virtual Controller 2 - web site www.daslight.com
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Dale doble clic al félder del fabricante que desees. Para este ejemplo utilizaremos GLP. Sugerimaos que
selecciones los mismos fabricantes y luminarias mientras sigues el tutorial, y que cuando ya estés
familiarizado con el software escojas tus propias luminarias.
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Tutorial DVC2

Il Tutorial 1- Creando tu primera escena

Escoge la luminaria ypoc 250 color. Es una “moving head wash light”
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1. Dale clic a la flecha que va hacia abajo en la casilla Count y selecciona el nUmero de
luminarias que deseas agregar (te recomendamos poner 4 para este tutorial). Ahora da clic en a la
tecla Parcheo, y automéaticamente veras como el DCV2 asigna las direcciones de DMX en las que
empieza cada luminaria. Te recomendamos que permitas que el DVC2 elija una direccién para cada
luminaria, y después cambies las direcciones de tus luminarias reales como sea necesario.

2. Deja las demas configuraciones como estan y da clic en el boton de (OK).
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1- Creando tu primera escena

El félder ypoc 250 color ha aparecido en la lista de las luminarias del Universo seleccionado. Si abres
el félder estd cada una de las luminarias de esta familia. Observa la direccion de DMX para cada
luminaria.

& DMX universe 1 & DM universe 2 @ DM universe 3 @ DMX universe 4

@ Mame @ Address 3 | £ Invertx
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1. Las pestafias aparecen justo debajo de los deslizables, por el momento sélo hay dos pestafias. En
la pestafia General se encuentran los deslizables (faders) para todas las luminarias. En la siguiente
pestafia ypoc 250 color se encuentran sélo las luminarias de este tipo o familia. Mientras se agreguen
diferentes tipos de luminarias, aparecera una pestafia para cada familia.

2. A esta area le llamamos “2D fixture selection window” y nos permite mover luminarias para
representar su posicion durante el show. También te permite agrupar y seleccionar cuales luminarias

estan activas o no.
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Ahora agregamos 4 luminarias GLP Junior a esta lista. Puedes utilizar las instrucciones que leiste y
practicaste anteriormente.

0C 250 COLOR
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1- Creando tu primera escena

Listo, tenemos todas las luminarias que utilizaremos para este tutorial. Ahora explicaremos para que
sirven los diferentes botones y pestafias en el programa.

@ DMX universe 1 @ DM universe 2 @ DMX universe 3 @ DM universe 4

@) Marne @ Address 4 .. 2 Invertx
| =g vpoc 250 calar
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Antes de avanzar es un buen momento para salvar el show de luces que hemos creado.
Debras guardar conforme vas programando tus shows, da Guardar como se hace comunmente.

& Quick Start 1.dve - Daslight Virtual Controller 2 - web ¢

File | Windows Effect Tools Language ¢
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DVC2 almacena todos los shows de luces en el félder llamado “Light Projects”. Asegurate de estar en
este folder cuando salvas y cuando abres tus shows de luces.
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Tutorial DVC2

Il Tutorial 1- Creando tu primera escena

Save As

...............................

y Qlick Start 1.dve
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Dale un nombre a tu show. Nosotros usamos “Quick Start”. La terminacién .dvc es para el nuevo
software DVC2 y la terminacion .dim es para el software DVC1. Dale clic al botén Guardar.

Save As
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1- Creando tu primera escena

Estos iconos representan las luminarias dentro de la familia activada. Cuando las
luminarias NO estan seleccionadas se ven grises y no puedes hacer cambios a esa luminaria. Cuando
las luminarias estan seleccionadas se ven naranjas y entonces si puedes modificarlas. El area donde
se encuentra la palabra “OFF” mostrara la Gltima accién que se llevo a cabo dentro de esta luminaria
(méas adelante veremos un ejemplo). El texto que esta debajo indica “A” la direccion DMX (address),
“U” el Universo e “I" el nimero de cada luminaria (index).

B [ (71 2] 73] 7 s el 72 e Pl ol ol el 6 86 6

i
OFF OFF OFF OFF

r A
o B4 AQ57 _ ADEE ADTST  ADEA
Lo Lo Lo Lo
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Este botdn cambia los iconos de las luminarias de tamafio completo como lo estamos viendo a iconos
mas pequefios, en los que sélo se muestra el nimero de la luminaria. Esto facilita el manejo cuando se
tienen muchas luminarias dentro de una misma familia.

B (=l (F1] [F2] [F3] [F4) [Fs] [Fe) [F7] [Fe] [Fs) o) ol Pzl 9 P 9

Ll

[

OFF - OFF = OFF - OFF
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th 5 =) & & EI
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1- Creando tu primera escena

Con este icono podemos habilitar o bloquear el movimiento de las luminarias en el plano 2D, con el fin
de representar su posicidn en un escenario real. Cuando esté seleccionado este icono, haz clic sobre
una luminaria y arrastrala a la posiciéon deseada. Cuando una luminaria esté seleccionada se vera azul.
Para desactivar o deseleccionar una luminaria puedes hacer clic en un area vacia de la pantalla o en
una luminaria nueva. Puedes dar clic y arrastrar las luminarias como un grupo, para lograrlo presiona
CTRL + clic simultdneamente.

W [l (F1](F2] [F3] (F4] [Fs] [Fa| [F7] [F2 [F3] [Pl [Fr1) (Fre) s P o)
E

r A

— OFF OFF
1 ADEE -
LIga | oOFF [ oo
OFF 100z 1004

ADST AOTS

[Whale | aod

oo T T 1003
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Al seleccionar este icono se invierte la seleccion de las luminarias. Asi que cualquier luminaria que
esté seleccionada se deselecciona, y las que no estan seleccionadas se seleccionan. Inténtalo, haz
Ctrl+Clic sobre un par de luminarias y luego da clic en este icono, ve lo que sucede. Intenta diferentes
combinaciones.

B (= (71 (F2] [F3) [F4] [Fs] [Fs] [F7) [F8| [Fa] ol [Fi1] (Fie] % 5 B8
1

L

i OFF OFF
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1- Creando tu primera escena

Cuando presionamos este icono se seleccionan todas las luminarias de esta familia sin importar su
estado, lo cual es especialmente practico si se tienen muchas luminarias.

r "
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Este icono selecciona todas las luminarias con nimeros impares. Usalo en conjunto con los dos iconos
gue estan debajo para crear selecciones diferentes.

B (= (1) F2) [F3) [F4) [Fa) [Fs| [F7) [Fe] [Fa] [Fiol [Fr) (Fie) 55 389

H .................................
Lia 2 . . . . . . .
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A05E T [~ AnEd
I uooi T OFF [~ ool
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Al presionar este icono se incrementan los numeros (1) de las luminarias seleccionadas. Por ejemplo, si
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1- Creando tu primera escena

las luminarias 1 y 2 estan seleccionadas, al dar clic a éste icono se deselecciona la luminaria 1 y se
seleccionan la 2 y la 3. Si se da clic de nuevo, la luminaria 2 se deseleccionara y se seleccionaran la 3
y la 4. Si se sigue dando clic seguira cambiando hasta iniciar de nuevo. No tiene ninglin efecto si
ninguna o todas las luminarias estan seleccionadas.

FlEEREEEREEEEE f o

4|
o OFF ' ' OFF
AOEE Apsd
oo OFF oo
OFF | ooz loog
ADST 407
[WIs (8 Liodi

1ot 1003

B =l =0 &% & E3

Este icono hace lo contrario que el icono anterior, éste disminuye el numero (I) de las luminarias
seleccionadas. Por ejemplo, si las luminarias 3 y 4 estan seleccionadas, al presionar este icono se
seleccionan las luminarias 2 y 3 y se deselecciona la 4. Si se presiona de nuevo, entonces se
deselecciona la luminaria 3 y se seleccionan la 1 y la 2. Con esta funcién también se llegara al inicio de
nuevo si se sigue dando clic. Intenta diferentes combinaciones de luminarias seleccionadas para ver
los resultados. Este icono y el anterior son muy Utiles para crear, por ejemplo, patrones de persecucién
(chase).

By (= [F1](F2] [F3]F4) [Fs] [Fs] [F2) [Fe) [Fa] [Frol [P [Fra) 8% ) o

1

i

i OFF OFF
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1- Creando tu primera escena

Me pregunto si podras adivinar para qué sirve este icono.
Exactamente, sirve para deseleccionar todas las luminarias.

W (=l (F1) [F2] [F3] [F4] [Fs] [Fe| F7) [Fe] [Fo] [P (P izl 2 P G

-
-

r L]

o OFF OFF
A 0EE Ao
Loot OFF uoot
DFF (Wl 1004
AOST ADTS
oo oo
10 1003

el = &% & E3

El icono del disco floppy junto con los iconos de las teclas F salvan configuraciones de seleccién para
una familia de luminarias. Para guardar un grupo de luminarias a una tecla F haz lo siguiente:
selecciona las luminarias (on/off) que quieres salvar, haz clic o presiona una de las teclas F en tu
teclado, después haz clic sobre el icono del disco, ahora da clic en el icono o presiona la tecla F de
nuevo. Listo, desde este momento cada vez que presiones la tecla F o des clic en el icono, las
luminarias seleccionadas se activaran (on/off).

B [l [F1) [F2) [F3] (F4) [Fs] [Fe) (F7) (Fe] [Fa] [Frol [Fr1) [Fre] 5 9 o

Cuando entres a la pestafia En vivo, podras correr tus escenas y tu show (mas detalles a
continuacién). La mayoria de las veces correrds escenas preprogramadas, sin embargo, habra
ocasiones en las que querras efectuar cambios a tus luminarias fuera de tus escenas programadas;
por ejemplo, cambiarle el color a una luminaria de una familia en particular.

Para hacer este cambio debes seleccionar en la parte inferior de la pantalla el félder o pestafia de la
familia deseada y las luminarias que deseas cambiar en la parte inferior derecha de la pantalla (en
donde aparecen los iconos de cada luminaria). Haras los cambios necesarios moviendo los deslizables
o desde los paneles preprogramados.

Te preguntaras para que sirven los estos iconos... pues éstos sirven para remover los cambios que se
hayan hecho a luminarias independientes durante el show y regresar a las escenas como las habias
configurado anteriormente.

De izquierda a derecha, la primera mano (Local Selected) quita los cambios que se hayan hecho
solamente a las luces que estén seleccionadas dentro de la familia. La segunda (Local All) quita todos
los cambios que se hicieron a todas las luces dentro de esa familia. La tercera (General All) quita todos
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1- Creando tu primera escena

los cambios que hayas hecho a todas las luces en todas las familias.

B [ (71 [F2| [F3] [F4| [Fs| [Fe) [F7) [F2] [F3] F1a| [Fr1] [Fie
]

Este icono cambia los valores que muestran los deslizables (faders) de DMX (0-255) a valores %
(0-100).

Al presionar este icono podemos escoger entre mostrar Unicamente los deslizables de
los canales de una luminaria, o mostrar los deslizables de todas las luminarias de esta familia. Cuando
ves los deslizables de una sola luminaria los cambios los haces para las luminarias seleccionadas en
los iconos del lado derecho, mientras que si ves los deslizables de todas las luminarias los cambios los
haces individualmente. Inténtalo y entenderas mejor a lo que nos referimos (no veras la diferencia si
tienes unicamente una luminaria para cada familia).

Con este icono podemos cambiar del modo “Slider Mode” a “Preset Panel Mode.” Es
decir en vez de ver los deslizables vemos los paneles preestablecidos. Dale clic un par de veces y
veras que pasa. Asegurate de estar en el “Preset Panel Mode” antes de continuar.
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1- Creando tu primera escena

18 28 38 438 S8 68 /8 ©

onJonJonJonJon [on[on [

Ahora estamos en el “Preset Panel Mode”. Algunas veces cuando vas al “Preset Panel
Mode” puede ser que no lo veas completo, como se muestra en la imagen. Esto es porque el espacio
tomado por los deslizables es mas pequefio que el tomado actualmente por el “Preset Panel”. Para
ajustar el tamafio del “Preset Panel” coloca el mouse cerca de las orillas del Panel y el 2D Fixture
Control Window, el puntero del mouse se convierte en una linea pequefia con dos flechas. Da clic
sobre éste y arrastralo a la derecha un poco para que puedas apreciar todos los controles.

Juniar
Pan /Tilt Gobo Color Light beam  Other B (= (P [F2) F
. &
ore) "1 i | [oER
&l L
"I"H |
=" - @ 1001
- 5
=i
F =4
5
Lc %
[ =
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Il General @ ypoc 250 color "% Junior
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Tutorial DVC2 Il Tutorial 1- Creando tu primera escena

Dependiendo de la resolucion que estés corriendo, tendrds que mover el Fader/Preset Panel/2D
Fixture Panel hacia arriba para ver todos los controles también. Coloca el mouse cerca del area que
mostramos hasta que el puntero del mouse se convierta en una doble flecha vertical, como se muestra
aqui. Da clic y arrastra hasta que puedas ver todos los controles del Preset Panel.

. 5
ES
Juniar

Pan/Tik Gobo Color Light heam  Other

m Mause click 4

e | Lock -

ag |

ﬂ_- i Pan/Tilk ‘@

EI | @ Unlock :

F i ' Pan lock =i
| i

Las pestafias mostradas hasta arriba son los paneles preprogramados para esta familia de luminarias.
Estas hacen que sea mas facil ajustar las configuraciones a las luminarias, sin tener que usar los
deslizables ni los valores DMX. Actualmente esta mostrando el panel preprogramado de Pan/Tilt. Da

clic en las otras pestafias para ver que es lo que muestran y cuando termines regresa al panel de
Pan/Tilt.

Pan /Tik Gobo Colaor  Light heam  Other

Mouse click

| Lock,

Pan) Tilk
@ Unlock
Pan lock

Tilk lock.

Locakion

| enker |

|:|||_|I:e time Relative I|

Precision

g X=00Y=05pX=0; py=0- 0

Antes de que puedamos mostrarles lo que hacen los paneles preprogramados debemos saber un par
de cosas.
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1. Da clic en la pestafia que dice Editor, como se muestra; esto hara que cambie tu pantalla.

File Windows  Effect

T H 082

B " [ Mame

au] w loup3 iy dmag ?i‘

2. Da clic en el icono de 3D para iniciar el visualizador. Este paso no es necesario, pero ayuda a
demostrar lo que hacen los controles dentro de los paneles preprogramados.

File Windows Effect Tools  Language 7

_;jam\nﬁﬁ 2 12

B 7 [ Name §a) Shortcuts

1opp3 liy; dmasg ?55

Si no has usado antes el software ni el visualizador 3D, deberas ver una pantalla muy similar a la que

se muestra abajo. No explicaremos el uso de este programa aqui, eso sera en otro tutorial.

Cambia el tamafio de la ventana 3D de la misma manera que lo hicimos con el Preset Panel. Si
cuentas con dos monitores, cambialo a la otra pantalla. Si quieres puedes dar clic en la pestafa (view)
y después en el icono que parece una tachuela (pin), éste lo habilita o deshabilita para que esté

siempre hasta arriba de las demas ventanas abiertas.

Pagina 18



Tutorial DVC2 Il Tutorial 1- Creando tu primera escena

Stage Camera View Options Language ?

S ELLL

|

(0. Fl

Dale clic a este boton para crear nuestra primera escena.

File Windows Effect Tools Language 7

GEH QBN BASTA NES

B B2 % 5

B 7 [ Mame §a! Shortcuts

toup3 [ dmjas 3%

Como no tenemos ninguna escena o un félder de escenas, el software crea el folder “My scenes” y
junto con éste una escena llamada Escena 1. Cuando se crean mas escenas, asegUrate de
seleccionar el folder correcto antes de agregar una escena nueva. Claro que siempre puedes arrastrar

Péagina 19



Tutorial DVC2 Il Tutorial 1- Creando tu primera escena

la nueva escena y ponerla en el félder que deseas si cometes algun error.

o . . _

! BB BT % 5

: B & %

=

S8 0 [ MName §a) Shortcuts Part = Midi
A

= -] My Scenes

= |

T im| & Scene None None[0z0]
Wy

B

=

3]

Cuando una escena es creada, se crea también el primer paso de ésta, como podemos ver en la
imagen mostrada.

R K WR T
[ o Fadetime 3 Waittime
TG e

Da clic en el icono que se muestra para seleccionar todas las luminarias de la familia Junior. Todas se
veran naranjas.

S

OFER! [ | [ [T (OFEFT [ [[1]
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En la pestafia de Pan/Tilt, da clic en el boton Centro. Esto mueve los espejos de los
scanner para que estén en la posicion centrada, misma que se muestra con los valores de X y Y
teniendo 128 (que es la mitad de los valores DMX del 0 al 255) en cada uno. Observa también que se
muestra un cuadrado azul, puedes dar clic en éste y arrastrar a otro punto para dar otra posicion a las
luminarias. Después de explorar la posicion de las luminarias, aseglrense de tener presionado el
botén Centro.

Pan /Tik Goho Color Light beam  Other

Mouse click

Lack

Pan)Tilk
@ Unlock
1 Pan lock

Tilt lock:

Locatian

| enker |

|:|I|_|I:e Lirne - Relakive I|

Precision

*=0:%=0: =l]_; =0 Q

Da clic en la pestaiia Gobo y después da clic al Gobo abierto sin ningun disefio.

Fan/iTilt Gobo Colar Light beam Other

Gobo

L 1l N a
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Da clic en la pestafia Color y después da clic al color verde como se muestra. Si aun tienes el
visualizador 3D abierto y a la vista, puedes estarte preguntando por qué no se nota ningin cambio
todavia... paciencia, en la siguiente pagina explicamos por qué.

Fan/ITilt Gobo Color Lightheam Other

Color

- NHR
A
I

[

N

§
N
HER

Da clic en la pestafia Haz de luz y después da clic al icono (Open Shutter). Si tienes abierto y a la vista
el visualizador 3D ahora debes ver 4 haces de luz verdes apuntando directamente hacia abajo.

FanrTilt Gobo Color Light beam Other

Shutter
oz B -
iy
255

A
%\
A%
o
[ 4
iy
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Da clic en la pestafia Otro. Ahora da clic y sostén el boton del mouse hacia abajo en cada uno de los
deslizadores y arrastralos hasta su punto mas bajo. Esto asegurara que estas configuraciones estan
apagadas. Revisa los instructivos de tus luminarias para asegurarte de que los canales que no se
usaran estén en un valor DMX gue no afecten el resto de la luminaria. Aunque normalmente este valor
es cero, es importante verificar que no sea otro.

FPan/iTilt Goho Color Light heam  Cther

Speed Move Laser Special
il | [ Lol il
e ¥4
255 258 255 255

SEI ©
o

Notaste que los iconos de las luminarias seleccionadas en la pantalla han estado

cambiando y reflejando las diferentes acciones que has hecho. Los iconos que vemos aqui muestran el
shutter abierto. Vuelve a mirarlas después de haber cambiado propiedades y éstas también habran
cambiado.
Lo que probablemente no has notado es que ya has creado el primer paso para tu primera escena.
Diviértete seleccionando diferentes gobos, colores, utiliza el panttilt y ve lo que pasa en el visualizador
3D. Cuando termines de explorar estas opciones, asegurate de regresar las configuraciones como las
teniamos para poder crear nuestro siguiente paso sin complicaciones (una vez gue te sientas comodo
con el software, regresar las configuraciones no sera necesario).

W (= [F1][F2| F3] [F4) [Fa) [Fe| [F7] [Fa] [F3] [Fiol [Fr] IFie] P P

@, ADGE A083
O uooi O oot

] 100z 1004

- A05T 2075

= uooi uooi

= 1901 1003

o
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Selecciona la pestafia ypoc 250 color y después da clic en el icono (slider/preset panel). Ajusta el
tamafo del Preset Panel para asegurarte que ves todos los controles. Como podras notarlo tenemos
nuevas pestafias, porque estamos en una nueva familia de luminarias con caracteristicas diferentes.
Da clic en cada uno de ellos para ver de que tratan y regresa a la pestafia preprogramada Pan/Tilt.

ywpoo 250 color

Pan/Tit Color Light beam  Other By [ (F1] [F2)
Mouse click 1] OFF
Lock : : Anol

oo

Pan, Tilk ‘@ =
@ Unlock =
F " Pan lack ﬂ
Tk ik -
Location %
| Zenter | =

[:nlute kime - Relative I|

Frecision

®=0; ¥=0; JIX=0; 1Y=0 0

£
Il General @ ypoc 250 color "W Junior

Presiona el icono para seleccionar todas las luminarias, las veras color naranja para indicar que han
sido seleccionadas.

W (= (1) [F2) [F=] (F4] [FS) [Fe] [F7) e [Fo) [Pl [P Frel 5% 2§

: OFF - OFF = OFF - OFF - ! | !
r A
h A001 AQIST | AD280 _ A043

BLLY Lol Lo ALY

1o looz 1003 loo4

th af =l && &/ E3
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En la pestafia de Pan/Tilt da clic en el boton Centro.

Pan/Tik Gobo Color  Light beam  Other

Mouse click

Lock

Pan,Tilk
@ Unlock,
Pan lack,

Tilt lock:

Locakion

| enker |

|:|||_|I:e tirme Relative I|

Precision

X=0; Y¥=0; jX=0; p'r=0 0

Selecciona la pestafia Color, en ella veras: arriba la Palette de color, abajo los Valores
CMY y mas a la derecha los colores ya preprogramados. Algunas luminarias tienen mezcladoras de
colores en ellas. Existen dos tipos de mezcladoras de colores, la primera es como la que mostramos
agui CMY que significa Cyan, Magenta y Yellow (Turquesa, Magenta y Amarillo). La otra es RGB que
significa Red, Green y Blue (Rojo, Verde, Azul), con la cual seguro ya estan familiarizados. En el
DVC2 ambos funcionan de manera similar lo que permite elegir un mismo color. No te preocupes por
como funcionan, todo lo que tienes que hacer es seleccionar el color que deseas usando estos
controles en el panel preprogramado. Los controles se explicaran en la siguiente hoja.

Fan!Tilt Color Lightheam Other

Zolar palette Tools Color
OME: B4
- 2 1
o550
- 20 R
MY walues .
Zyan Magenta Yellow .
- (% 3
255 = 255 = 255 = .

[
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1. Da clic y sostén el cuadrado pequefio, arrastralo al rededor de la rueda de colores y
suéltalo en el color que desees. Asi es como se selecciona el color. Ve como el color de la barra (2)
cambia para reflejar el color sobre el cual se encuentra tu puntero, pero el color en el (3) y los valores
en el (4) no cambian, esto es porque el brillo no se ha configurado en el (2).

2. Este deslizador configura el brillo del color, desde oscuro en la parte de abajo hasta brillante en la
parte de arriba. Después de escoger el color, mueve el deslizador hasta obtener el brillo o intensidad

del color deseados.

3. Este pequefio cuadro muestra el color que sera utilizado. Recuerda que el color que se muestra
aqui es una representacion del color que se reproducira en las luminarias.

4. Estos son los valores CMY. Si deseas puedes tomar nota de estos numeros para hacer que

coincidan con los colores en otras luminarias, o puedes también cambiar de manera precisa los colores
utilizando estos controles.

Fan/iTilt Color Lightheam Other

Zolor palette Tools

ZMY walues
Cyan Magenta Yellow
255 o 255 o 255 2l 4

Ahora selecciona la pestafa Color, y fijate en el lado derecho donde estan los colores
preprogramados. Ve cémo los paneles preprogramados en ypoc250 son diferentes a las que vimos
anteriormente en la familia Junior. Esto es normal, incluso para luminarias creadas por el mismo
fabricante. Las ypoc250 tienen menaos colores fijos, pero no es problema ya que tiene también la rueda
de color (CMY). Ademas, la rueda de colores fijos de ypoc250 que gira a la izquierda o derecha,
mientras que la de Junior sélo rota a la derecha. Si quieres gue tus luminarias hagan exactamente lo
mismo, tendras que poner atencion en este tipo de detalles.

Por ahora da clic al color verde brillante, esto deseleccionara cualquier color seleccionado en la
mezcladora de colores CMY.
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PanfTilt Color Lightbeam Other

Color palette

"
MY walues
Cyan Magenta Yellaw
755 g 255, . 255

Toals

Color

.

o -
2
ol
®

- N
-

Dale clic a la pestafia Haz de luz. Esta luminaria tiene un dimmer que determina cuanta luz da la
luminaria. Si tienes el visualizador abierto, desliza el dimmer de arriba a abajo para ver el efecto que
tiene. Configura el dimmer a 255 ya sea usando el deslizador o dando clic a los preprogramados como

se muestra arriba.

El frost en esta luminaria opaca la luz y hace que no tenga un efecto tan brillante o intenso (en la cara,
por ejemplo). Frost es uno de los pocos efectos que no se muestran en el visualizador 3D, pero la
luminaria real si responderd a cambios en este control. Recuerda que si ya cuentas con estas
luminarias entonces tendras que programarlas como sea requerido.

Fan/!Tilt Color Light beam Other
Shutter Dimmer Frost
Ll Ci = (] (¥
o O 2955 E 127
2
[ g
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o
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Selecciona de nuevo la pestafia Haz de luz. Presiona el icono de Shutter abierto (Shutter Open).
Utilizaremos las opciones preprogramadas para mostrar algo interesante. Cuando das clic en el icono
de (Shutter Open) el deslizador se mueve o se queda en donde esta. El valor de DMX seleccionado se
muestra sobre el deslizador con la palabra DMX arriba de éste. Los valores arriba y abajo del
deslizador son el rango de valores de DMX de este preprogramado, esto hace mas facil mantenerse en
los valores dentro del rango para este boton, evitando pasarse accidentalmente a otras caracteristicas
predeterminadas.

Presiona cada uno de los iconos preprogramados y fijate en los valores DMX para cada icono, mueve
el deslizador de arriba a abajo y veras que los valores de DMX cambian pero se quedan dentro de los
valores min./max. predeterminados. Esta es un herramienta excelente especialmente cuando se utiliza
el software en vivo (Live).

Asegurate de que el icono (Shutter Open) ha sido seleccionado.

Fan i Tilt ©Color Light beam Cther

Shutter Dimmer Frost
Ci 1= Cifut= Cila=
Z40 O 255 ! ; | 127
255 &' 255 255

A,
s
. X
1)
-, S
B [a 3
)
=40 (] (]

Dale clic a la pestafia Otro y configura los deslizadores a ceros, todos hasta abajo.
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Fan /i Tilt Color  Light heam  Cther

Special Movemer Speed
i 1= Lol [l 7] e

o (] (]

255 255 255

[ 5 [ [

[} (] (]

Si has seguido todos los pasos correctamente, deberas tener algo como esto en tu visualizador 3D.
Son 8 luminarias con luces verdes dirigidas justo hacia abajo. De lo contrario, regresa unos cuantos
pasos y revisa que has hecho mal.

Como no hemos creado nuevas escenas 0 pasos ademas de la Escena 1, lo que hemos hecho para
las ypoc 250 color han sido agregadas a la misma escena/paso que creamos para Junior. Esto
significa que cuando inicies la escena llamada Escena 1, todas las luces se veran verdes y los rayos
de luz estaran dirigidos hacia abajo. Ahora agreguemos un nuevo paso a esta escena para cambiar el
color a rojo.
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i Stage Camera View Optons Language 7
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En la parte de arriba del lado derecho de la pantalla de Editor da clic en el botdn para agregar un
nuevo paso. Este crea una copia del paso actual y lo inserta justo después del paso seleccionado. Es
importante darse cuenta de que el paso creado es una copia y no simplemente un paso vacio al final
de la lista (en un momento explicaremos por qué es importante).

[ 20 Infos T Waittirme
1 0f Addanewstep  00m01s00

Asegurate de que el nuevo paso esta seleccionado. Deberia de estar pero siempre es bueno revisar,
sino se editara algin otro paso no deseado.
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S KBRS

[ 7 Fadetime I WWaittime
1 O0m0adsan 00mo01s00
(2  00moosoo 00mo1s00

Ahora todo lo que tenemos que hacer es cambiar el color de cada una de las luminarias. Dale clic a la
pestafia ypoc 250 color y después la pestafia Color. Cercidrate de que estén seleccionadas todas las
luminarias y presiona el icono de color rojo, como se muestra en la imagen. Ahora haz lo mismo para
las luminarias Junior.

Pan!Tilt Color Lightbeam Other W [ [F1][F2] (F3) [F4] [Fs] [Fe] [F7| [F2] [F3] Fa)
&l
Calor palette Tools Color — . . I . .
D= T A001 ADI5 | Anza A043
45 % uool uoot ol oot
a ) @ ID.DI I.DD2 o 1oo3 o004
- ZHE -
=i
ol =
@ =
im
CMY walues = . i
Cwan Magenka Yellow . _
255 [l 255 1 [ogg .
A4

General ! ypoc 250 color "8 Junior

Si hiciste lo mismo que nosotros y elegiste un rojo brillante para las Junior, lo que verds en el
visualizador 3D es exactamente lo mismo que se ve abajo. Si seleccionaste un color rojo diferente
entonces los colores mostrados seran diferentes, como se muestra aqui.

Lo importante es que entiendas lo que has hecho para crear estos dos pasos y que los colores de las
ruedas no son iguales para todas las luminarias. Lo que deberas hacer es utilizar el mezclador de color
CMY en las luminarias que lo tienen y tratar de igualar los colores de las luminarias que no lo tienen.
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™

En el Editor da doble clic a la Escena 1 en la columna de Loops (repeticiones), al hacer esto se
desplaza una lista en donde puedes seleccionar el nUmero de loops, selecciona 005 Loops como se
muestra.

‘ﬁ hidli Q Loops '!L Jurmp

Mone[020] 005 Loops

|v
Alweays loop -
001 Loops =
002 Loops
003 Loops
004 Loops
005 Loops
006 Loops
00y Loops
008 Loops
009 Loops b
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Los Loops son el nimero de veces que los pasos en una escena se repiten. Tenemos dos pasos, cada
uno tiene un tiempo de espera de 1 segundo, lo que nos dice cuanto tiempo se tardara en correr el
siguiente paso. Cémo el numero de loops es de 5, la escena se repetira 5 veces. Asi que 5 veces 2
segundos (uno por cada paso) nos da un total de 10 segundos. Intenta cambiar los valores de los
loops y veras como cambia el tiempo total. Si miras hasta arriba de la columna de loops, hay una
opcion que dice “Siempre en loop”, es decir que la escena se quedara dando loops indefinidamente,
siempre y cuando la escena esté activada. Puedes notar que en el tiempo total aparecen una serie de
puntos, esto es porque no se sabe por cuanto tiempo sera reproducida.

Wi () Loops %y, Jump o ExitMode 2= Release 3 Time Zy Totaltime [ o Fadetime T Waittime
1 00mods00 0omo1s00
None[0z0]  005Loops  None Pause ... Off 00mo2s00  oomiosoo || |2 00m00s00 00m01s00

Los seis iconos que estan arriba de los pasos son los siguientes, de izquierda a derecha:

1) Agregar un nuevo paso (Add a new step) — Copia el paso seleccionado y lo inserta debajo de éste.
2) Seleccionar todo (Select all) — Selecciona todos los pasos que tienes.

3) Borrar el paso seleccionado (Delete)

4) Copiar el paso seleccionado (Copy)

5) Pegar el paso copiado debajo del paso seleccionado (Paste)

6) Abrir la ventana de tiempo de espera y tiempo de transicion (Fade and Wait Time)

Puedes seleccionar muchos pasos presionando las teclas Shift o Ctrl.

Selecciona un paso y después mantén presionada la tecla Shift y da clic sobre otro paso, todos los
pasos que estan entre estos dos pasos seleccionados se seleccionaran también. Ahora puedes
borrarlos o crear madificaciones a ellos utilizando los controles de las luminarias. Por ejemplo, si creas
una escena con varios pasos elaborados en color rojo, pero cuando lo ves funcionando crees que se
verian mejor en azul, esta puede ser una buena herramienta.

Utilizando la tecla Ctrl te permite seleccionar pasos individuales (no necesariamente consecutivos) y
agregar/remover/modificar estos pasos. Digamos que hiciste muchos pasos y todos estan en color azul
y crees que seria bonito poner uno rojo después de uno azul. Lo que haces es seleccionar un paso,
sostener la tecla ctrl y después seleccionar el siguiente paso saltandote uno (todos los nones o todos
los pares) y entonces les cambias el color.

KRR T

M - Fadetlime I Waittime
1 00moO0s00 00m01 =00
2 00modsoo 00mo1s00n

Si das clic en el icono Fade/Wait Time el siguiente cuadro de didlogo se abre.

Tiempo de Fade — Es la cantidad de tiempo que se tarda una luminaria en cambiar de un paso al
siguiente.

Tiempo de espera — Es la cantidad de tiempo que un paso se mantiene reproduciéndose antes de
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moverse al siguiente paso.

Utiliza las pequefias flechas que estan al lado de los tiempos para establecer los minutos, los
segundos y las centésimas de segundo. La definicién es de 4/100 de un segundo.

Establecer tiempo — Te permite decidir que tiempos modificaras, todos o sélo el tiempo de fade o el
tiempo de espera.

Afecta — Esto es para decidir si el tiempo afecta solamente a los pasos seleccionados o a todos los
pasos.

Nota:

El tiempo de fade precede al tiempo de espera, es decir, hara primero el tiempo de fade y después el
de espera. La primera vez que una escena es reproducida el tiempo de fade del primer paso es
ignorado, a menos que se haya marcado lo contrario en el cuadro del fade que aparece justo al lado
del nombre de la escena.

Set time L
Fade time Wait time
00mo0s0a| e i 00m01s00 aim [l fl v
W L W W W W
Settime
@ Al
LW
Fade time __j
W ait Eime
Affect
" FADE X WAIT

g s i
4 HiluH q o
all skeps. 3 0000 |
¢ 00:00:00  00:00:00

Ik | Zancel |

Si no lo has hecho, presiona el botén Aceptar del cuadro de didlogo para establecer tiempos.

Si ahora te vas a la pestafia En vivo del programa veras algo como se muestra abajo. Debes ver un
botdn que es la escena que hemos creado. Al presionar el boton cambiard de color gris a naranja y la
escena comenzara a reproducirse. Si tienes el visualizador 3D abierto veras las luces cambiando de
verde a rojo. Dale clic de nuevo al boton de Escena 1 para que deje de reproducirse.

iFelicidades! Has creado tu primer show de luces. No muy creativo, pero ilustra muchas de las
herramientas y funciones con las que cuenta el software. Guarda el show y regresa al Editor, ahora
mostraremos como crear movimiento para tus luces en el Tutorial 2.
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% Quick Start 1.dvc - Daslight Virtual Controller 2 - web site www.daslight.co
File ‘Windows Effect Tools Language 7
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[l Tutorial 2- Creando posiciones y movimiento

Ahora da clic en la pestafia Editor y dale clic al icono de Nuevo grupo. Este creard un nuevo grupo y
una nueva escena dentro del grupo. Como puedes ver cred un grupo llamado Nuevo Grupo 1 y una
escena llamada Escena 2. Ahora te enseflaremos a crear algin movimiento con las luces.

ﬁ’ Quick Start 1.dve - Daslight Virtual Controller 2 - web site www.das
File Windows Effect Tools  Language 7

AEH Q8 %F 2 00 X

iy

e B 5 d &
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= -| My Scenes et

2 |

" m & Scene Mone Mone[0#0] [
,E =] Mew Group 1

=W Scene (1) None None[0=0] !

Asegurate que la Escena 2 esté seleccionada y también que el primer paso esté seleccionado (debe
haber sélo uno). Selecciona la pestafia de las luminarias Junior, selecciona todas las luminarias,
cambia el gobo a (Open gobo), selecciona el color azul brillante y configura el rayo de luz a abierto.
Ahora mueve el cuadro azul hasta que esté en la posicion mostrada.

Juniar
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Si ves el visualizador 3D deberas ver algo como lo que se muestra abajo. Esta es la vista frontal
predeterminada de nuestro escenario 3D. Dentro del visualizador podemos accesar diferentes vistas
presionando las teclas del 1 al 5. Estas vistas son las siguientes:

1 — Desde el frente

2 — Desde la derecha

3 — Desde laizquierda

4 — Desde arriba

5 — Desde atras

. 9

La vista que vemos arriba es cuando utilizamos la tecla 4. Como puedes ver las luces estan apuntando
a la izquierda como lo configuramos en el plano Pan/Tilt 2D anteriormente. Toma en cuenta que la
posicion de los haces de luz en el visualizador 3D no sera tan exacta como la de las luminarias en el
escenario real si la posicion de las luminarias en si no es precisa.
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. 9

Crea un nuevo paso para la Escena 2, asegurate de que esté seleccionada. Ahora arrastra el cuadro
azul a la derecha como se muestra en la imagen inferior. Tip — puedes hacer clic en donde dice Tilt
blogueado, lo que evitara que el cuadro se desplace arriba 0 abajo.

Notaras que ahora hay dos cuadros azules. Uno mas grande que el otro. El cuadrado grande
representa la posicion de las luminarias en el paso actual, mientras que los pequefios representaran la
posicién en otros pasos. También hay una linea que se conecta entre los dos cuadros, aunque en este
caso en particular estd escondida justo bajo la linea naranja del cursor.
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Junior
Pan /Tik Goho Color  Light beam  Other
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~Precision
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Estando en vista superior del visualizador 3D podremos ver mejor lo que pasa (botén 4
en el teclado). Si estdn en la pestafia En vivo y presionan Escena 2 podran ver las luminarias en el
visualizador 3D moviéndose de izquierda a derecha. Detén la escena presionando el botén de nuevo y
regresa a la pestafia de Editor.
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Ahora creamos dos pasos mas en la Escena 2 para las luminarias Junior. Acomodemos las posiciones
de las luces para formar un rectangulo, como se muestra en el control de Pan/Tilt en la parte inferior
(escojamos como direccién la misma de las manecillas del reloj). Fijate que al arrastrar los cuadros
azules, las lineas que los conectan dan una indicacién del movimiento de las luces y se puede ver la
figura que haran con estas posiciones.

Junior
Pan /Tik Goho Color  Light beam  Other

Maouse click

Lock,

Pan)Tilt
@ Unlock
Pan lock.

1 Tilk lock,

"EEL
[T
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Precision
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I General @ wpoc 250 color "% Junior

Ahora abre la ventana para Establecer el tiempo que esta justo arriba de los pasos. Cambia el Tiempo
de Fade a 2 segundos, da clic en la opcion “Todos los pasos” y da clic en el botén (OK). Con esto
hemos creado un tiempo de transicién entre todos los pasos de 2 segundos. Recuerden que una vez
que se completa el tiempo de transicion (tiempo de fade) entonces se lleva a cabo el tiempo de espera
entre paso y paso.

Si ahora vas a la pestafia En vivo y presionas Escena 2 verds como las luces se mueven mas
suavemente de una posicién a la otra, después se esperan antes de continuar al siguiente paso.
Asegurate de que las luces estan girando en la direccion de manecillas de reloj; de lo contrario detén la
escena, regresa al Editor y haz los ajustes necesarios a las posiciones. Cuando esté todo listo guarda
el show.

Pagina 40



Tutorial DVC2 Ill Tutorial 2- Creando posiciones y movimiento

Set time s
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Ahora hagamos los movimientos mas fluidos y sin tiempo de espera. Abre de nuevo el cuadro de
didlogo para establecer los tiempos y configura el tiempo de espera a 0 para todos los pasos. Regresa
al show en vivo y da clic en el bot6n de la escena 2. Ahora veras las luces moverse en el sentido de las
manecillas del reloj sin detenerse en ninguna posicion. Cuando desees terminar de ver esta escena
s6lo da clic de nuevo en el botén de la escena 2 y regresa al Editor.

Ahora crearemos la misma escena para las luminarias ypoc 250 color. Tratemos ademas de hacerlo
sin el visualizador 3D abierto, puedes cerrar la ventana, minimizarla o volver a presionar el icono con
forma de tachuela (pin) para que no esté hasta arriba.

Recuerda que debes crear un nuevo grupo o escena, configurar color, abrir shutter, abrir dimmer,
después configurar las posiciones en pan/tilt. Una vez que tengas un paso, repitelo y sélo cambia la
posicion hasta formar el rectangulo.
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jListo, veras una sorpresa! Si has puesto atencion seguramente pudiste crear una
nueva escena con estos 4 pasos, cada paso con una posicion diferente, las cuales crean un rectangulo
como se muestra abajo. Ahora abre el visualizados 3D de nuevo en y dale clic en la tachuela (pin) para
gue se mantenga sobre todas las ventanas.
Ve a la pestafia de En vivo y presiona Escena 2. Veras que tus luminarias estan moviéndose, pero la
figura que dibujan los haces de luz no es un rectangulo.
Puede parecer confuso, pero la razén es simple: las luminarias Junior tienen un angulo de operacion
de 230° en el Pan y 110° en el Tilt; mientras que las ypoc 250 color tienen un angulo de operacién de
540° en el Pany 270° en el Tilt.
Lo que esto significa es que, al mover el Pan de las luminarias Junior, uno se queda dentro de un
circulo de 360° asi que al mover las luces en un cuadrado, rectangulo o cualquier otra figura en el
control de Pan/Tilt tiene una buena representacion de las posiciones.
Sin embargo, al hacer el mismo movimiento proporcional con las ypoc 250 color, el movimiento real del
haz de luz es mucho mayor. La luz recorre mas grados con el control de Pan/Tilt.

No olvides tomar esto en cuenta cuando agregas movimiento a tus shows.
iFelicidades! Has creado tu primera escena con movimiento.
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IV Tutorial 3- Creando secuencias con tus escenas

En el Editor crea un nuevo grupo, que a su vez creard una nueva escena. Ahora agrega dos nuevas
escenas en este grupo. Dale doble clic al nombre del nuevo grupo, esto te permitird renombrarlo.
Podemos cambiarlo, por ejemplo, a Junior Color Change. Ahora haz doble clic en los nombres de cada
escena para cambiarles el nombre, una a la vez. Cambiemos cada una a Red, Green y Blue.
Asegurate de que la opcion Fade esté desactivada, es decir, que no tenga paloma (check mark) del
lado izquierdo del nombre.

Ahora para programar cada paso utilizaremos las luminarias Junior. Selecciénalas todas, céntralas en
los controles de Pan/Tilt, configura un color de acuerdo al nombre de cada escena, selecciona un
gobo, configura el shutter abierto. Configura también el nUmero de loops a 1 para cada paso.

i — : . = B

; X B 1

A8 o7 [ Name §a) Shortcuts Fort

5 ~| My Scenes

5 m [0 Scenel Mone

,E = Mew Grougp 1

5 B [ Scene 2 Mone
=] Junior Color Change
m [0 Red Mone
B [ Green Mane
‘m [~ Blue None

1. Este botén muestra o esconde los nombres de los grupos.

2.Este boton muestra la informacion adicional de la escena. Mostrara los loops, si los loops son por
siempre, y si tiene la escena algin brinco o secuencia una vez que los loops o repeticiones hayan
concluido.

3.Este botén oculta la informacién extra. Si tienes los nombres de los grupos activados cuando se
oculte la informacién, todo lo que verds son los nombres de los grupos, no los nombres de las
escenas.

Intenta las diferentes combinaciones de estos botones para que sepas que se ve y que es lo que
hacen. Por ahora despliega los nombres de cada grupo y la informacion adicional.
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Language 7

d Nt |20 e X
==
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2 3 Scenes

Tus botones en la pestafia En vivo se veran similares a éstos. Da clic a cada una de las escenas Red,
Green y Blue, prende s6lo una a la vez y apagala antes de seleccionar la siguiente, ve en el
visualizador 3D que las luminarias Junior estdn apuntando hacia abajo y que los colores corresponden

al nombre de cada escena.
Si el resultado en el visualizador 3D no es el correcto, regresa a la pestafia Editor y arregla cualquier

problema. Cuando todo funcione correctamente, asegurate de que ninguna escena este activada o
corriendo y regresa al Editor.
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En la pantalla de Editor dale doble clic a la columna Salta en donde dice Ninguno para la escena Red.
Se abrira un cuadro con puntos suspensivos al final de esa columnalfila. Da clic a ese cuadro para

abrir una ventana.
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Q Loops ﬂb Jump a Exithode

[SeE e

Alwiays loop Mone Fause ..
Abivays loop Mone Fausze ..
001Loops  None |ujuse
001 Loops mlone Fausze ..
001 Loops Mone Fause ..

Cuando le das clic aparece un cuadro de dialogo. Este te permite que una escena
brinque a otra escena cuando termine de ejecutarse.
El primer cuadro (Grupo) despliega las opciones para seleccionar el grupo de la escena a la que
deseas saltar. El segundo cuadro (Escena) te permite seleccionar la escena del grupo elegido a la que
deseas saltar. Otras opciones que aparecen en este cuadro son:
-Ninguno, que significa que al terminar esta escena no cambiara a otra escena;
-Proximo Auto que significa que la siguiente escena en la lista de (Grupos/Escenas) es la que sera
activada;
-Previous Auto significa que la escena previa en la lista de (Grupos/Escenas) sera activada.
Muchos usuarios prefieren usar nombres especificos de (Grupos/Escenas) para los saltos, nunca la
opcion Previous/ Proximo Auto. Usar nombres individuales es una manera mas clara de especificar
gue debe hacer y a donde saltar. Para mantener programas mejor organizados, recomendamos
también no brincar de un grupo a otro.
Para nuestro ejemplo, lo que queremos para el Red es que salte al Green, el Green que salte al Blue,
gue el Blue salte al Red. Configuralos ahora.

Jump To Scene S
Group
Junior Color Change -
Scene
Green -
Apply | | i

De vuelta a la pestafia En vivo puedes ver ahora que las tres escenas del grupo Junior
Color Change tienen el nombre del paso, una flecha naranja sefialando hacia arriba, una flecha verde
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circular y una flecha gris apuntando a la derecha. La flecha naranja permite mostrar o esconder la
informacién extra de este botdn. La flecha verde circular nos dice que tiene loops. La flecha gris nos
indica que tiene un salto, si apunta a la derecha significa que el salto es dentro del mismo grupo, si
apunta hacia abajo quiere decir que la escena seleccionada esta en un grupo distinto.

Con el visualizador 3D a la vista, haz clic al botén de escena Red. Deberéas ver las luces cambiar de
rojo a verde, de verde a azul, y de azul de nuevo a rojo. Para detener esta reproduccion dale clic al
botdn que esté activado (el que es color naranja).

jFelicidades! Has creado tu primer show con secuencia de escenas, bastante simple pero muy
ilustrativo.

Esperamos que haya sido util este Tutorial y que te diviertas creando tus originales shows con las
herramientas y funciones que conociste.
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