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Virtual 3D Simulator | Prefacio

| Prefacio

Prefacio

Nosso visualizador proporciona renderizagdo tridimensional em tempo real do cenério. Permite prever
os movimentos dos fachos de luz, das cores e de todos os efeitos (dimmer, estrobo, iris, etc.)
disponiveis nos refletores inteligentes como moving-lights, changers, leds, etc. Refletores
convencionais como lampadas PAR — por exemplo — também podem ser visualizados.

E possivel inserir objetos para criar cenarios detalhados, tais como estruturas, moveis, etc, desde
nossas proéprias livrarias de objetos, ou entdo importar objetos gerados em outros softwares de CAD.
Com um pouco de pratica, sera possivel reconstruir cenarios e locais de eventos com acabamento
realista.

Nota: as representagfes mais realistas surgem ao criar cuidadosamente os perfis / livrarias dos
eguipamentos.

O visualizador 3D inclui diferentes modalidades, cada uma recebendo o sinal DMX desde origens
diferentes (software, mesa, rede, etc).

O software é capaz de visualizar até quatro universos DMX simultaneamente.

O patching para os equipamentos pode ser feito automaticamente dede o visualizador 3D, desde que
ligado a um software de controle. Se este nao for o caso, o patching dos equipamentos devera ser feito
manualmente. O patching de universos DMX completos segue esta regra. Além disso, € possivel
separar universos DMX desde o visualizador — por exemplo — Universo 1 ligado a uma interface
USB/DMX-IN, Universo 2 ligado a protocolo ArtNet, etc.

O modo demo do software 3D permite que os usuarios criem cendrios utilizando apenas algumas
ferramentas basicas entre todas as disponiveis.
N&o é possivel ligar um sinal DMX ao visualizador 3D em modo DEMO.
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Il Primeiros passos

Primeiros passos

Vamos descrever como criar 0 primeiro cenario, introduzindo conceitos basicos para o visualizador 3D.
Também incluimos uma descrigdo basica dos arquivos utilizados para salvar diferentes projetos.

1. Cenarios 3D

Cenérios 3D

Salvando Cenarios 3D

Os cenarios 3D podem ser salvos em nosso formato préprio: “.EVS”. Assim podem ser abertos,
modificados, fechados e reabertos indefinidamente. Toda a informacdo de dimensiones do cenario,
objetos e equipamentos sera gravada dentro deste arquivo “.EVS”.

Dentro do menu “Opcdes” é possivel escolher habilitar ou desabilitar a op¢do de “Auto Salvar” (salvar
mudancgas automaticamente quando o software é fechado).

Dpkions

v | Auko save when quik

Desde 0 menu “Cenario” é possivel importar ou exportar cenarios 3D completos (incluindo todos os
objetos adicionais, texturas, etc) usando arquivos ZIP, permitindo que computadores com livrarias
diferentes possam visualizar cenarios inteiros.

akage
%.I Impaort
@ Expork
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2. O primeiro Cenario

O primeiro Cenario

Vamos descrever como criar o primeiro cenario, introduzindo conceitos basicos para o visualizador 3D.
Também incluimos uma descrigdo basica dos arquivos utilizados para salvar diferentes projetos.

O primeiro Cenério

- Desde 0 menu “Cenario”, selecione “Novo” para criar um cenario novo

A S PR BB S

- Desde o menu “Cenéario”, selecione “Propriedades do Cenario.” AbrirA uma nova janela, na qual é
possivel ajustar o tamanho e cor/textura para cada uma das paredes do cenario. Observe as opcoes
disponiveis para selecionar paredes individuais, mostrar ou esconder paredes, repetir texturas nos
eixos X e Y, e mudar unidades entre sistemas métrico e inglés.

Stage settings... (%]

Colorz and Textures Size
i-'i"-” I Width ;
| Y | ") | 2 T12
- - 2000 (% | &
Mo wallz
L] Height :
[ ] Mo texture | E 0 | A A
Drepth
T ewsture repetition [#] BT | aA A
| i | e
| | w W
itz
Tewsture repetition [ E}Metera
! ¥ v () Feet
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- Desde o menu “Cenario”, selecione “Modo de Construcdo.” Esta acdo dividird a tela em 4 secbes:
renderizacdo 3D, vista superior 2D, vista frontal 2D, e Propriedades de Objetos/Equipamentos. Se
desejar, mude o tamanho e conteldo destas sec6es podendo inclusive oculta-las.

Parameélres.__

32:;, Location
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i dy
£ dz
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@
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][] Truss
+|[_JDCrapes
+] [ Tubes
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- Desde a secao “Propiedades de Objetos” cliqgue sobre o botédo “Agregar objeto” (cubo gris junto a
flecha vermelha na imagem) para agregar um objeto desde nossas livrarias (por exemplo, /Music

Instrument/Drums.x)
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Objects library @@

Regarder dans : ) Music instrurment ol W B
[ Drums ’ﬂfl Synthe,

| ) Guikars Ff’l Synthesizer, x

=] Bugle.x =] Trumpet.x

=3 Idj Upright piano.:x
IE:] iarand piana,x Ffl sylophone, x

I';:I Harp.x
@1 CIrgan.x
I%:] Sax,x

Marm du fichier : DIrumE. = W Select

Fichiers de type = files [*.x) v

Crurns.x 103 Ko

- O objeto sera inserido no centro do cenario. Vocé pode mover este objeto usando o mouse desde a
janela 3D. E mais, usando as ferramentas para editar objetos (flecha verde) é possivel mudar a
posicao, orientacdo, tamanho, cor, etc. de qualquer objeto selecionado na lista (flecha azul).

Estas ferramentas serdo explicadas em detalhe em sec¢bes posteriores do manual.
- Repetir esses passos para acrescentar mais objetos.

Nota

. Mdltiplos objetos podem ser agregados simultaneamente se selecionados todos juntos, usando
[CTRL] no teclado.

- Terminando de agregar objetos, saia do “Modo de Construcao” desde o menu “Cenério”, e depois
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selecione “Modo de Usuario.”
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1l Modo de Usuério

Modo de Usuéario

O Software 3D tem dois modos de trabalho: Modo de Usuério e Modo de Construgéo.

Como aprendemos na sec¢do anterior, 0 Modo de Construcdo nos permite inserir e editar objetos
dentro de nosso cenario.

O Modo de Usuério desabilita as fungbes de edicao. Seu proposito € visualizagdo 3D e ferramentas
associadas como tirar fotos, gravar videos, etc. As proximas secdes estao todas relacionadas com o
Modo de Usuério.

A troca entre os modos é possivel a qualquer momento desde o menu “Cenario” ou pelo atalho
correspondente na barra de ferramentas.

1. Opcdes de Renderizacao

Opcodes de Renderizacdo

Existem opcdes de renderizacdo desde a “Barra de Opgdes,” (menu “Ver”, “Barra de Opcoes”
deve estar selecionado).

1. lluminag&o Ambiental

Mude a intensidade da iluminagdo ambiental com o “fader” localizado na “Barra de Opgodes.”
Servem também as setas para cima e para abaixo do seu teclado.

2. Densidade da Fumaca

Ajuste a densidade da fumaca no cenario (visualizar os fachos de luz e / ou somente os gobos, por
exemplo) desde o fader na “Barra de Opc¢des.”
Servem também as setas de esquerda e direita do seu teclado.

3. Tipo de Renderizacéo

Escolha o modo de Renderizagdo entre Normal ou Avangado. Se sua placa de video for compativel
com nosso Rendering Avancgado, esta serd a selecdo por default, que pode ser mudada se a animagéo
esté lenta ou 0 movimento dos fachos de luz esta cortado.
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4. Sombras

Visualize a sombra dos objetos no cenario. Esta opcdo agrega realismo ao cenario usando o modo de
Renderizacdo normal.

Estas opcgdes estdo disponiveis diretamente desde a barra de ferramentas de “Opc¢des”, ou também
desde o menu “Opcodes.”

¢ [29% ||| il [1o0%]v| PN~ &

2. Resolucdo

Resolucéo

Escolha entre 5 niveis diferentes de resolu¢céo para renderizacdo 3D desde o menu “Opc¢des.”
Isso permite igualar o software a capacidade real do computador e da placa de video.

Para acelerar a visualizacdo 3D, simplesmente selecione um nivel menor de resolucao.

Options

v | Auko save when quik

v | Wideo Sound

':j Butkons assignment

Resolution b MiRirAT

Rendering mode 3 Lo

Shadows b [+ | Medium
High
Mazxinum
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3. Camaras

Camaras

Movimento de Camaras

Movimente a cAmara usando o mouse. Por default:

- clic esquerdo para rotacao

- clic direito para mover

- roda central para zoom

Estes comandos por default estaréo ativados enquanto o botéo “Inicio” estiver selecionado.

Vistas Predeterminadas
Selecione entre as vistas predeterminadas desde o menu “Camara” (frontal, direita, esquerda, acima,
atrds). Os atalhos séo as teclas de [1] a [5].

Vistas Pessoais

Agregue até 4 vistas personalizadas (posigéo e orientacdo da camara), usando “Salvar’ desde o menu
“Camara”. Os atalhos para estas vistas serdo as teclas [6] a [9]. As vistas personalizadas podem ser
modificadas usando a opcéo “Apagar”.

Se desejar bloquear o uso do mouse para mover a camara, desclique “Permitir movimento” desde o
menu “Camara” (tecla de atalho [*]).

Auto Rotacdao
A opcao de rotacdo automatica esta disponivel desde o menu “Camara”, tecla de atalho [0].

Fotografia
Disponivel também desde o menu “Camara”, a opcdo “Fotografia” obterd una imagem “.BMP” do
cenario no seu estado atual, incluindo todos os efeitos de iluminacao.
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4. Niveis DMX

Niveis DMX

Veja o sinal DMX desde o visualizador 3D para os 4 universos DMX. Clique sobre o botao
“Niveis DMX” na barra de ferramentas “Standard”.
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5. Patch de Universos

Patch de Universos

Se o visualizador 3D esta ligado a um software de controle, o patch DMX se realizara
automaticamente.

Se nédo houver software de controle de iluminacdo, o visualizador 3D pode receber até 4 universos
DMX a través de diferentes protocolos (Art-Net, SandNet, Acolites, ACDI, etc). O patching devera ser
feito manualmente para cada universo correspondente desde o visualizador 3D.

Para criar o patch, selecione qualquer universo y assinale um protocolo:
- N&o em uso

- Sinal DMX desde interface USB

- Sinal DMX desde protocolo Ethernet disponivel

N&o esqueca de especificar o universo correto de cada protocolo.
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Univeses patch (%]

(DM univers1 |
Db univers 2 () Unuzed
Db univers 3

Dkl univers 4

(%) Interface

Db univers @ () Protocol

S Y
1 "
D univers 1 £==3 [nterface 1
DM univers 2 £==3 Artnet DM univers 1
Db univers 3 £==3 Unused
Crbdi univers 4 {==3 Unused

OE, | | Cancel

6. Gravador de Videos

Gravador de Videos

Grave seu filme em tempo real usando a ferramenta “Gravadora de Videos”, disponivel desde o
menu “Camara” ou diretamente desde a barra de ferramentas de Camara.

Dentro da janela do “Gravador de Videos” é possivel definir diferentes vistas, cada una com seu tempo
de fade e de espera. Também é possivel prever o video usando o botdo PLAY a direita (selecione se o
movimento das camaras deve correr em loop ou nao).

Crie um “Arquivo de destino” no qual o video sera guardado antes de comegar a gravar o video. Mude
a “Qualidade de compress&o” o adicione “Audio” ao video. Quando pronto, pressione o botdo GRAVAR
a direita. Pause o video clicando sobre o botdo STOP a qualquer momento.

Nota

: Para gravar Audio junto com o video, é necessario definir as propriedades de Gravacéo em Windows
a “Stereo Mix". Esta opc¢édo esta disponivel desde o Controle de Volume do Windows, menu “Op¢des”,
e “Propriedades”.

As vistas das camaras serdo salvas junto com o arquivo do cenario, assim cada vez que abrir 0
cenario, os Ultimos movimentos de cdmara de video também estardo disponiveis. Resete estas vistas
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de camara clicando no botdo NOVO.

Use os botbes SEGUIENTE E ANTERIOR para trocar a ordem das vistas de camara.

Movie recorder X
!EHuvi: recarder  Video
. Camera W'l time Fade time i
BCameal | 0O0:00 [ 04:00 |
Caneta 2 o1 <00 02:00 |
| Cameia 3 o =00 0200
| Camesa 4 D400 0200 | ,
| Caresa 5 0000 0400 Woank lirne n
Camess 6 0200 200 | ™ oo il
| Camesa 7 00500 a0 | 000 ISR
|
| Fade time
| _IIHslII _' = e
Wideo
Drestination fle
(] Sound | Qualty of compresson I L idac sy B
[ ok || cace |

A janela de “Video” permite rodar videos ja guardados. O botdo de PLAY a direita iniciara a
reproducédo desses videos.

Desde esta janela é possivel também gravar um video seguindo o movimento do mouse na tela
principal do visualizador 3D. Da mesma forma que na janela do “Gravador de Videos”, é necessario
definir “Arquivo de destino”, “Qualidade de compress&o”, e “Audio” antes de comegar a gravar.

Uma vez que o botdo de GRAVAR esta pressionado, serd necessario mover a camara manualmente
desde a tela principal do visualizador 3D. O botdo STOP pode ser acionado a qualquer momento.
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Movie recorder
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IV Modo de Construcao

Modo de Construcao

This chapter introduces the second mode of the software : Build mode. The screen is split and
contains the 3D view, the "Objects settings" window, and the 2D views.

The upper left section is reserved to the 3D views, it is possible to make the other view visible or not
with the "Display" toolbar.

1. Vistas 2D

Vistas 2D

Posicéo das Vistas

A tela do modo de Construcdo esta dividida em 4 partes (3D, duas vistas 2D, e propriedades de
objetos).

A parte superior - esquerda sempre mostrara a renderizacdo 3D. Usando a barra de ferramentas de
“Display” (disponivel desde o icone no canto inferior esquerdo de cada parte) é possivel mudar o
conteudo de cada parte, entre Propriedades de Objetos ou qualquer vista 2D.

el
=
=
—
[}
=
T
L
L
——
=
T
o
.{_
313
M

Opcodes de area

Os parametros para as vistas 2D podem ser modificados desde a janela “Propriedades”, disponivel
desde a barra de ferramentas “Display”.

Especifique a cor do “background”. Defina una &rea e suas propriedades: tamanho, cor, estilo de linea.
Finalmente, se definir essa area como “Magnética”’, sera possivel alinhar objetos facilmente ao longo
da area.
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2D views properties @

B ackground caolor | 1r|
and properties
Crraw gnd
Grid colar _ - |
Horizontal BET ks, [
Yertical _'IEIT:I_| vy, [
Giid style S olid v
[ ] Magnetic

| QE. | | Cancel

2. Tamanho e cor do Cenario

Tamanho e cor do Cenario

Propriedades do Cenario

Dimensdes do Cenério
Dentro do menu “Cenario”, “Propriedades do Cenario” permite modificar as dimensdes do cenario.

Cor e Texturas
Defina a cor e a textura para cada parede do cenario. Selecione a parede desde o menu, e depois
escolha a cor desde o menu correspondente.

Para agregar una textura a uma parede, busque imagens dentro do computador (BMP ou JPG)
pressionando o botdo [...] dentro da janela. Se desejar, que a textura se repita horizontal ou
verticalmente use os controles de “Repeticdo de Texturas”.

Unidades
E possivel definir o tamanho do cenario em metros ou em pés (sistema inglés).
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5tage settings... E'I
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- Width ;
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3. Inserir Objetos

Inserir Objetos

Nosso software inclui uma livraria de objetos variados para serem inseridos dentro do cenario,
incluindo estruturas (truss), moveis, sistemas de audio, instrumentos musicais, etc.

- Desde a sec¢do “Propriedades de Objetos™:

- Clique sobre o icone “Inserir objeto” (cubo gris junto a seta vermelha na imagem) para inserir um
objeto desde nossas livrarias.
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Objects library @@

Regarder dans : ) Music instrurment ol W B
[ Drums ’ﬂfl Synthe,

| ) Guikars Ff’l Synthesizer, x

=] Bugle.x =] Trumpet.x

=3 Idj Upright piano.:x
IE:] iarand piana,x Ffl sylophone, x
I';:I Harp.x

@1 CIrgan.x

I%:] Sax,x

Marm du fichier : DIrumE. = W Select

Fichiers de type = files [*.x) v

Crurns.x 103 Ko

Selecione diferentes objetos desde as pastas dentro de nossa livraria.

A janela mostrard uma imagem de preparacdo antes de inserir o objeto no cenéario. Quando pronto,
cigue em [Selecionar]. O objeto seréd inserido no centro do cendrio e pode ser movido com 0 mouse.

E mais; usando as ferramentas de edicdo de objetos (seta verde) mude a posi¢cdo, orientacao,
tamanho, cor, etc. de qualquer objeto selecionado da lista (seta azul).

Escolha entre uma extensa livraria de objetos. Importe objetos de outros softwares de CAD (arquivos
3DS e DWF). A ferramenta "Importar Objetos" estd disponivel desde a secdo "Propriedades de
Objetos"” (seta verde). Os objetos importados serdo salvos dentro da pasta /others dentro de nossa
livraria.
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Importando grandes arquivos 3D, observe a capacidade de processamento do computador e da placa
de video, evitando que o visualizador se torne lento.

805

4. Inserindo aparelhos

Inserindo aparelhos

Igual que os objetos, o software 3D permite inserir aparelhos desde una livraria de perfis.
Clique sobre “Inserir Aparelhos” desde o menu “Cenario”, ou desde a secdo de “Propriedades de
Objetos”.
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Encontre o aparelho requerido na listaa esquerda. Selecione o universo DMX, o
endereco inicial e 0 numero de unidades. Finalmente, clique em [Inserir]. Os aparelhos podem também
ser inseridos um a um arrastrando-os desde a lista e soltando-o0s dentro da area de patch.
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Usando as ferramentas do canto superior direito da janela “Organizador de Patch” (ou também
clicando com o lado direito do mouse sobre qualquer aparelho); é possivel:

- copiar/colar aparelhos

- duplicar aparelhos (com ajuda de um assistente Windows)

- renomear aparelhos

- apagar aparelhos

- desfazer mudancas

Nota

: Qualquer acdo desde o Modo de Construgdo pode ser invertida/cancelada usando o comando
“desfazer” [Ctrl]+[z].

Estando os aparelhos na area de patch, ajuste seus enderecos arrastando-as. Podem selecionarse
varios aparelhos juntos usando a tecla [Ctrl], ou também desenhando um retangulo de selecdo com o
mouse.

Para movimentar aparelhos de um universo para outro, simplesmente arrdste-os y solte-os no tab
correspondente.

Opcdes de Patch
O visualizador 3D pode recebr o sinal DMX desde uma mesa de iluminacdo (via interface DMX-IN ou
algum protocolo Ethernet), ou directamente desde o software de controle de iluminacion.

Quando um software de controle estd presente, o patch no visualizador 3D pode realizar-se de 2
formas distintas:

- Automaético

O patch se realizara automéaticamente, usando o mesmo patch que se defina desde o software de
controle. Este serd 0 modo de patch inicial sempre que o visualizador 3D encontre um software de
controle presente.

- Manual

Este modo é necessario si se quieren hacer cambios al parcheo (proveniente del software de control)
dentro del visualizador 3D. Muy util para agregar multiples luminarias en una misma direccibn DMX,
por ejemplo.

Cuando se esté usando un software de control de iluminacion, una pequefia ventana aparecera en la
esquina inferior derecha del visualizador 3D, indicando cuando el parcheo haya cambiado desde el
software de control (en modo Automatico, esta ventana simplemente serd un aviso de que el parcheo
también ha cambiado dentro del software 3D). En modo manual, tienes la opcidn de hacer clic en la
ventana e ir dentro del “Organizador de Parcheo” y actualizar el parcheo, si es lo que deaseas.
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Warning !

Controller patch changed
Click here to update

Dentro do “Organizador de Patchs”, os aparelhos alaranjados representam os que estao
disponiveis desde o software de controle de iluminagéo ja com o patch dentro do visualizador 3D.

Os aparelhos azuis sdo os que tem patch no visualizador mas ndo estdo presentes no software de
controle.

Antes de inserir novos aparelhos provenientes do software de controle, escolha quais devem ter patch
ou ndo. Terminando de selecionar, clique en [Inserir] para inserir 0os equipamentos.

As opc¢Bes no canto inferior esquerdo da janela “Organizador de Patch” s&o:

- Mostrar s6 aparelhos novos — escolhe mostrar SOMENTE aparelhos no software de controle porém
ndo no visualizador 3D.

- Obter patch automaticamente — trocar entre patch manual e automatico.

- Mostrar janela “pop-up” — mostrar a janela pequena que avisa quando o patch foi mudado no software
de controle.

Nota: Proceda com cuidado quando inserir aparelhos manualmente e a op¢do de patch automatico
estiver selecionada. O software 3D apagard todas os aparelhos que n&o estiverem incluidos no
software de controle depois que o patch for recebido de novo.

Nota 2: Se um enderegco DMX é modificado dentro do software de controle para um aparelho
especifico que ja tenha sido inserido no patch do visualizador 3D, 0 endereco devera ser
mudado manualmente desde a area do “Organizador de Patch”, ou simplesmente inserindo o aparelho
novo manualmente (inclusive em modo automatico).
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5. Editor de objetos simples

Editor de objetos simples

Esta nova ferramenta permite criar seus proprios objetos e re-ulitila-los posteriormente:

Simple objects editor

Select an object

(%) Cube
() Sphere
() Cylinder
f:‘.' uskorm

Size _
|:|FIaI: |‘dr Raktation |[L'.J Save

Textures

Mo bexture

Podem ser criados trés tipos de objetos diferentes:

- Cubo
- Esfera
- Cilindro

Altere dimensbes e salve-as no formato Microsoft X. A op¢ao "Flat" enables you to add 2 cm in height

and to quickly create a rectangular or circular screen in shape and reuse it over and over again in your
future stages.

Textures

Adicione textura ao objeto. Descligue a opc¢do "N&o" para isso. Selecione entdo umaimagem
clicando no botéo "..."
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Custom objects editor %

Show the grid Mumber of pointz

Depth: | 040 | [12 v

ol (|
@ Build

6. Propriedades de objetos

Propriedades de objetos

Movendo equipamentos e objetos

Nesta janela € possivel mover objetos e equipamentos individualmente ou em grupos (multi-selecao
com atecla CTRL).

Seleccione a secdo de Posicdes e selecciona 0s objetos e equipamentos que quiser mover ou girar. E
possivel mover objetos nos 3 eixos X,Y,Z (comprimento, largura e altura do cenario), assim como
também rotacionar objetos ao redor desses mesmos eixos.

Desta forma, é possivel posicionar aparelhos e objetos exatamente da mesma forma em que estédo no
cenario real.

A ultima secdo deste grupo permite organizar 0s objetos e equipamentos nos padrdes
pré-determinados (linha, retangulo, circulo, matriz).
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Paramétres. . ! [ | ﬁ Settings. .. ! [ | ﬁ
ﬁLucatiun | ﬁ]] {i | {}1 1F j@,| f| ; {}Fusitiuns wizard l_

{:} LInE: Fadius

x| 3603 [EUEE dx| o

4
e

(%) Circle : -]

v[177 |8l [ | O sauare | to.00 |

4

() Rectangle

'l:} Makrix l—l

L
4

4
3

dz 0

z [ s1.00 |

Mudando o tamanho e a cor dos objetos

Entre nas se¢Bes de Tamanho e Cor para mudar as propriedades. Modifque a transparéncia de um
objeto 3D desde Cor (necesséario para criar janelas, por exemplo).

Se 0 objeto 3D esta formado por diferentes partes ou materiais, cada parte deve ser selecionada da
lista (se possivel) antes de mudar a cor e a textura. Veja o preview da textura na janela 3D.
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Paraméties.___ E [ | @ Paramétres.__ Q [ @
@’ﬁﬁize |-ﬁ=| | 1b 3’4‘3.|y %% Color

_ ne g Transparency :
Width Z.00 100 S -
Colar
- [ ] Default | - |
Height : | 1.12 [ 100 [ %
Textures
- - : [ |Default ———
Depth ; 1.12 100 % miscl.jpg
i [ ]videa E]

Lista de Aparelhos

A lista esta localizada na secdo "Objetos" dentro da janela "Propriedades de Objetos". Todos
os aparelhos deverdo estar inclusos na lista. Crie pastas para organiza-los faciimente. E possivel
arrastar e soltar aparelhos dentro da lista e suas pastas. Para inserir uma nova pasta, clique no botao
"Nova pasta" desde a barra de ferramentas. As setas ACIMA e ABAIXO permitem expandir a lista.

Para renomear um aparelho, cligue duplo sobre 0 nome e escreva 0 novo nome. Também é possivel
selecionar outra pasta para os aparelhos clicando duplo na célula das capas e selecionando uma pasta
da lista.

A lista mostra informacéo que ndo pode ser modificada, como o nome do perfil/lilivraria, o0 endereco
DMX, etc. Alguns atributos podem ser modificados, como a cor do facho de luz, efeito "frost", e
a inversao de pan e tilt.

As Ultimas 4 colunas séo:

- Cor de gel (se modifica clicando na cor)

- Efeito "frost" (disponivel para qualquer aparelho)
- Inverter pan

- Inverter tilt

Também é possivel modificar a velocidade de pan e tilt. Cada uma dessas propriedades pode ser
modificada em grupo ou individualmente. E possivel definir uma cor para um grupo de aparelhos
selecionando e mudando a cor usando a ferramenta apropriada.
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Duplicar objetos

A funcdo "Duplicar" permite agregar copias de grupos de objetos a uma distancia determinada do
original. Por exemplo, si temos um grupo de objetos organizados em posi¢des particulares, o comando
"Duplicar" permitira agregar copias deste grupo de objetos, incluindo suas posicioines, a uma
distancia qualquer do grupo original.

Duplicate

You ghould specify an offzet for new duplicated objects’ pozitions

(%)

o 0.00

0.00

Ok, | l Cancel

Lista de objetos
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A lista estd localizada na sec¢do "Objetos" dentro da janela "Propriedades de Objetos". Todos os
objetos estardo nesta lista e é possivel criar pastas para classifica-los. Também € possivel arrastar e
soltar objetos entre diferentes pastas da lista. Parainseriruma nova pasta, clique duplo no
botdo "Nova Pasta" desde a barra de ferramentas. As setas ACIMA e ABAIXO permitem expandir 0s
elementos das listas.

Para renomear um objeto, clique duplo sobre ele e escreva o novo nome.

Nota:

E pssivel esconder qualquer uma das colunas da lista clicando com o lado direito do mouse sobre a
barra de titulo.

Também é possivel salvar um objeto com seu tamanho, cor e textura atual. Desta forma, os objetos

podem ser usados em outros cenarios 3D. Cliqgue no botao "Salvar" para guardar uma cépia do objeto
selecionado.

Estas opgles estdo também disponiveis no lado direito do mouse sobre 0 nome de qualquer objeto.
Usando este menu, também é possivel mover objetos e pastas diferentes (necessario para mover
varios objetos simultaneamente).

Ligting... oIS Ig R
yl Objets @ Projecteurs | :ﬁ] iZalgues ]

=) Mame == Laver

4] L] Scene
+ [ Truss
|| _JDrapes
4] [ Tubes

[ Synthesizer1 |In5trus

_- Crums1 |Instrus
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7. Layers

Layers

Assim como muitos softwares de desenho e edicién, o visualizador 3D pode trabalhar com
layers. Todos os aparelhos e objetos estardo incluidos em um ou varios layers, que serdo muito Uteis
para organizar partes grandes e complicadas do cenério.

Por "default", todos os objetos estardo localizados em "Objetos" e 0s equipamentos na pasta
"Aparelhos". Entretanto, os usuarios podem crear seus proprios layers e mover objetos entre eles
arrastando e soltando o mouse.

As propiedades dos layers sdo as siguientes

Cor

: E possivel definir uma cor para cada layer. A cor escolhida sera representada nas vistas 2D.

Mostrar ou ocultar

: Um layer pode ser mostrada ou nao, tanto no modo de renderizd¢ao 3D como nas vistas em 2D.
Bloquear

leyEqueie mbprosablqoemdestospaotagigs, em)des iqdasdis ebjemerdadts (wutngar do tradicional
vermelho dos objetos néo bloqueados).

Agrupar
: Esta opcao permite que um grupo de objetos seja movido em conjunto, como se todos fossem um so
objeto.

Por exemplo
: Coloque vérios aparelhos e uma estrutura (truss) dentro do mesmo layer e agrupe tudo. Agora todo o
layer pode ser movido ou rotacionado como se fosse um Unico objeto.

Nota

: Com o layer agrupado, ndo é possivel agregar mais objetos ao grupo. Desfagca antes o grupo para
acrescentar ou remover objetos.

Todas essas propriedades podem ser alteradas desde a secdo "Layers" dentro da janela
"Propriedades de Objetos".
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V Apéndice

This chapter introduces all the menus, toolbars and shortcuts of the software. The last section
shows what to check/do in case of problem with the software.

1. Menus

Menus

Menus summary

- Cria um novo palco 3D

- Abre um palco 3D

- Salva um palco 3D

- Salva o palco 3D com outro home
- Importa um palco 3D

- Exporta um palco 3D

- Imprime

- Preview de impresséao

- Propriedades de impressédo

- Abre 0 Modo de Construcéo

- Abre o Modo de Usuario

- Abre a janela de "Propriedades do Cenério"
- Abre o "Editor de Objetos Simples"
- Insere aparelho

- Fecha o sofware
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V Apéndice

Skage

|_] e

0 CIpEn...

bl Save
Save as,..
Impork
Export
Print...

Prink preview

Print setup...

Build mode

User mode

atage setkings...

Simple objects editor

Add Fixbureds)

T DT R

it

- Vista frontal

- Vista direita

- Vista esquerda

- Vista superior

- Vista traseira

- Movimentacgédo da Camara

- Auto rotacao

- Create a screenshot

- Abre a janela "Movie recorder"
- Salva posicao atual da camera
- Deleta a camera selecionda

- Personal camera 1

- Personal camera 2

- Personal camera 3

- Personal camera 4
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_ammera

Fronkt wigw 1
Right wigw
Left wiew

Top view

[0 IR A % N 8

Rear view

¥ | Move e

fuko rokaktion 0

@l Screenshot
8\ Movie recorder

Delete

W | Camera 1 2]

- Opcédo Sempre visivel

- Mostra ou oculta a parte inferior da tela

- Mostra ou oculta a metade direita da tela

- Mostra a Barra de ferramentas padrao

- Mostra as ferramentas de camera

- Mostra as op¢Oes da Barra de ferramentas
- Mostra as ferramentas de zoom

- Mostra as ferramentas de mouse
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Alvays an kop
Hide: row

Hide colurn
Standard toolbar
Camera toolbar
Cptions koolbar
Zoorn toolbar

Mouse toolbar

- Opgéo de salvar automaticamente ao fechar o software

- Habilita/desabilita 0 som para qualquer video rodando no cenario 3D

- Obre os botdes da janela de propriedades

- Muda a resolucao de tela
- Muda o modo de renderizagéo
- Habilita/desabilita sombras
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)

- Muda a Lingua de apresentacdo do software

- Abre a janela "Sobre"
- Abre a ajuda online
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Language

HENDNNEFMOEEEHEHEDEEE

Enaglish
French
Italiano
(3Erman
Espario
Firnish
Japanese
Cranish
areek,
Korean
GBIA
Hungarian
Russian
Cukch
Svenska
Portugués

Thai

abouk .,

@ Help

2. Barra de Ferramentas

Sumario da Barra de Ferramentas (da esquerda para a direita)

Barra de ferramentas standar

- Criar um novo palco ou cenario completo

- Abrir um cenario
- Salvar um cenéario
- Opcgéo Sempre visivel

- Abre 0 modo de construcéo

- Abre o modo de usuario

- Adiciona novos aparelhos
- Abre janela de entrada DM
- Abre opc@es de patch

X

- Abre a janela de propriedades do cenario
- Abre o editor de objetos simples
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- Undo
- Redo

g - R AR T oA

Ferramenta de opgdes

- Ajusta a luminosidade ambiente

- Ajusta a densidade da fumaga

- Muda o nivel de renderizacéo

- Habilita/desabilita a renderizacao "laser"
- Habilita/desabilita sombras

7 [ 29% ||| fE [100%]v|| ™ . &

Ferramenta de Camara
- Abre a janela do "movie maker"

- Cria um screen shot
- Camara menu

-

Ferramenta de Zoom
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- Zoom menu (escolha a funcado de zoom com o botdo esquerdo do mouse)

- Tela cheia

- Zoom OUT
- Zoom fader
-Zoom IN

h9%

3. Atalhos

Teclas de Atalhos

0

Rotacdo automatica
1

Vista frontal

2

Vista direita

3

Vista esquerda
4

Vista de cima

5

Rear view

6

Camara 1 (personal)
7

Camara 2 (personal)
8

Camara 3 (personal)
9

Camara 4 (personal)

*

Move a camara

Esc
- Fecha o sofware
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Delete

Deleta selecdes de layers, aparelhos ou objetos
Ctrl+'N'

Cria um novo Cenario ou Palco 3D

Ctrl+'O’

Open Cenario 3D existente

Ctrl+'2'

Undo

Ctrl+'y"

Redo

Several other functions can be assigned either to the keyboard or the mouse using the following
window (Options menu).

Buttons assigmmient

Objects selection Left button

Clbjects mowing (Z-axis) e bustton

Camens Maving Right button

Camera robation Left butbon

Zooe Mouse wheael

Ambient lighting UpiDown amows

Liighi: bsrarm LeftfRight arrces

Rendering mode F2

Shadoves F3

Cbjecks moing (horzorcalby) LefiefRight anrows

Cihijecks moving (vertically) Up Do arrows

Cibjects maoing on specifeed axs X b3

Objecks moving on specified axis ¥ Y Diefauk ]
COhjects moving on spacified axis 2 z

Help F1 ok | | conesl |

4. Problemas

Em caso de problemas com o software, verifique:
- Cheque se o Microsoft DirectX 9b ou superior esta instalado no computador
- Observe se a placa gréfica esta sorretamente instalada e operando

. Sobre Windows XP, verifigue se a aceleracdo de hardware é total na tabela de "Troubleshoot"
avancada nas propriedades da placa grafica.
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- Se o0 DirectX esta corretamente instalado, rode "DXDIAG" na sec¢do "Run..." do menu "Start".
Em "Dispaly" cheque se as funcbes abaixo estao habilitadas:

- DirectDraw acceleration

- Direct3D acceleration
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