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La libreria de Scans permite al usuario modificar o agregar una luminaria inteligente a la
libreria. Solo una libreria cuidadosamente construida puede ser confiable al usar una luminaria.
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1. Como crear una nueva luminaria

Para cada uno de los siguientes pasos, solo haga click en el icono correspondiente y modifique
el parametro.

Mumber of channels | 6
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Ahora el tipo de luminaria que se va a definir (cabeza mévil, scanner,...) asi como su
representacion 3D para EasyView. Aqui escogemos una Cabeza Mdvil.

Library type : Head
I L% S
A—

Luego definimos el angulo de Paneo de la luminaria...

[—
I el

.

T8y Pan angle : 2

... asi como el del Tilt....sowie die Tilt Auslenkung

Tilt angle

Nota.: Puede encontrar las especificaciones de la luminaria en el manual del fabricante
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2. Como crear un canal

Primero seleccione el tipo de canal, haciendo click en "?" 0 en el icono correspondiente al tipo
de canal que se va a modificar. Luego un menu muestra una lista en la cual se puede escoger la
caracteristica apropiada.
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Channel type

Channel type :

FREE

Far [<]

Channel type :
Channel type :
Channel type :
Channel type
Channel type
Channel type
Channel type :
Channel type
Channel type :
Channel type :
Channel type
Channel tppe :
Channel type :
Channel type :
Channel type :

Channel type :

F1ANIR

Tilk [
Fan Fine [ji=]
Tilt Fine [

Chirnrmer

Shutter [blackout and Strobe]

Calar

Rotation of colors
Gobo

Gobo rotating

Iris

200

Calor Mixing Cran
Color Mixing Magenta
Colar Mixing rellow
Color Mixing Red

Color Mixing Green

FHIAN FHEIE RIH

.::5?
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Una vez que se han definido de esta manera los 6 canales de la luminaria, la siguiente ventana
aparece :

I # I Type and channel name.
1 Pan [X
2 Tilt |¥
3 D Color
4 Gobo
5 7
6 7

3. Como crear un preset

Excepto por los canales de movimiento y de tres-colores, cada canal de luminaria tiene por lo
menos un preset.

Para cada preset corresponde un efecto disponible ligado a algun canal en particular y de acuerdo a un
nivel DMX dado.

PAN
(No presets)

TILT
(No presets)

COLOR
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Mo effect Color icon Color pick Half color [2
colorz]

Gobo icon Gobo rotation Gobo rotation

wheel indexation

0%
0@

Prizm Frizm ratation

Shutter clozse Shutter strobe Ins Inz pulze

6° %0
Oy ©

Color ratation

wheel

=
@)

Gobo shake

Para cada canal, seleccione un preset default, para usar en 6ptimas condiciones las escenas

pre-programadas. Ejemplo : escojamos el Blanco como color default.
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255 YellowsOl [255->255]) Couleur [(choisir un =+

_|. 76 2 blus 101 (51 =>101) Cn:uuleur [choizir un ic
:I.127 s red 309 (102->152) Couleur [(choisir un ic
_|.1"."B 5 magents S01 [153->203) Couleur ([(choisir un ic
izzg Greens04 (204->254) Couleur [(choisir un ic
255 FellowsDl [255->255) Couleur (choisir un ic

Ahora escoja el icono correspondiente, tan cercano como sea possible al efecto deseado, por
ejemplo un color.

Palette |

(R | |1iPa
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; Channel 3 : Color |

. — Effect type
Calor icon j T‘Ii
i

Thiz effect will show the zelected color
icon, ou just need to chooze an icon.

Calar «| ¥ Chooseicon
— far me:
Cwihite.ico -
— DM level
Marme of preset Wi hite ¥ Choose name
far me
First DR level 0 -
Lazt DM level R -
Default Db level {2 -

[T Create automatically the next prezet

[ | Start autamatically with the icon palette.

ak. % Cancel

GOBO
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285 White (0 - 50)] Défaur Couleur (chnisilj
! OrangeiFPin [230->255]) obo [(choisir un in::n:':l
cfaut Gobo (choisir un 1
65 BreaklUpRectangles (46 —> 21) Goho [(choizir un icdne| |
ﬁll% DotCircle3tar (92 =->137) Gobo (chois=ir un icdne
OIED Flas=sl [135->153) Gobo (choi=ir un icdne
=
ZDE CloudsZ [1834->229) Gobo (choi=ir un icdne
A
HEEE Orange3Pin [230->255) Gobo (choizZir un icdne
DIMMER
I"I::hamnftlﬁ:[llimmm |
. — Effect twpe
B T
Dvirnrner - ‘I

thiz effect propoze to you to azsign 2
lesel af intenzity [Dimmer fuctuate].

¥ Chooze icon

Ilntenmt_l,l j
= far me:
5
[
H nJlntemlty elal -
£
— Db el
Mame of prezet I|ntEhSit_'r' ¥ Choose name
far me:
First Db level ||:| vI
Last Db level 955 -
Default D level  [255 -
v Default preset
[ Create automatically the nest preset
™| Start automaticallywith the icon palette,
] I Cancel
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No olvide establecer el valor DMX default en 255 (posicién abierta) para obtener un haz de luz
abierto el las escenas pre-programadas.

SHUTTER

Aqui hay tres presets a su disposicién : abierto, cerrado o strobo. Especifique el preset abierto como
default y haga click en el icono de Gobo abierto, para tener un preset abierto sin efecto.

N Channel 6 : Shutter

— Effect type

. Thiz effect cloze the shutter.

- W Choose icon
L far me
— Dk level
Mame of preset Cloze ¥ Choose name
for me
Firzt Dk lewvel 51 =
Last Db lewvel 107 -
Defaulk Dk level 7F =
[T Default prezet
[~ Show the Dirrner fader
[ Create automatically the nest preset
[ | Start automatically with the icon palette.
(] Cancel
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Seleccione el efecto strobo como el ultimo preset : se muestra la ventana en pantalla donde se
puede ajustar la velocidad minima y maxima.

f{\ Shutter strobe

IThis effect do a strobozcope.

Adjuzt the flazh zpeed of the first DM level.
| 1 1 1 1 1 1 | 1 1 1 1 1 1 | DDD HE
D 100.00 sec
I 1 1 1 1 1 1 I 1 1 1 1 1 1 I
Adjuzt the flazh zpeed of the last DM level.
| 1 1 1 1 1 | 1 1 1 1 1 1 | ‘I ‘I 23 HE

- % 0.09 zec
I 1 1 1 1 1 1 I 1 1 1 1 1 1 I

kaode
¥ Linear

" Random

] Canicel

El preset de nuestro ultimo canal aparece de la siguiente manera:

Al?Eﬂ Strab [l0zZ-»z5E) Shutter strobe W
.
@ 78 Close (51 -»101) Shutter close

Al?ﬂ Ztrohb (10Z-=Z55) Shutter strobe

Ahora su libreria puede usarse en eel software 2006 !
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