Einflhrung in die Kontrollsoftware DVC 2 Il Tutorial 1 - Erstellen der ersten Szene
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Lassen Sie uns fur dieses Tutorial sicher gehen, dass wir mit einer neuen Show beginnen.
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Einflhrung in die Kontrollsoftware DVC 2

Il Tutorial 1 - Erstellen der ersten Szene

1. Stellen Sie sicher, dass Sie im Setupfenster sind.
2. Stellen Sie sicher, dass Sie das DMX Universe 1 nutzen.
3. Klicken Sie den ,Gerate einfligen” Knopf

# Untitled.dve - Daslight Virtual Controller 2 - web site www.daslight.com

File ‘Windows  Effect

Toolz  Language 9

gEd 98 HE @ RS ais P G

Tools

3 %
' +:u: éig

@ DMX universe 1 & DM+ universe 2 @ DM universe 3

@ Mame 2 @ ~

L e

. (Ui

aa w o3 L dmes 3=

r =

Machen Sie einen Doppelklick auf einen Hersteller, ich habe mich in dieser Einfihrung fur GLP
entschieden. Der Grund daflr ist, dass ich mich mit diesen Geraten auskenne und lhnen so mehrere
Dinge daran erlautern kann. Ich denke, es wéare sinnvoll, wenn Sie dasselbe machen, damit Sie die
Schritte nachvollziehen kdnnen. Wenn Sie die Grundziige verstanden haben, kdnnen Sie ihre eigenen

Gerate wahlen.
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Einflhrung in die Kontrollsoftware DVC 2

Il Tutorial 1 - Erstellen der ersten Szene

Ich habe mich fir die Ypoc 250 color entschieden. Das sind Washlight Movingheads.

Patch manager

wport the fixtures list

‘ﬂ mighty scan
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1. Klicken Sie auf den Pfeil, der nach unten zeigt und wéhle Sie die Anzahl der Gerate, die Sie nutzen
wollen (wir empfehlen lhnen fir dieses Tutorial 4 zu nutzen). Beachten Sie, DVC2 kennt die
Startadresse. Lassen Sie immer DVC2 die Startadresse wéhlen, wenn das mdglich ist und &ndern Sie
dann die Adresse an ihrem Gerét.

2. Lassen Sie alle anderen Einstellungen, wie sie sind und klicken Sie den OK Knopf.

Patch manager

Export the fixtures list

ﬂ rnighty scan
5] mini patend
5] patend light 1200

ﬂ patend light 1200-basic

|5 pocket scan

5] startec 1200

[5] startec 2000

ﬂ ypio 250

ﬂ vpoc 250 basic v1.0

ﬂ vpoc 250 color

ﬂ wpoc 250 lazer

ﬂ ypio 575

ﬂ vpoc 575 bis

ﬂ ypoc FO0

ﬂ wpoc color basic
[ griven

1_henavuan

YPOC 250 COLOR.SSL

Universe DM universe 1
Address o7

IMatrix
Count: 4

F S

Pakch

l 2 — [

Lol
Patch By @ X
7 ‘DMX universe 1 DMX universe 2 DMX universe 3 DMX universe 4
1 1415 2820
GERE 96 57 53 50 6D 61 62 63 64

65 66 67 62 69 F0 1 VX YR V4 TS TG VT TR YO B0 81 82 82 &4 85 896 07 50 80 00 99 92 03 04 05 0F
a7 98 199 1000101 102 103 104105 106 107 108 109 110 111 112113 114 115 116 117 118 119120 121 122123124 1251126 127 128
12213007121 132 132 134 135 136 137 1238 139 140 141 142 143 144 145 145 147 142 149 150 151 152 152 154 155 156 157 152 159 160
161 162 163 164 165 166 167 162 160170 171 A7ZAT2ATHATEATE 177 172 170 120 121 122 183 184 185 126 127 122 120100 101 192
193 194105 196 197 193 129 200 201 202 203 204 208 206 207 208 200 210211 212 213 214215 216 217 218 219 220 231 222 223 324
QA5G TAV TG IAQ P30 23 232 233 T3 D30 T30 2T 238 239 240 Z41 242 143 244 245 246 247 248 240 250 251 252 253 254 255 256
257 A8 2A0 260 261 262 263 264 265 260 267 262 26O 2T0 2T 2V IVIAVAITH2TE 2TV 2TE 20 280 281 1a2 2R3 284 2056 206 2aY 208
2807290 201 292 293 204 205 206 207 200 200 300 301 302 303 304 305 306 307 202 200 310311 212212 214 21516 217 218 219320
BT 327 XA BIA TR0 BR6 32T 328 320 330 331 332 BE3 334305 336 33T 338 220 340 341 347 343 344 345 346 347 348 340 350 351 352
353 364 355 366 257 253 350 360 361 362 362 264 265 366 367 368 360370 371 AT ATIATHITE AT 27T 2T 2T0 380 391 392 303284
305300 20T 200 390 200 301 307 203 204 205 306 207 302 200 400 401 402 402 404 405 406 407 402 400 410 1 2 M2 N4 M5 NG
AT NSO A20 421 422 423 424 425 20 427 428 420 430 431 4337 433 434 425 36 43T 438 430 440 e 447 443 e 445 A6 447 48
440 450 451 452 453 454 455 456 457 458 450 460 461 462 4573 464 455 4060 467 462 469 470471 472 473 474475 476 477 478 479 480

81 487 483 484 425 426 48T 452 480 400 4071 492 493 404 405 406 407 408 499 500 501 502 A03 S04 505 506 H07 502 509510 511512

l-[ Annuler ].

Seite 6



Einflhrung in die Kontrollsoftware DVC 2 Il Tutorial 1 - Erstellen der ersten Szene

Die Ypoc 250 Movinghead Ordner ist nun in der Gerateliste des Universe 1. Wenn Sie den Ordner
offnen, sehen Sie alle Lichter der Geratefamilie. Bachten Sie die unterschiedliche DMX Adresse flr
jeds Licht.

& DMX universe 1 & DM universe 2 @ DM universe 3 @ DMX universe 4

@ Mame @ Address 3 | £ Invertx
(=g YPOC 250 COLOR
+ !‘T‘F‘OC 250 COLOR =001-014 = =1= [J
ilﬁ‘r‘F'DC 200 COLOR =015-028= =2= [O
] n‘fF'DC 260 COLOR =029-042 = =3 [0
+ E‘T‘F‘DC 280 COLOR =043-056 = =4= [J

- Hier sind Fenster erschienen. Momentan gibt es nur 2 Fenster. Eines ist das GENERAL OUTPUT
Fenster, hier haben Sie alle Fader fir alle Gerate. Das andere Fenster ist das so genannte
Geratefamilie Fenster. Es zeigt alle Ypoc Color Fader. Wenn Sie mehr Gerate hinzufligen erscheinen
hier mehr Fenster fir die Geratefamilien.

2. Diesen Bereich nenne ich das 2D Gerateauswahlfenster. Es erlaubt lhnen ihre Gerate so
anzuordnen, wie sie auch in Wirklichkeit angeordnet sind. AuRerdem ermdglicht es Ihnen die Geréte zu
gruppieren und zu wahlen, ob die Gerate aktiv sind oder nicht.
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Fugen Sie nun 4 GLP Junior zu der Liste hinzu. Nutzen Sie dazu die Anweisungen die Sie bereits
gelesen haben und hoffentlich auch ausprobiert haben.

@ DMX universe 1 @ DM¥ universe 2 @ DM universe 2 @ DM universe 4

@ Mame @ Address
=g YPOC 250 COLOR
ﬂ&‘r’F"OC 250 COLOR =001-014=
<] WYPOC 250 COLOR =015-028 =
ﬂ&‘r’F‘OC 2580 COLOR =0249-042 =
<] ®YPOC 250 COLOR =043- 056 =
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Einflhrung in die Kontrollsoftware DVC 2 Il Tutorial 1 - Erstellen der ersten Szene

OK, nun haben wir alle Gerate, die wir in dieser Anleitung nutzen werden. Ich werde nun versuchen zu
erklaren, fir was die unterschiedlichen Buttons und Fenster sind.

@ DMX universe 1 @ DM universe 2 @ DMX universe 3 @ DM universe 4

@) Marne @ Address 4 .. 2 Invertx
| =g vpoc 250 calar
{) M ypoc 250 calor =001-014 = =1= [T
{+] B ypoc 250 color =015-028 = =7= []
++] B ypoc 250 color =020- 042 = =3 [
(] B vypoc 250 color «043- 056 = o
(=] [ Junior
H+| "Wk Junior = 047 - 065 = =1= [
L+ "W Junior = 0FE-074 = 22% []
L+ " Junior =075-083= s:32 [
L+ "W Junior =084 - 092 = 4= [J

Bevor wir nun weiter arbeiten, ist es Zeit unsere Lichtshow zu speichern. Sie sollten ihre selbst
programmierten Shows regelmaRig speichern.

& Quick Start 1.dve - Daslight Virtual Controller 2 - web ¢

File | Windows Effect Tools Language 7

i Now s % Fx (@8 & 20
% Open.. !

Tl Save A

; = Saveas. , @ DMX universe 1 @ DM universe .

19 cui (&) Name

Bl | =|[ g vpoc 250 colar

& _ | {2 Wpvpoc 250 color

= ';i:" .. = @ vpoc 250 color

4 1+ @ vpoc 250 color

% +] @ vpoc 250 color

DVC2 speichert alle Lichshows in den "Light projects” Ordner. Versichern Sie sich, dass Sie in diesem
Ordner sind, wenn Sie Ihre Projekte speichern und offnen.
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Einflhrung in die Kontrollsoftware DVC 2

Il Tutorial 1 - Erstellen der ersten Szene

Save As

...............................

y Qlick Start 1.dve
= Quick Start.dve
Documentos Show. dve

recientes

E zcritorio

g o
Miz documentos

ki PC
Mambre:; Quick Start

-

Ay Tipo: [Shaw File [ dvie" dim]

¥ @~

- Guardar

- Cancelar

Geben Sie lhrer Show einen Name. Ich nenne Sie Quick Start. Die Endung .dvc steht fir die DVC2
Software, die Endung .dIm steht fiir die alte DVC1 Software. Klicken Sie nun den Save Button.

Save As

Guardar en: L& Light projects

Gllick Start 1.dve

k: Quick Start dve
et show. dve:

Documentos
recientes

E zoritorio

iz documentos

ki PC
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i
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Einflhrung in die Kontrollsoftware DVC 2 Il Tutorial 1 - Erstellen der ersten Szene

Diese Symbole reprasentieren die Gerate der Geratefamilie, in der Sie sich befinden. Sie sind grau,
wenn sie nicht angewahlt sind, sie kénnen dann keine Anderung an diesen vornehmen. Wenn sie
dagegen orange sind, sind die Gerate gewahlt, damit konnen Sie Anderungen an diesen vornehmen.
Das Word ,OFF* verandert sich entsprechend der letzten Anderung, die Sie an dem Gerét
vorgenommen haben. Der Text darunter steht fur Folgendes: ,A“ DMX-Adresse, ,U“ Universe, ,I*
Nummer des Geréts.

'\-g . . .
OFF OFF OFF OFF
r A
o B4 AQ57 _ ADEE ADTST  ADEA
Lo Lo Lo Lo
100 looz 1003 1o

th af =l && & EI

Dieser Knopf verkleinert das Icon von der vollen Gré3e zu einem kleineren Icon, das nur die Nummer
anzeigt. Dadurch wird es Ubersichtlicher, wenn Sie viele gleiche Geréte haben.

W i (F1) [F2) [F3] [F4) [Fs] [Fe) [F7] [F3) [F) ol fFml Pz 29 929 39

S " lore! ofe ! lofel ofp ! !

-
o

i B A05T ADEE A0TS Ansd
oot oot oot oot
1001 1002 1002 1004

th 5 =0 & & E3
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Einflhrung in die Kontrollsoftware DVC 2

Il Tutorial 1 - Erstellen der ersten Szene

Dieser Button macht es mdglich die Icons in der 2D Ansicht umherzuschieben, so dass es dort wie in
der realen Umgebung aussieht. Wenn dieser Knopf gedrickt ist, kdnnen Sie einfach die Icons
anklicken und zu der Stelle bewegen, wo Sie es haben méchten. Wenn Sie ein Gerat ausgewahlt
haben, wird dieses blau. Klicken Sie einfach in ein leeres Gebiet um es abzuwéahlen oder klicken Sie
ein weiteres Gerat an. Sie kdnnen mehrere Gerate auswahlen und als Gruppe verschieben. Dazu

halten Sie einfach Strg gedriickt und klicken auf die Geréte.

W (=l (71 [F2) [F3) (F4) [Fs] [Fe) [F7) [F8) [Fa] [Fol [Fri) [Fre) s ) )

r A

-
i

th of = && & E5

OFF
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OFF
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oot
o0z

OFF

ADTS
oot
1003

OFF

Angd
ool
1004

Dieser Button wechselt zwischen den gewahlten und ungewdahlten Geraten hin und her. Das heil3t
jedes gewahltes Gerat wird abgewahlt und die nicht gewahlten Gerate werden angewahlt. Probieren
Sie es aus, halten Sie strg gedrickt und klicken Sie auf mehrere Geréte. Dricken Sie dann den Button

und schauen Sie was passiert. Versuchen Sie es mit unterschiedlichen Kombinationen.

W (e [F1] F2) [F3) [F4) Fs) [Fe] [F7) [Fe] [Fa)] ol o (el 52 995 8§

1]

.|
4

th af =0 &% & E3
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oo
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AO07S
Lo
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OFF

Aned
oot
1004
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Einflhrung in die Kontrollsoftware DVC 2

Il Tutorial 1 - Erstellen der ersten Szene

Dieser Button wahlt alle Gerate der Familie unabhangig von ihrem Status an. Dies ist ein sehr schneller
Weg um alle Gerate auszuwahlen. Dies ist besonders bei groRen Geratefamilien vorteilhaft.

Iy
&

-
-1

,.
L

th =ff =0 &% & E3
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Dieser Button aktiviert alle Gerate mit einer ungeraden Zahl. Sie kénnen diesen und die Knopfe

darunter nutzen um verschiedene Kombinationen auszuwahlen.

W (ol (7] [F2] [F3] [F4) [Fs] [Fo) [F7] [F8] [F) ol ) Fie) 5 25 3§

1]

-
o

,
L

B af =8 & & E3

OFF

ADET
oot
100

OFF

ADES
oot
1002

OFF
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oo
1002

OFF

Anzd
oo
oo

Dieser Button verschiebt lhre Auswahl um eine Stufe nach vorne. Wenn Sie beispielsweise die 1 und 2
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Einflhrung in die Kontrollsoftware DVC 2 Il Tutorial 1 - Erstellen der ersten Szene

angewahlt haben und Sie dann den Button anklicken, wird die 1 abgewahlt und die 3 gewahlt. Wenn
Sie noch einmal den Button anklicken wird die 2 abgewahlt und die Nummer 3 und 4 angewahlt.
Klicken Sie weiter, dann sehen Sie, wie die Auswahl weiter springt und zum Start zurtickkehrt.

Dieser Button ist nutzlos, wenn alle Gerate angewahlt, bzw. kein Gerat gewahlt ist.

FlEEREEEREEEEE f o

OFF | ' OFF
A066 Aoed
oo OFF oo
OFF | 1oz 1G04
A OST A 0TS
[WIs (8 Laioi

1ot 1003

B of =0 &d & E3

Dieser Button macht genau das Gegenteil vom dartber liegendem. Er verschiebt Ihre Auswahl um eine
Stufe nach hinten. Ist beispielsweise Nummer 3 und 4 gewahlt und Sie driicken den Button, wird das 4.
Gerat abgewahlt und die 2 und 3 gewahlt. Wenn Sie ihn noch einmal driicken, sind Nummer 1 und 2
gewahlt, Nummer 3 wird abgewahlt.

Versuchen Sie es mit unterschiedlichen Kombinationen aus um zu sehen, was die Resultate sind.
Beide, dieser und der obere Button sind sehr hilfreich um beispielsweise Lauflichter zu erstellen.

B [ (F1] [F2) (F3) [F4) [Fs] [Fs] [F7] [F2] [Fo IFo] [Fual [Fre] % %

=

,
Lwa

OFF OFF

|~ ADEE A084

oo OFF oo

DFF 1002 1004
ADST A07TS
oo T T oo
1001 1003

th =t =8 && & E3
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Einflhrung in die Kontrollsoftware DVC 2 Il Tutorial 1 - Erstellen der ersten Szene

Ich Frage mich, ob Sie sich vorstellen kbnnen woflr dieser Button ist?
Richtig, er ist da, um alle Gerate abzuwahlen.

W (=l (F1) [F2] [F3] [F4] [Fs] [Fe| F7) [Fe] [Fo] [P (P izl 2 P G

-

r L]

o OFF OFF
A 0EE Ao
Loot OFF uoot
DFF (Wl 1004
AOST ADTS
oo oo
10 1003

el = &% & E3

Mit den F-Tasten kdnnen Sie Gruppen von Geraten erstellen und speichern. Um eine Gruppe zu
erstellen, wahlen Sie einfach aus, welche Geréate an bzw. aus sind. AnschlieRend klicken oder driicken
Sie eine der F-Tasten. Klicken Sie dann auf das Disketten-Symbol und anschliel3end die F-Taste noch
einmal. Wenn Sie nun die F-Taste driicken werden die Gerate gewéhlt, bzw. abgewahlt.

W [l [F1) [F2] [F3] (F4) [Fs] [Fe) (F7| (Fe] [Fa] [Fol [Fr1) [Fre] 5 9 o

4

-
E

Wenn Sie im Live-Fenster sind kénnen Sie Ihre Szenen und Shows sehen (mehr Details auf den
nachsten Seiten). Die meiste Zeit werden Sie Voreinstellungen und vorprogrammierte Szenen nutzen;
jedoch gibt es auch Mdoglichkeiten die Gerate wahrend der Show zu kontrollieren. So ist es
beispielsweise kein Problem die Farbe von Geréten einer Familie zu &ndern.

Um dies zu tun missen Sie den Ordner der Familie, die Sie &ndern mdchten, am unteren Rand des
Bildschirms wahlen, klicken Sie dann im 2D Fenster auf die Gerate. Nun kénnen Sie auf der linken
Seite die notwendigen Veranderungen mit Hilfe des Voreinstellungspanel oder den Fadern vornehmen.
Sie fragen sich vielleicht wofir diese Buttons sind. Diese helfen Ihnen alle Veranderungen riickgangig
zu machen, die Sie wahrend einer Live Show gemacht haben und stellt die Voreinstellungen / bzw.
programmierten Szenen wieder her.

Von links nach rechts, die erste Hand (lokale Auswahl) entfernt alle Anderungen, die Sie in dieser
Familie an den gewéhlten Geraten vorgenommen haben. Die zweite Hand (alle lokalen), entfernt alle
Anderungen, die Sie in dieser Familie vorgenommen haben. Die dritte Hand (Alle Gerate) macht alle
Gerate, bei allen Familien und Geraten riickgangig.
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Einflhrung in die Kontrollsoftware DVC 2 Il Tutorial 1 - Erstellen der ersten Szene

Dieser Button schaltet den angezeigten Wert des Reglerfensters zwischen DMX-Wert (0-255) und
Prozentwert (0-100) um.

Dieser Button schaltet zwischen der Anzeige der einzelnen Regler jedes Geréts und der Anzeige der
Geratefamilie und deren Regler um. Wenn Sie die Regler der Familie wahlen, kbnnen Sie alle Gerate,
die im 2D Fenster gewahlt sind, kontrollieren. Versuchen Sie es und schauen Sie, was passiert, dann
werden Sie verstehen, was ich meine. Es wird nichts passieren, wenn Sie nur ein Gerat in der
Geratefamilie haben.

Dieser Button schaltet zwischen dem Reglermodus und dem Voreinstellungsmodus um. Klicken Sie in
einige Male um zu sehen, was passiert. Stellen Sie sicher, dass Sie im Voreinstellungsmodus sind,
bevor Sie fortfahren.
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Einflhrung in die Kontrollsoftware DVC 2 Il Tutorial 1 - Erstellen der ersten Szene

8 78 338 434 58 68 43 1§
onJonJonJonJon [on[on [

Wir sind nun im Voreinstellungsmodus. Manchmal, wenn Sie in diesem Modus sind, sehen Sie nicht
alles vom Voreinstellungspanel, so wie das hier der Fall ist. Das liegt daran, dass die Regler weniger
Platz bendtigen, als das aktuelle Panel. Um die Gro3e des Panels zu dndern bewegen Sie einfach die
Maus an die Kante zwischen dem Panel und dem 2D Geréatekontrollfenster bis der Zeiger zu einem
Doppelpfeil wird. Nun kénnen Sie klicken, die Maustaste gedrickt halten und nach links bzw. rechts
bewegen, so vergrofRern bzw. verkleinern Sie das Fenster.

Juniar
Pan/Titt Gobo Color Lightheam  Other B (=l (F1[F2) F
v i [t g
B e
— e @, 1001
e =1
=i
F =4
5t
Lc %
[ ==
[-i—t-
Pr

; X=0:%=0;pxX=0: p¥=0

Il General @ ypoc 250 color "8 Junior

Seite 16



Einflhrung in die Kontrollsoftware DVC 2 Il Tutorial 1 - Erstellen der ersten Szene

Je nach dem welche Auflésung Ihr Monitor hat, missen Sie die Fenster vergrof3ern, damit Sie alles gut
sehen. Dazu bewegen Sie einfach die Maus in die gezeigte Region, bis der Mauszeiger sich in den

gezeigten Pfeil verandert. Nun kénnen Sie die Maustaste dricken und die Gréf3e durch das Bewegen
der Maus verandern.

. 5
ES
Juniar

Pan/Tik Gobo Color Light heam  Other

m Mause click L

2anea | Liock, -

. |

ﬂ_- i Pan/Tilk ‘@

's | @ Unlock, :

F i 1 Pan lack =i
| A

Die Tabulatoren in der oberen Zeile stehen fir die verschiedenen Voreinstellungen der Geratefamilie.
Diese erleichtern das Einstellen der Gerate, da Sie weder die Regler, noch die DMX Werte nutzen
mussen. Klicken Sie ruhig auch mal auf die anderen Tabulatoren um sich diese anzugucken, kehren
Sie aber bitte anschlieBend wieder zum Pan/Tilt Panel zurtick.

Pan /Tik Gobo Colaor  Light heam  Other

Mouse click

| Lock,

Pan) Tilk
@ Unlock
Pan lock

1 Tilk lock,

Locakion

| enker |

|:|||_|I:e time Relative I|

Precision

S %=0;Y=0; pX=0; pY=0 0

Bevor ich lhnen zeigen kann, wofur die einzelnen Paneele sind, missen wir noch andere Dinge
erledigen.

1. Klicken Sie auf den Editor-Tabulator, wie es hier gezeigt wird. Damit wechseln Sie das Hauptfenster.
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File ‘Windows  Effect

15 d O8°

B " [ Mame

s w 1oup3 Ly dmag 7£‘

2. Klicken Sie auf den 3d-Button um die Visualisierungs-Software zu starten. Dieser Schritt ist nicht
dringend notwendig, ist aber hilfreich, da Sie so sehen, was die Controller im Voreinstellungs-Panel

bewirken.

File ‘Windows Effect Tools Language ¢

_ﬂﬁHQ\EEHF 2 | RS

| % % 55

B 7 [ Name §a) Shortcuts

toup3 g dnyas ¥

Wenn Sie die Software, bzw. die 3D Visualisierung noch nie genutzt haben mussten Sie hier ein

ahnliches Bild erhalten, wie das oben.
Ich werde nun nicht die Bedienung dieser Software erlautern, das muss in einem anderen Tutorial

geschehen.
Verkleinern Sie das Fenster und schieben Sie es aus dem Bereich des Voreinstellungs-Panel. Wenn

Sie zwei Bildschirme nutzen, kénnen Sie es auf den zweiten Monitor schieben.
Sie kénnen, wenn Sie mochten den Reisnagel anklicken. Dadurch wir der Modus ,Immer im

Vordergrund” ein bzw. ausgeschaltet.
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Einflhrung in die Kontrollsoftware DVC 2

|

Klicken Sie diesen Button um die erste Szene zu erstellen.

File Windows Effect Tools Language 7

S EH @8 %FE BTA NS

B B2 % 5

§a! Shortcuts

8 7 [ Mame

toup3 [ dmjas 3%

Da wir keine Szene oder einen Szenenordner haben, erstellt die Software den Ordner "My Scenes" und
darin die Szene "Scene 1" (beide kdnnen natirlich umgenannt werden). Wenn Sie mehr Szenen
erstellen sollten Sie sicher gehen, dass Sie im richtigen Ordner sind, bevor Sie eine Szene erstellen.
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Sie koénnen diese allerdings grundsatzlich in andere Ordner verschieben.

o . . _

! BB BT % 5

: B & %

=

S8 0 [ MName §a) Shortcuts Part = Midi
A

= -] My Scenes

= |

T im| & Scene None None[0z0]
Wy

B

=

3]

Wenn Sie eine Szene erstellen, wird automatisch auch der erste Schritt erstellt, so wie Sie das unten
sehen.

R KR T
[ o Fadetime 3 Waittime
TG T

Klicken Sie diesen Button um alle Geréate der Junior Familie zu wahlen. Diese sollten alle orange
werden.

S

OFEG | [ [ [ T[T 1 [ (@FRET [ 111]
ADEE A024

OFF | T~ ueat [ |OFF ||| um

1002 B [ 1003

1

5

i

% A057

=] uao

ol ENEE INEEEEEEEEL
ab

T

+]
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Klicken Sie im Pan/Tilt Tabulator auf den "Center" Button. Dieser bewegt all Spiegel der Scanner in
eine zentrale Position, das bedeutet einen DMX-Wert von 128 (Halfte zwischen 0 und 255) fur die X-
und Y-Achsen. Beachten Sie das blaue Quadrat, Sie kdnnen diesen mit der Maus verschieben, um die
Position lhres Lichts zu verdndern. Nachdem Sie die Position lhrer Lichter erkundet haben, stellen Sie
bitte sicher, dass der Center Button gedrtickt wird.

Pan /Tik Goho Color Light beam  Other

Mouse click

Lack

Pan)Tilk
@ Unlock
1 Pan lock

Tilt lock:

Locatian

| enker |

|:|I|_|I:e Lirne - Relakive I|

Precision

X=05Y=0:pX=0:pY=0 0

Klicken Sie auf den Gobo-Tabulator und anschliel3end auf den offenen Gobo (dies ist einer ohne ein
Muster). Uberpriifen Sie nun, dass der Dimmer, die Iris und der Shutter offen sind, damit Sie den
Lichtstrahl sehen.

FaniTit Gobo Color Light heam  Other

Gobo

U

o

.3
=
rs
Y
b d
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Klicken Sie auf den Color-Tabulator und anschliel3end auf die griine Farbe, so wie es unten dargestellt
wird. Wenn Sie noch den 3D-Visualisierer getffnet haben, wundern Sie sich vielleicht, warum Sie nichts
sehen kdnnen... Seien Sie aufmerksam, auf der nachsten Seite werde ich es lhnen erklaren.

Fan/ITilt Gobo Color Lightheam Other

Color

[ [ K..
" NEHBE

U
lllﬁ@
EEEE

EE =

Klicken Sie nun einfach auf den "Light beam-Tabulator”, dann klicken Sie auf den Open Shutter Button.
Wenn Sie das 3D Visualisierungsfenster noch geotffnet haben sehen Sie 4 griine Lichtstrahlen die
direkt nach unten scheinen.

Fan/rTilt Gobo Color Light beam  Other

Shutter
O | ;
e
255
Ry Y
f
7z
[x 2
=40
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Klicken Sie auf den "Andere"-Tabulator und ziehen Sie alle Fader ganz nach unten. Damit stellen Sie
sicher, dass alle Einstellungen aus sind. Schauen Sie in der Anleitung lhrer Gerate nach, auf welchen
Wert Sie diese einstellen miissen, damit diese keine anderen Kanale beeinflussen. Der normale Wert
ist null, aber Sie sollten sich immer versichern.

FPan/iTilt Goho Color Light heam  Cther

Speed Move Laser Special
il | [ Lol il

- R
"ETETOTA
255 258 255 255

? .
2 18

Beachten Sie, dass die Icons der gewahlten Gerate sich verandert haben und nun die verschiedenen
Aktionen, die wir durchgefihrt haben anzeigen. Das hier gezeigte stellt einen gedffneten Shutter dar.
Betrachten Sie diese, hachdem Sie etwas geéndert haben und Sie werden feststellen, dass sich diese
auch geandert haben. Wenn Sie das nun bemerkt haben werden Sie den ersten Schritt ihrer Szene
erstellen. Viel Spafld beim Wahlen von verschiedenen Gobos, Farben und Positionen, betrachten Sie
dabei im 3D Fenster, was passiert. Wenn Sie alles versucht haben, sollten Sie sicher gehen, dass Sie
alles riickgangig machen, sodass wir unseren nachsten Schritt erstellen kénnen (nattrlich missen Sie
die vorherigen Einstellungen nicht rickgédngig machen, wenn Sie sich mit der Software sicherer fihlen).

W Al (F1] (F2] (F3] [F4] [Fs) [Fe) [F7 [Fe] [Fa) [Fuol [Fr1) Fiz) B 2 39

A 0EE A DES
oo O uood
a0z 1004

ikl Ed B

A05T 075
G oot
1aod o0z

t =f &
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Wahlen Sie den Ypoc 250 Color Tabulator und klicken Sie dann den Fader/Voreinstellungspanel Knopf.
Stellen Sie die GroRe des Fensters so ein, dass Sie alle Kontroller sehen kénnen. Wie Sie
wahrscheinlich festgestellt haben, haben wir mehrere Karten, da wir mit einer neuen Geratefmilie
arbeiten, die verschiedene Mdglichkeiten bietet. Klicken Sie auf jede, um zu sehen wofir diese sind
und kehren Sie anschleiRed zur Pan/Tilt-Karte zurlick.

vpoe 250 colar

Pan/Tilt Color Lightbeam  Other B [ (F1] P2
m Maouse click F{ OFF
B = Sl S
-“_. Pan, Tilk @ =
@ Unlock =
F ' Pan lack, %
Tk lack -
Location %
| Zenter | i

|:|I|.|I:e kime - Relative I|

Frecision

X=0; Y=0; pX=0; j1Y=0 0

£
I General @ ypoc 250 color "8 Junior

Klicken Sie den Button um alle Gerate zu wahlen. Sie werden feststellen, dass alle orange werden um
anzuzeigen, dass sie aktiv sind.

B (Al (F1) [F2] [F3) [F4| [Fs) [Fe] [F7) [F8] [Fa) [Fiol [Fr1] (Fiel o 92 )

1|
3 OFF - OFF OFF - OFF
r |
A A001 ADIS | AD29 _ Ap043
Lo Lol Loo Lool
1001 100z 1003 1004

th af 58 &4 & ES
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Klichen Sie im Pan/Tilt Fenster den "Center" Button.

Pan/Tik Gobo Color  Light beam  Other

Mouse click

| Lock

Pan,Tilk
@ Unlock,
1 Pan lock

Tilt lock:

Locakion

| enker |

|:|||_|I:e tirme Relative I|

Precision

X=0; Y¥=0; jX=0; p'r=0 0

Wahlen Sie den Farb-Tabulator, nun sehen Sie oben den Frabkreis, unten die CMY-Wete und auf der
rechten Seite einige voreingestellt Farben. Einige Gerate haben einen Farbmixer; es gibt zwei
verschiedene Farbmischer. Den ersten sehen Sie hier, CMY (Cyan, Magenta, Gelb). Der zweite ist der
RGB (Rot, Grin, Blau). In DVC2 nutzen diese den selben Kontroller, welcher lhnen erlabt diesen die
selben Farben zuzuweisen. Die Steuerung wird auf der nachsten Seite erklart.

Fan!Tit Color Lightheam Other

Color palette Tools Color
DM%
- %= W
258
4 ZIi Nl
MY values .
Cyan Magenta Yellow .
255 B 255 B Z55 ER .
o
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1. Klicken Sie auf die kleine Auswahlbox und fahren Sie damit tber den Farbkreis, lassen Sie sie auf
Ihrer Wunschfarbe los. Somit wahlen Sie eine Farbe. Beachten Sie, wie sich die Farbe im Rechteck
gemal lhrer Auswahl verandert. Dennoch andert sich die Farbe in (3) und der Wert in (4) nicht, da
noch keine Helligkeitsstufe gewéhlt wurde (2).

2. Dieser Fader stellt die Helligkeit Ihrer Farbe ein, unten ist Sie dunkel, nach oben wird sie immer
heller. Nachdem Sie eine Farbe gewahlt haben, bewegen Sie diesen Regler, bis Sie die gewlnschte
Helligkeit / Intensitat haben.

3. Diese kleine Box zeigt die Farbe, die Sie nutzen. Beachten Sie, dass dies nur ein Darstellung der
Farbe ist, die von Ihrem Gerat ausgegeben wird.

4. Dies sind die CMY-Werte. Wenn Sie wollen kdnnen Sie diese aufschreiben um andere Geréae diesen
anzupassen. Sie kénnen auch spezielle Farben mit Hilfe dieser Kontroller erstellen.

FaniTilt Color Lightheam Other

Zolor palette Tools

MY values
Zyan Magenkta Yellow
P55 . 255 2 255 =l 4

Nun klicken wir auf den Farb-Tabulator, betrachten Sie die rechte Seite, dort sind die voreingestellten
Farben. Beachten Sie den Unterschied zwischen den Farben des Ypoc 250 und den Junior Scannern.
Das ist normal, selbst fur Gerate vom selben Hersteller. Der Ypoc 250 hat weniger Farben, dennoch
kénnen Sie mit Hilfe des CMY Farbmischsystems mehr Farben erstellen. Das Farbrad des Ypocs 250
Color kann nach rechts oder links rotieren, das des Junior Scanners dagegen rotiert nur nach rechts.
Wenn Sie wollen, dass verschiedene Gerate das selbe tun, missen Sie aufmerksam sein und diese
dementsprechend programmieren. Fir den Moment reicht es aus, wenn Sie die griine Farbe anklicken,
dies wabhlt alle anderen Einstellungen ab, die Sie zuvor mit dem CMY-Mischer vorgenommen haben.
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PanfTilt Color Lightbeam Other

Color palette Tools Color
BME T
“E N
35
. Z
MY walues [ .
Cyan Magenta Yellaw .

755 g 255, . 255 o .
32

Klicken Sie auf die Lichtstrahl Karte. Dieses Gerat hat einen Dimmer, der die Helligkeit des Gerats
steuert. Wenn Sie die 3D-Software getffnet haben, kbnnen Sie den Fader hoch und runter schieben
um den Effekt zu sehen. Stellen Sie den Dimmer auf 255, in dem Sie den Regler nach oben schieben
oder die Buttonsnutzen, wie es oben gezeig wird.

Fan/ITilt Color Light beam Other

Shutter Dimmer Frost
L bl [l (¥ Ci bt
(] O 255 ! ) | 127
255 ’% 255 255
[
)
0
) (=2
e
b
[
(] (] (]

Wahlen Sie erneut die Lichtstrahl Karte. Klicken Sie auf den gedffneten Shutter. Wir nutzen diese
Voreinstellungen um etwas sehr interessanes zu entdecken. Jedes Mal wenn Sie auf einen Button
klicken bewegt sich der Regler oder er bleibt wo er ist. Der DMX Wert Uber dem Regle verandert sich.

Seite 27



Einflhrung in die Kontrollsoftware DVC 2

Die DMX-Wete Uber und unter dem Fader sind der Bereich, flr den sich das Merkmal nicht andert;
diese Funktion erleichtert es, im Bereich der DMX Werte eines Merkmals zu bleiben und verhindert
somit Fehler. Klicken Sie auf alle Buttons und beobachten Sie, wie sich die DMX Werte verandern, aber
beachten Sie, dass sich das Merkmal nicht andert, wenn Sie sich zwischen dem Minimum und dem
Maximum bewegen. Dies ist ein optimales Tool, wenn Sie eine Liveshow haben. Stellen Sie sicher,

dass der offene Shutter gewabhlt ist bevor wir fortfahren.

Fan!Tilt Calar

Shutter
| ] ) I
e
255 :
X
)
l_'_;'_. il

Klicken Sie auf alle Tabulatoren und setzen Sie alle Regler auf 0 (Null), ziehen Sie dazu einfach alle

nach unten.

Fan/!Tilt Colar

Special

Ll
o

255

Light heam
Dimmer
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255 ! . | 127
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Wenn Sie den Anweisungen richtig gefolgt sind, sollten Sie etwas ahnliches in Threm 3D Fenster sehen.
Dies sind 8 Gerate mit grinen Lichtstrahlen, die nach unten leuchten. Falls Sie das nicht sehen, sollten
Sie einige Schritte zuriick gehen und schauen, was Sie falsch gemacht haben. Wir haben bisher noch
keine neue Szene oder Schritte hinzugefiigt, das heit alle Anderungen, die wir am Ypoc 250
vorgenommen haben wurden der selben Szene und dem selben Schritt hinzugefiigt, den wir auch fir
die Junior Scanner nutzen. In anderen Worten, wenn Sie Szene 1 starten werden alle Geréte griin und
die Lichtstrahlen zeigen nach unten. Nun werden wir eine neue Szene hinzufiigen und die Farbe in rot
wechseln.

! Stage Camera View Optons Language 7

AT 8GN S000inE |
@ [21%]v|| ) [1oox]v||™ 7 £:i@ -%32 o [e8%|v| &

sammE
L RmEEE

i

9

Klicken Sie auf den Button im rechten, oberen Eck um einen neuen Schritt hinzuzufligen. Dieser Button
erstellt eine Kopie des aktuellen Schritts und fligt ihn darunter ein. Es ist wichtig, dass es eine Kopie
eines existierenden Schritts ist und kein leerer Schritt am Ende der Liste (wir erklaren die Wichtigkeit
bald).

O 2 Infos W Waittirne
1 0C Add anewstep  00mo1s00
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Stellen Sie sicher, dass der neue Schritt ausgewahlt ist, er sollte es sein, doch es ist besser sicher zu
gehen, bevor wir einen anderen bearbeiten als den, den wir wollen.

S KRR T

M i Fadetime I WWaittime
(1 00mooson 00moO1 =00
2 00moosoo 00mo1s00

Was wir nun tun werden, ist das Wechseln der Farbe jedes Geréats. Klicken Sie auf den Ypoc 250 Color
Tabulator und anschlie3end auf den Color Tabulator. Stellen Sie sicher, dass alle Gerate gewéhlt sind
und klicken Sie den roten Button, wie es im Bild gezeigt wird. Machen Sie das selbe mit den Junior
Geraten.

PaniTilt Color Lightheam Other Wy (= [F1] [Fe] (F3] [F4) [Fs) [Fe] [F7] [F2] [Fa] [Fo)
il
Color palette Tools Color — . . . .
=] P ES —% . ’%: 4001 A015 029 A043
4as uool oot oot oot
ar ) @ II:.IDI I.DDZ .IDOB o004
. Z0ER =
=@
) | =
& =
88
CMY walues ) . H
Cwan Magenta vellow . _
255 255, 255 = .
44

General ! ypoc 250 color "8 Junior

Wenn Sie diesem Beispiel richtig gefolgt sind und Sie eine helle rote Farbe fur die Junior Gerate
gewahlt haben, sehen Sie in der 3D Software das selbe Bild, wie es unten gezeigt ist. Wenn Sie einen
anderen Rotton gewahlt haben, ist die Farbe eine andere.

Es ist wichtig zu verstehen, wie man einen Schritt programmiert und wie man mit dem Farbkreis fir die
verschiedenen Grate umgeht. Wenn Sie Farben genau Uberinstimmen lassen wollen und ein CMY
Farbmischsystem in Ihrem Gerat haben, kénnen Sie versuchen den Farbton leicht zu variieren.
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-

Machen Sie im Editorfenster einen Doppelklick auf die Loopspalte der ersten Szene. Es wird eine Liste
mit der Anzahl an Wiederholungen angezeigt. Bitte wéahlen Sie 005 Schleifen, wie es gezeigt wird.

"ﬁ hidli Q Loops '{b Jump

Mone[0=0] 005 Loops - [lie

Alweays loop &
001 Loops —
002 Loops
003 Loops
004 Loops
004 Loops
Q06 Loops
007 Loops
008 Loops
0049 Loops hd
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Mit Schleifen wird die Anzahl an Wiederholungen der Schritte bezeichnet. Wir haben 2 Schitte, jeder
Schritt hat eine voreingestellte Warezeit von je 1 Sekunde. Wartezeit ist die Zeit, in der der Sschritt
bleibt, bis es zum nachsten Schritt geht. Wenn wir 5 Schleifen wéahlen wird die Szene 5 mal wiederholt.
Eine Sekunde Wartezeit bei jedem der 2 Schritte und 5 Wiederholungen ergiebt eine Gesamtzeit von
10 Sekunden. Versuchen Sie die Anzahl an Wiederholungen zu variieren und schauen Sie, wie sich die
Gesamtzeit verandert. Sie werden bemerken, dass die erste Option bei den Schleifen, die Option
"Endlos Schleife" ist. Das bedeutet, dass diese Szene wiederholt wird, so lange sie gewahlt ist.
Natdrlich ist die Gesamtzeit undefiniert, wenn die Option "Endlos Schleife" gewéahlt ist.

Wi () Loops %y, Jump o ExitMode 2= Release 3 Time Zy Totaltime [ o Fadetime T Waittime
1 00mods00 0omo1s00
None[0z0]  005Loops  None Pause ... Off 00mo2s00  oomiosoo || |2 00m00s00 00m01s00

Kommen wir nun zu den 6 Buttons Uber den Schritten, von links nach rechts:

1) Flgt einen neuen Schritt hinzu - Kopiert den gewdahlten Schritt und fugt ihn darunter ein.

2)Alle wahlen - Wahlt alle vorhandenen Schritte

3) Loschen - Loscht den gewahlten Schritt

4) Kopieren - Kopiert alle gewahlten Schritte

5) Einfligen - Fugt den kopierten Schritt unter dem gewahlten ein

6) Ubergangs- und Watezeit - Offnet das Fenster der Ubergangs- und Wartezeit

Sie kénnen mehrere Schritte wahlen, indem Sie Strg oder Shift driicken.

Wahlen Sie einen Schritt, driicken Sie die Shift-Taste und klicken Sie auf einen weiteren Schritt; nun
werden auch alle Schritte dazwischen ausgewahlt. Nun kénnen Sie alle Schritte auf einmal mit den
Kontrollern der Gerate bearbeiten. Wenn Sie beispielsweise eine Szene mit vielen Schritten in rot
haben, aber nachdem Sie sie gesehen haben diese in blau haben wollen, ist das ein nitzliches Tool.
Wenn Sie Strg nutzen kénnen Sie individuell Schritte auswahlen (auch nicht aufeinanderfolgende) und
diese dann kopieren, ldschen oder bearbeiten. Wenn Sie beispielswise viele blaue Schritte haben und
diese teilweise rot haben mdchten, kbnnen Sie die Strg Taste dricken und dann jeden Schritt wahlen,
den Sie bearbeiten moéchten. Nun kénnen Sie diese bearbeiten

R KB R T

[ o Fadetime a7 Waittime
1 00moO0s00 00m01s00
2 00mo0nso0 00omo1s00

Wenn Sie den Fade-/Wartezeit Button klicken 6ffnet sich eine Dialogbox.

Fade Zeit - ist die Menge an Zeit, die ein Gerat hat um sich zwischen dem neuen und dem aktuellen
Schritt zu verandern.

Wartezeit - ist die Menge an Zeit, in der ein Schritt aktiv bleibt bevor die Szene zum nachsten tbergeht.

Nutzen Sie die kleinen Pfeile neben der Zeit um die Minuten, Sekunden und hundertstel Sekunden
einzustellen. Die Genauigkeit liegt bei 4/100.

Set time - Hier kbnnen Sie wéhlen, ob Sie alle Zeiten oder nur die Fade Zeit bzw. Wartezeit einstellen
wollen.

Beeinflussen - Hier entscheiden Sie, ob Sie die Zeiten nur auf den gewéhlten oder alle Schritte
beziehen mdéchten.
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Anmerkung:

Die Fade Zeit steht vor der Wartezeit, in anderen Worten, das Gerat filhrt erst die Fade Zeit und dann
die Wartezeit durch. Wenn eine Szene das erste Mal ausgefiihrt wird, wird die Fade Zeit des ersten
Schritts ignoriert, bis die Fade Box aktiviert wird (Sie finden diese neben dem Szenenname im Editor).

Set time ok
Fade time Wait time
O0rm00s00| e i 0001500 el o
L L W W L W
Set time
@ Al
A LW
Fade kime __J
1 Wait time
Affect
" FADE X WAIT
@ Selected step 1 00:00:00 |
2 000000 Q0:00:00
Al steps. 3 O0:00:00 | 0000:00

G 00:00:00  00:00:00

o] | Zancel !

Falls Sie noch nicht den OK Button gedriickt haben, kénnen Sie das nun tun, um die eingestellten
Zeiten zu speichern.

Nun gehen wir zum Livefenster der Software. Sie sollten nun etwas sehen, wie es unten im Bild gezeigt
wird. Sie sollten einen Button fiir die Szene, die wir erstellt haben, sehen. Klicken Sie ihn an, er wird
von grau zu orange wechseln, um anzuzeigen, dass diese Szene aktiv ist; die Szene wird nun starten.
Wenn Sie die 3D Software geoffnet haben, sehen Sie die Lichter die Farbe von griin nach rot wechseln.
Klicken Sie den "Szene 1" Button noch einmal, um die Szene zu stoppen.

Gratulation! Sie haben lhre erste Lichtshow erstellt. Sie ist nich so kompliziert, aber Sie reicht aus, um
Ihnen die Tools und Funktionen, die die Software enthalt vorzufiihren. Speichern Sie die Show und
gehen Sie wieder zum Editor Fenster. Nun zeigen wir lhnen im Tutorial 2, wie man Bewegungen der
Lichter programmiert.
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% Quick Start 1.dvc - Daslight Virtual Controller 2 - web site www.daslight.co
File ‘Windows Effect Tools Language 7
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anl w Joppd g dnjas 36

Seite 34



Einflhrung in die Kontrollsoftware DVC 2 [Il Tutorial 2 - Erstellen von Positionen und Bewegungen

lIl Tutorial 2 - Erstellen von Positionen und Bewegungen

Klicken Sie nun auf den Editor-Tabulator, klicken Sie dann auf den "Neue Gruppe" Button. Dieser
erstellt eine neue Gruppe und einen neue Szene in dieser Gruppe. Wie Sie sehen, heildt diese Gruppe
"New Group 1", der Name der Szene ist "Scene 2". Sie werden sehen, wie man Bewegungen mit den

Lichteffekten programmiert.

& Quick start 1.dve - Daslight Virtual Controller 2 - web site www.das

File Windows Effect Tools  Language 7

el 5 H @&?@F -

00 X

b
dy = T . —F i 43 = =3
*x B 4 & & §
g B & = P
=
R [ Name Infos 2 Shortcuts Port  “p Midi |
A M ey gro
= -] MyZScenes SRR
=]
T m| & Scene Mone Mane[0z#0] [
,E =] Mew Group 1
=W Scene (1) None None[0=0] !

Stellen Sie sicher, dass die Szene 2 gemeinsam mit ihrem ersten Schritt (es sollte nur einer vorhanden
sein) gewahlt ist. Kicken Sie auf den Junior Tabulator und wahlen Sie alle Gerate aus. Wechseln Sie
den Gobo (offener Gobo), wahlen Sie eine blaue Lichtfarbe und den offenen Lichtstrahl. Bewegen Sie
nun das kleine blaue Quadrat, bis es die gezeigte Position erreicht.

Junior
Pan /Tit Gobo Color Lightbeam  Other
m Mouse click
- | |Lock
Fi
I8 |
= Pan/Til
s © Unlock
F 1 Pan lack
0 Tilk lock,
Locakion

aluke time Relative |

Precision

X=0Y=123 5 =0 py'=0 O

I General M ypoc 250 color "8 Junior

=
132
-
o

Bl b He

r1) F2) [F3] Fa] ] (Fe) ) F8) (3] g

ADST
uood
[[:1=X}

A 066 ADTS ~.024
uoot uooi oot
ooz 1003 1004
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Wenn Sie das 3D Fenster betrachten, sollten Sie etwas d&hnliches, wie auf dem Bild sehen. Das ist die
voreingestellte Frontansicht. Sie kénnen unterchiedliche Ansichten durch driicken der Tasten 1 bis 5
wahlen. Diese Ansichten sind:

1-von Vorne

2 - von Rechts

3 -von links

4 - von oben

5 - von hinten

. 9

Die Ansicht, in diesem Bild ist von oben (4). Wie Sie sehen zeigen die Lichter nach links, so wie wir Sie
vorher im Pan / Tilt 2D Fenster eingestellt haben. Beachten Sie, dass die Position der Lichtstrahlen und
die Position der Gerate nicht die selben wie in Wirklichkeit sind, bevor Sie diese nicht genau wie auf der
echten Buhne positionieren.
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. 9

Erstellen Sie einen neuen Schritt in der Szene 2 (stellen Sie sicher, dass es der ist, der ausgewahlt ist).
Schieben Sie nun das blaue Quadrat nach rechts, wie es im Bild dargestellt ist. Tipp - Sie kénnen die
Option Tilt lock, welche Sie davor bewahrt sich nach oben oder unten zu bewegen, aktivieren.
Beachten Sie, dass dort nun zwei blaue Quadrate sind, eines ist gro3er als das andere. Das groR3e
zeigt die Position des Gerats im aktuellen Schritt dar, wahrend das kleine die Position im anderen
Schritt darstellt. Desweiteren sollten Sie eine Linie sehen, die die beiden Quadrate verbindet, in
unserem Fall ist diese unter der orangenen Cursorlinie versteckt.
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Junior
Pan /Tik Goho Color  Light beam  Other

~Mouse click

| Lock

~PanTilk
o Unlock,

B

I Pan lock

@ Tilk lock,

-~ Locaktion

| Center |

|:I|L.I|IE! tirme Relakive I|

~Precision

CREERZTYE123 0 k=0 =0 . D

Il General B vpoc 250 color "% Junior

Aus der Uberkopf-Ansicht der Visualisierungssoftware, kdnnen wir sehen, was nun passiert (Taste: 4).
Wenn Sie in der Live-Ansicht sind pressen Sie einfach den Button "Scene 2", sie werden die
Lichtstrahlen sehen, wie sie sich von links nach rechts bewegen. Stoppen Sie die Szene in dem Sie
den Button noch einmal anklicken, gehen Sie dann zum Editorfenster zurtick.
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Nun werden wir zwei weitere Schritte in der Szene 2 der Junior Gerate erstellen. Lassen Sie uns
Positionen so erstellen, dass wir mit den Lichtstrahlen ein Rechteck darstellen, so wie es unten in der
Pan / Tilt Kontrolle dargestellt ist (mit Lichtbewegungen im Uhrzeigersinn). Beachten Sie die Linien, die
die blauen Quadrate verbinden, diese stellen die Bewegungen zwischen den Schritten dar, sie helfen
Ihnen, wenn Sie anspruchsvolle Muster erstellen, das ganze zu visualisieren.

Junior
Pan /Tik Goho Color  Light beam  Other

& =

Maouse click

Lock,

Pan)Tilt
n @ Unlock
F Pan lock.

1 Tilk lock,

Location

| Center |

|:|I|_|I:e Lime Relakive I|

Precision

A=1;%=2582; 1X=0; p¥=0 D

I General @ wpoc 250 color "% Junior

Offnen Sie das Fenster zur Zeiteinstellung, dieses ist iber den Schritten. Andern Sie die Fade Zeit auf
2 Sekunden, klicken Sie im "Beeinflussen" Menu auf alle Schritte und klicken Sie dann den OK Button.
Somit haben wir eine Ubergangszeit von 2 Sekunden zwischen den Schritten eingestellt. Beachten Sie,
dass die Wartezeit nicht beginnt, bevor die Fade Zeit abgelaufen ist. Wenn Sie nun in das Livefenster
gehen und die Szene 2 aktivieren, sehen Sie, wie sich die Lichter langsam von Position zu Position
bewegen und dort warten, bevor sie zum nachsten Schritt gehen. Stellen Sie sicher, dass die
Bewegung im Uhrzeigersinn ablauft. Falls das nicht der Fall sein sollte gehen Sie bitte zum Editor
zurlick und stellen Sie dort die Bewegungen ein. Wenn alles getan ist, speichern Sie bitte die Show
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Set time s
Fade timie Wait time
Q0r02s00 i el Q0rO1 =00 il el
L L LS et L Nt
Set time

@ all :

: LTt
Fade time __J-
W ait Eimne

Affect

: " FADE E WAILT

Selected skep

1] 00:00:00 |

2 00:00:00  00:00:00
@ All skeps, 3| 000000 |
& 00:00:00  00:00:00

(0] 4 | I Zancel

Nun mochten wir die Bewegung langsam und ohne Wartezeit durchfihren, 6ffnen Sie dazu noch
einmal das Fenster zur Zeiteinstellung. Andern Sie die Wartezeit auf O fur alle Schritte. Gehen Sie zur
Liveshow und klicken Sie auf die Szene 2. Nun sehen Sie wie die Lichter sich im Uhrzeigersinn ohne zu
stoppen bewegen. Wenn Sie die Show stoppen méchten klicken Sie einfach noch einmal auf die Szene
2 und gehen Sie zum Editorfenster zuriick.

Wir werden nun die selbe Szene fir die Ypoc 250 Gerate erstellen. Lassen Sie uns das versuchen,
ohne das 3D Fenster zu nutzen, dazu konnen Sie einfach das Fenster schlieRen oder den Pin
entfernen um die Option "immer im Vordergrund" abzuwéhlen und das 3D Fenster damit in den
Hintergrund verbannen. Erinnern Sie sich, dass Sie eine neue Gruppe oder eine neue Szene erstellen
mussen, die Farbe einstellen, den Shutter 6ffnen, den Dimmer 6ffnen und die Pan / Tilt Position
festlegen. Wenn Sie den ersten Schritt haben ergénzen Sie einfach einen zweiten, dritten und vierten
Schritt und wechseln Sie einfach die XY-Positionen, bis Sie ein Rechteck gestaltet haben.

Set time i
Fade time [ | Wait time
00mOzs00 sl ol 00OmO0s00 ol vt
W W W W W W
Set time
& Al :
= L
Fade time \j
“Wait time
Affect
FROE % WHIT

" Selected step

1 00:00:00 |
2 Q00000 00:00:00
@ All steps, 5 00:00:00 |

G 000000 D0a0000
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Das folgende wird furr Sie wahrscheinlich eine Uberraschung sein!

Wenn Sie unserem Beispiel gefolgt sind, haben Sie einfach eine neue Szene mit 4 Schritten, jeden
Schritt mit anderen Positionen, erstellt. Offnen Sie nun die 3D Software und klicken Sie auf den Pin, um
das Fenster im Vordergrund zu halten. Gehen Sie in das Livefenster und starten Sie die Szene 2. Sie
sehen, wie sich die Lichter bewegen. Dennoch folgen die Lichtstrahlen nicht dem rechteckigem Muster,
das wir erstellt haben. Falls Sie das verwirrt, mochte ich lhnen den Grund nennen: Die Junir Gerate
haben einen Panwinkel von 230° und einen Tiltwinkel von 110°. Die Ypocs 250 Color haben einen
Panwinkel von 540° und einen Tiltwinkel von 270°.

Mit anderen Worten, wenn Sie die Ypocs 250 zwischen dem kleinsten und grol3ten Pan bewegen,
macht er einen 360° Kreis. Wenn Sie also Lichter mit Hilfe der Pan / Tilt Kontrolle so programmieren,
dass sie ein Quadrat, Rechteck oder ein anderes Muster formen, missen Sie diese Unstimmigkeit
beachten.

Vergessen Sie das nicht, wenn Sie Bewegungen in Ihre Show mit einbeziehen.

Gratulation! Sie haben nun lhre erste Szene mit Bewegungen programmiert.

Pan /Tik Gobo Color  Light heam  Other

[B- e s — = S e B

Mouse click

[ Lock,

Fan) Tilk
@ Unlock
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IV Tutorial 3 - Erstellen von Sequenzen von Szenen

Erstellen Sie im Editorfenster eine neue Gruppe und fligen Sie zwei weitere Szenen hinzu. Machen Sie
einen Doppelklick auf die neue Gruppe um diese umzunennen. Wir kénnen Ihn beispielsweise in
"Junior Farbwechsel" andern. Klicken Sie nun auch auf die Szenen doppelt und andern Sie deren
Namen. Lassen Sie sie uns in Rot, Griin und Blau &ndern. Gehen Sie sicher, dass die Fade Option (die
Box ist links vom Name) deaktiviert ist.

Bei der Einstellung der Schritte nutzen wir die Junior Scanner. Wahlen Sie alle Gerate und zentrieren
Sie diese mit dem Pan / Tilt Kontroller. Stellen Sie die Farbe entsprechend der Namen der Szenen.
Stellen Sie au3erdem den Gobo und den offenen Shutter ein, stellen Sie die Zahl der Schleifen auf 1.

w | = - B Ry G = B

Rk B YRR WH

=

A8 0 [ Name &) Shorteuts Port

m

= || MyScenes

=

T |m] T Scene Hina

,E =) Mew Group 1

© |[m & Scene?2 None
=1 Junior Colar Change
m [0 Red Mone
m [0 Green Mane
® [ Blue Notie

1. Dieser Button blendet den Name der Gruppe aus oder zeigt ihn.

2. Dieser Button zeigt ergdnzende Informationen zu den Szenen an. Er zeigt die Zahl der Schleifen, ob
die Szene einen Sprung macht oder die Sequenz nach den Schleifen komplett ist.

3. Dieser Button blendet die ergdnzenden Informationen aus. Die einzige Information, die Sie sehen
werden, sind die Namen der Gruppen, wenn Sie aktiviert sind (ohne die Namen der Szenen).
Momentan reicht es aus, wenn ich Ihnen sage, dass diese Buttons einfach den Name jeder Gruppe und
andere erganzende Informationen anzeigen.

Versuchen Sie verschiedene Kombinationen aus, wenn Sie genau wissen wollen, was diese tun.

Language 7
r'-‘l-_ ] 18l 20 e &K
i 2 3 Scenes

Ihre Buttons in der Liveshow sollten genauso wie diese aussehen. Klicken Sie doch einmal auf jede der
Szenen, Rot, Griin, Blau, aber aktivieren Sie immer nur eine (denken Sie daran diese zu deaktivieren,
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bevor Sie die nachste wahlen). Betrachten Sie im 3D Fenster, dass die Junior Gerate nach unten
zeigen und exakt in der Farbe leuchten, die die Szenen benennen, da wir sie genau so programmiert
haben. Wenn das nicht der Fall sein sollten, gehen Sie bitte zurlick ins Editorfenster und beheben Sie
dieses Problem. Wenn alle Probleme behoben sind und Sie mit dem Tutorial vortfahren mochten,

deaktivieren Sie alle Szenen und gehen Sie zurlick ins Editorfenster.

A4 O8%F F

Lo My Scenes A
p i

=  Scene 1 A
b o0
)

m

% New Group 1 &
p  Scene &
o oo

-]

Junior Color Change +

Red .
s

Green b
c

Blue A
i

Machen Sie im Editorfenster in der Szene Rot einen Doppelklick auf die Spalte Jump ( der Standart ist
"None"). Eine Box mit drei Punkten erscheint, klicken Sie auf diese, nun erscheint eine weiter

Dialogbox.
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Q Loops ﬂb Jump a Exithode

[SeE e

Alwiays loop Mone Fause ..
Abivays loop Mone Fausze ..
001 Loops None |£Jiuse
001 Loops mlone Fausze ..
001 Loops Mone Fause ..

Diese Option erlaubt es Ihnen, festzulegen, welche Szene der aktuellen folgt, wenn diese beendet ist.
Der erste Teil ist der Name der Gruppe, der zweite Teil ist der Name der Szene, in die Sie springen
werden.

Andere Optionen:

- Keine - nachdem die Szene beendet ist, wird zu keiner Szene gesprungen

- Nachste Auto - die nachste Szene in der Liste wird aktiviert

- Previous Auto - die Szene, die vor dieser in der Liste steht wird aktiviert

Viele Nutzer der Software bevorzugen richtige Namen fur die Spriinge, anstatt der Nachste / Previous
auto Option. Wenn Sie die Namen der Szenen nutzen, ist das ein guter Weg um klar zu machen was
getan wird und welche Szene aktiviert werden wird. Fur unser Beispiel wollen wir, dass die rote zur
grunen, die grine zur blauen und die blaue wieder zur roten Szene springt. Das kénnen Sie nun
einstellen

Jump To Scene e
Group
Junior Color Change -
Scene
Green -
Apply | | i

Lassen Sie uns nun zum Live-Fenster gehen, Sie koénnen 3 Szenen innerhalb der Junior
Farbwechsler-Gruppe, mit den Namen der Szenen, einen orangen Pfeil, der nach oben zeigt, einen
grinen Pfeil und einen grauen Pfeil, der nach rechts zeigt, sehen.

Der orangene Pfeil blendet die Zusatzinformationen ein oder aus.

Der griine Pfeil zeigt an, dass Schleifen vorhanden sind.
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Der graue Pfeil zeigt an, dass Springe vorhanden sind. Wenn er nach rechts zeigt, ist der Sprung
innerhalb der selben Gruppe. Wenn er nach nach unten zeigt, geht der Sprung zu einer Szene
auR3erhalb der Gruppe.

Nun, mit der 3D Software im Vordergrund, klicken Sie bitte auf die "Rot" Szene. Sie sollten nun die
Lichter sehen, wie Sie von rot nach griin, von griin nach blau und von blau wieder nach rot wechseln.
Um die Show zu stoppen klicken Sie einfach noch einmal auf den aktiven Knopf (der, der zur Zeit
orange ist).

Gratulation! Sie haben lhre erste Show erstellt mit einer Abfolge von Szenen, diese ist sehr einfach,
aber sehr lehrreich.

Wir hoffen, dass das Tutorial hilfreich war. Wir wiinschen Ihnen viel Spal beim erstellen Ihrer eigenen,
originellen Shows, mit allen Tools und Funktionen, die Sie hier kennengelernt haben.
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