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Farbenzauber

Wer LED Scheinwerfer und Farbmischung hort, der derﬁ'
automatisch an RGB-Farbmischung. Der neue Futurelight
DMH-300 zeigt, dass es auch eine Alternative gibt. Wie

diese funktioniert, haben wir uns genau angeschaut.
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as wir nicht im Spielepa-

radies gelandet sind,

macht der DMH-300
schon auf Grund der GroBe klar. Der
| Moving Head ist stattliche 53 Zenti-
meter hoch und knapp 25 Kilogramm
schwer. Trotzdem wirkt er nicht
wuchtig. Der Kopf ist schlank gestal-
tet und zieht den Scheinwerfer ele-
gant in die Lange. Die Verarbeitung
ist auf den ersten Blick hervorra-
gend. Der Scheinwerfer ist mit sehr
robusten Kunststoffschalen abge-
deckt und aus stabilem Metall gefer-
tigt.

Die Base
Die Base ist relativ klein gehalten. Sie
ermoglicht aber dennoch einen stabi-
len Stand. Soll der Scheinwerfer aufge-
hangt werden, so wird eine groBe Monta-
geplatte mit vier Schnellverschltssen
am Boden angebracht. Diese ermog-
licht die Montage mit einem oder zwei
Schellen. Sehr schon ist, dass bei der
Montage mit zwei Schellen diese ver-
schoben werden kdnnen. So kann man die
Position etwas variieren falls man mit den
Querstreben des Truss in Konflikt kommt.

Zwei Seiten der Base werden von zwei stabilen Griffen do-
miniert. Diese erlauben eine sichere Handhabung. Der Schein-
werfer kann so problemlos, auch alleine, transportiert oder im
Truss eingehangt werden. Auf einer Seite befinden sich die
Anschlisse. Dies ist ein Powercon-Anschluss fiir den Strom
sowie dreipolige und flnfpolige XLR-Stecker fiir das DMX-Sig-
nal. Die Moglichkeit den Strom weiterzuleiten gibt es leider
nicht. Dies ist in dieser GroBenordnung aber haufig so.

Auf der gegentiberliegenden Seite befindet sich das Display
sowie 5 Taster. Das Display ist groB dimensioniert und stellt
farbig und in hoher Auflosung alle wichtigen Informationen de-

> LED-Leistung 270 Watt

> Faben  OW,CTOwdFabed
>Gobs  7mfierndeund 7 satischeGobos
soem  &bsse
> Gewict A8
» Mbmessungen  A45x369x534mm

DMH-300 O
oG

Vielseitig und handlich:
Der DMH-300 CMY.

tailliert wieder. Das Display kann Uber eine Batterie gespeist
werden. Installiert man sich solch eine Batterie, so kann man
das Display auch ohne Stromanschluss bedienen. So kdnnen
zum Beispiel Lampenstunden auf die Schnelle im Case ausge-
lesen oder die DMX Adresse geandert werden. Auch unter den
Kopfabdeckungen wirkt das Gerét sehr professionell. Die ver-
bauten Mechaniken und alle anderen Bauteile machen einen
sehr robusten und durchdachten Eindruck.

Bevor man loslegt muss man die Transportsicherungen
rausnehmen. Dies sind zwei Riegel, die man umlegen muss.
Dadurch werden bei groBen Moving Heads die beiden Bewe-
gungsachsen arretiert damit beim Transport diese nicht durch
herumschlingern beschadigt werden. Danach kann man den
Moving Head Uber den Hauptschalter einschalten und der Re-
set startet.
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Helligkeit.

CMY & RGB Farbmischung

Die Physik kennt zwei Farbmischungen. Mischen sich zwei Gegenstande, wie zum Bei-
spiel zwei Farbfilter oder die Farben im Wassermalkasten, oder fallt farbiges Licht auf einen
farbigen Gegenstand so spricht man von der subtraktiven Farbmischung, auch CMY Farbmi-
schung genannt. CMY weil die Grundfarben dieser Farbmischung Cyan, Magenta und Yellow
sind. Um so mehr Farben hier zusammen kommen, um so dunkler wird das Ergebnis. Wenn ich
also viele Farbfilter iibereinander lege oder viele Farben im Wassermalkasten mische wird das |
Ergebnis irgendwann schwarz. Auf Biihnen ist die subtraktive Farbmisch

Farbfiltern gearbeitet wird oder eben farbige Gegenstinde farbig beleuchtet werden. So wirkt |

spricht. Aus diesen drei Urfarben lassen sich theoretisch alle weiteren Farben mischen. Man
hort immer wieder, dass auch das Farbsystem HSV eine Farbmischung sei. Das ist aber nicht
richtig. HSV steht fiir Hue, Saturation und Value und beschreibt eine F
ihrer Entstehung. Hue ist die Farbe selbst. Sie wird als Winkel im Farbkreis angegeben. Der
Farbkreis geht von rot {iber griin und blau bis er wieder auf rot trifft und beschreibt alle diese
und dazwischen liegenden Farben. Der zweite Wert, die Saturation beschreibt die Séttigung,
also wie viel WeiBanteil der Farbe beigegeben wird und der dritte Wert, Value, beschreibt die

Wissen

ung wichtig, wenn mit |

ein blauer Gegenstand der mit rotem Licht beleuchtet wird schwarz. Die andere Farbmischung |~ % . .
giltimmer dann, wenn farbiges Licht aufeinander trifft. Also zum Beispiel, wenn zwei Lichtkegel | _ ,

oder auch das farbige Licht von LEDs in einem Scheinwerfer aufeinander treffen, Hierwirddas [ = =
Ergebnis immer heller, daher heigt diese Farbmischung additive Farbmischung. Die Urfarben e ey
dieser Farbmischung sind Rot, Griin und Blau, weshalb man auch von der RGB-Farbmischung | 1o k. e

arbe, unabhangig von

Wie hell ist der Scheinwerfer?

Zum Einsatz kommt eine 270 Watt LED. Auch we.nn ma.n vgn
solch einer LED einiges erwarten darf Uberrascht die .Il-|ell.|gke|t.
Das Gerat ist wirklich extrem lichtstark. Die pros fur ghe Ab-
bildung sind sehr schon gewahlt. Es stehen sieben rotlgrenge
Gobos, die sich auch sehr einfach tauschen lassen sovv'u? 5|§—
ben feste Gobos zur Verfiigung. Die Darstellungs-Qualitat ist

Der Zoom des DMH-300 ist
) ) ein absolutes Highlight.«

ebenfalls sehr hoch. Absolut begeisternd ist das Gobom.or-
phing. Hierzu werden beide Goborader so gestellt., das.s sich
jeweils ein Gobo im Strahlengang befindet. Jetzt vy|rd mit (.jem
motorisierten Fokus die Scharfe so verstellt, dass |mmer eines
der Gobos scharf ist. Bei den meisten Moving Heads sieht ma!'l
trotzdem immer noch das zweite Gobo unscharf durchschei-

ie groR hatten sie es gerne? : L
gleabgsolutes Highlight des Futurelight DIVIH—300. ist deor "
Zoom. Dieser geht von sehr engen 8° bis Z.ljl s.ehr b.relten 44.. |
Der enge Beam im Nebel ist also ebenso moglich Wle au.ch die et
groBe Projektion auf der Flache. Zudem kann d|.e AbbllQung y :: ¢
durch das dreifache Prisma vervielfacht werden. Dieses Prisma A
lasst sich ebenfalls stufenlos in beide Richtungen_dreheh. Da- ¢
durch kénnen sowohl die rotierenden als auc; die statischen |

i mische Bewegung versetzt werden. ;
GObV?/Se:ne(:y:gch enger mochte, der setzt die Iris ein. Diese
verengt den Strahlengang zusatzlich und karjn Qadurch ga;z
enge Lichtstrahlen erzeugen. Besonders schon ist der Effg I,
wenn die Iris im Nebel unentwegt auf- und zu- gezogen wird.
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Die Anschlisse sind Ubersichtlich angeordnet.

»

Zusatzlich ist der DMH-300 ein gutes Washlight. Ein Frostfilter
sorgt flr weiche Abbildungen. Er kann stufenlos in jeder Posi-
tion angehalten werden, so dass zum Beispiel eine Abbildung
durch das weiche Licht durchschimmern kann. Auch mit
Frostfilter ist die Helligkeit immer noch Uberzeugend und na-
thrlich kann auch hier der Abstrahlwinkel des weichen Lichts
mit dem Zoom verfahren werden.

Die Qual der Farbwahl

Fir die Farben steht ein CMY Farbmischsystem zur Verfiigung.
Dieses funktioniert so, dass drei Farbrader stufenlos in den
Farben Cyan, Magenta und Yellow eingefarbt sind. Diese kon-
nen stufenlos in den Farbgang eingefahren werden und so jede
Farbintensitat dieser Farben dargestellt werden. Diese Farbfilter

loo]

Wissen

SOUNDGHECH

RDM-VERFAHREN

RDM stent fiir Remote Device Management. Es erm6g|licht im DMX Kabel
nicht nur Datensignale in Richtung Scheinwerfer zu schl_cken sondern auch
Riickmeldung zu bekommen. Die Grundvoraussetzung ist, dass Pg_lt und
Scheinwerfer RDM fahig sind und auch keine Splitter oder andere Gerate da-
swischen héngen, die RDM nicht unterstiitzen.
sich zum Beispiel um in einem fertig verkabelten
oder DMX Adressen zu andern oder Meldungen auszulesen.

Das RDM-Verfahren eignet
System Scheinwerfermodi

WIRELESS C

OMH-300
MY

Gut lesbares Display an der Vorderseite.

Im Unterschied zur RGB-Mischung sind mit CMY
besonders krdftige und dunkle Farben moglich.«

mischen sich subtraktiv, das heiBt es werden zwei oder alle
drei Filter eingefahren, so mischen sich daraus dunklere Far-
ben. Ahnlich wie im Wassermalkasten farben sich also Cyan
und Gelb zu Griin, Gelb und Magenta zu Rot und Magenta und
Cyan zu Blau. Und werden alle drei Farbfilter genutzt, so
kommt im Endeffekt schwarz heraus. Im Unterschied zur RGB
Farbmischung, sind mit der CMY auch besonders kraftige,
dunkle Farben maoglich. So kénnen mit dem DMH-300 auch

|
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ein ganz tiefes rot, ein dunkles griin oder sogar ein UV-Blau
erzeugt werden. Die Farbmdglichkeiten sind also groBer. Der
Nachteil ist aber, dass diese Farbmischung aufwendiger also
auch teurer ist und auch mehr Helligkeit kostet. Daher wird sie
nur bei groBeren Scheinwerfern eingesetzt.

Der DMH-300 st aber nicht nur auf die CMY Farbmi-
schung beschrankt. Hinzu kommt ein stufenloser Korrekturfil-
ter. Dies ist ein CTO Filter (Correction to Orange). Er farbt das
Licht also warmer, eine Korrektur von KaltweiB zu WarmweiB.
Hinzu kommt ein Farbrad mit 8 Farben und der offenen Posi-
tion. Dies macht Sinn bei den Farben, bei denen in der CMY
sehr viel Helligkeit verloren geht, aber auch um den klassi-
schen Farbrad-Effekt mit hart wechselnden Farben darzustel-
len und um Halbfarben abzubilden.

Was ware ein Moving Head

ohne Bewegungen?

Aufgrund seiner GroBe ist der DMH-300 naturlich nicht der
Schnellste. Aber er ist schnell und vor allem auch sehr prézise.
Seine langsamen Bewegungen sind absolut ruckelfrei und sau-
ber. Auch bei den schnellen Fahrten leidet die Prazision nicht
und einmal gesetzte Stop-Punkte findet der Scheinwerfer ab-
solut treffsicher immer wieder.

Die Ansteuerung erfolgt Uber DMX. Futurelight stellt hier-

Maximale Beweglichkeit.
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16—Bit—Bewegungen

™ |
Wissen ,

E.in DMX Kanal hat nur 256 Schritt
nig. Bedenkt man, dass der DMH 3
Bereich, hat wiirde jeder DMX Schri
Daher haben die meisten Moving H
gungskanal, der jeden Schritt noch

e. FI'J:f Bewegungen ist dies aber sehr we-
00 gmen Radius von 630° im horizontalen
tt eine Bewegung von etwa 2,5° bedeuten

egds fiir jede Achse einen Zweiten Bewe-.
einmal in 256 Unterschritte aufteilt,

fur gleich vier verschiedene DMX Modi zur Verfugung. Der

kleinste Modus bendtigt 19 DMX Kanéle und ist fur kleine Pult = = ..
ohne 16-Bit-Bewegungs-Steuerung vorgesehen. Im 21-Kanal-
Modus kann der Scheinwerfer dann hochauflésend in 16 Bit | = =
gesteuert werden. Beim 28- und 29-Kanal-Modus gibt es | = =5
dann noch zusatzliche Funktionskanéle, um einzelne Funktio- & = &

Moving Head Uber drahtloses DMX steuern will, hat die Mog- ¢
lichkeit ein optionales Wireless Modul einzubauen. Das Modul |
stammt von Wireless Solution aus Schweden und séamtliche f
Anschlisse sind schon vorgesehen, so dass der Einbau sehr
einfach zu erledigen ist. Zudem ist der DMH-300 RDM fahig. "
Zum Thema RDM haben wir einen Infokasten vorbereitet.

Zeit flr ein Fazit. Der DMH-300 ist ein wirklich toller Mo- % %24
ving Head mit vielfaltigen Moglichkeiten. Sein Einsatzgebiet 3
liegt sowohl auf mittleren und groBen Konzertbthnen als auch !
im Show und Theaterbereich sowie in Fernsehstudios. Er ist
zwar nicht vollig gerauschlos aber doch sehr leise und somit ;
auch in Gerauschempfindlichen Umgebungen einsetzbar. Nur
ganz sensible Anwendungen konnten sich am leisen Lufterge- &
rausch storen. el

% Erik Schroder 728

> Vertrieb Steinigke, www.steinigke.de

> Bewertung

A hohe Helligkeit

A Farbmischung bis in den UV Bereich

A extrem groBer Zoombereich

A tolle Abbildungen
A grofe Ausstattung




