Control Board

Das Control Board bietet mehrere Mdglichkeiten: so lassen sich z. B. die DMX-Startadresse eingeben, das
vorprogrammierte Programm abspielen oder ein Reset durchfihren.

Driicken Sie die Enter-Taste, so dass sich das Display einschaltet. Durch Driicken der geeigneten Pfeil-
Taste (nach unten, nach oben, nach links und nach rechts) kénnen Sie sich im Hauptmenl bewegen. Zur
Auswahl des gewtlinschten Menulpunktes driicken Sie die Enter-Taste. Durch Dricken der geeigneten Pfeil-
Taste kdnnen Sie die Auswahl verandern. Bestétigen Sie jede Anderung durch Driicken der Enter-Taste. Die
jeweiligen Funktionen werden im Folgenden beschrieben.

Vorgabewerte grau unterlegt ® Basic Reload / @ Program Reload / ® Private Reload

Hauptmenti Untermeni Display Funktion
Connect DMX Address ® Eltgittsg‘ra:sggr o
Wireless © Wireless DMX aktivieren
Max Temperature LED aus bei
Light | O B0-199°C.80C/1T6-202°F IO Temperaturerreichung
Lamp Adjust PAN ... Service-Funktion
Time info Current XXXX (h) chttrgasssctﬁanlij:r? cerst
Fixture Life XXXX (h) Betriebsstunden Gerat
_5 Temperature Near Lamp Temp. ... XXX °C/°F Innentemperatur
© Fans Speed Near Lamp Fan Liuftergeschwindigkeit
% Channel Value PAN ... PAN = XXX ... DMX-Anzeiger
c Error Message PAN, TILT ... Kanalfehler
Fixture Model XXXXXXXXXXXXX Geratemodell und Marke
Software Ver 1U01 V 1.0.00 Software Version jedes
2U01 VvV 1.0.00 ... ICs
All Reset Alle
PAN&TILT Reset PAN/TILT
Reset Colors Reset Farben
Gobos Reset Gobos
Others Reset Ubrige
PAN reverse ON/OFE /
TILT reverse ON/OFF PAN/TILT-Umkehr
PAN-Winkel zwischen
PAN degree 630/540 630° und 540°
Movement ® umschaltbar
Encoders ON/OFE AuFoma.tlc PAN/TILT
calibration
. PAN/TILT Mode Stand/Smooth PANTILT Geschwindigkeit
n einstellen
Mic Sens ® 0~99%, 60% Mikrofonempfindlichkeit
No Signal ® Close/Hold/Auto/Music | Auto-Modus wenn kein
DMX
Temperature C/F © Celsius/Fahrenheit Iﬁ;nf’lffgsrsgﬁazw' C
Fans Mode @ Auto Speed/High Speed | Lifter Betriebsart einst.
Ul Set Hibernation @ OFF, 01M-99M, 1M | Standby-Modus
Backlight © 02M-60M, 02M Display-Abschaltung
Flip Display © ON/OFE Display-Umkehrung um 180°
Display Bright © 00-31 10 Display-Helligkeit
Brand Show © ON/OFF Markennamen anzeigen
Key Lock © ON/OFE Tastensperre aktivieren
Language ® En/fii/ % /Fr/Sp Sprachauswahl




Standard
Extended -
User Mode @ Basic-8bit ﬁggg}fjﬁlﬂg:ege
Users Basic-16bit 9
User
. Max Channel = XX
Edit User ® PAN = CHO1 . Preset-Benutzerd.
_ Effektradjustierung;
Calibration ® —-Password-- Passw_ord—XXX Standardposition
Color ... Color =XXX ... .
Passwort ,,050
= Name Name
(O]
] Fixture ID G --Password-- Passwort ,,050¢
PID Code PID-Code fiir RDM
einstellen
. DMX on cable ON/OFF Durchschleifen von Daten
Wireless Set © .
Reset Connect ON/OFF Empfanger ausloggen
Basic Reload @ o ON/OFE Basis Reload
Program Reload ON/OFFE Programm Reload
Reload Default --Password-- XXX Password: 050
Private Reload ® ON/OFF Privater Reload
All Reload ON/OFF Reload Alles
DMX receive Zurtick zum DMX-Mode
Slave receive Slave 1, Slave 2, Slave 3 Slave-Einstellung
Play © Sequence Master/Alone Autom. Programm Run
Music Master/Alone ||\3/|u3|kgesteuerter
rogramm Run
= Chase Part 1 Chase 1- 8 Chase 1 Proarammwahl fiir Auto
c Select Chase @ Chase Part 2 Chase 1- 8 Chase 2 Programm
2 Chase Part 3 Chase 1- 8 Chase 3 9
o Chase 1 Chase Test Testprogramm
Edit Chase @ : Step 01 = SCXXX Programm Auto Run
Chase 8 Step 64 = SCXXX Speichern + los
; Pan,Tilt, ...
Edit Scenes @ !Ed't scene 001 -- Fade Time -- Speichern + zurilick
iEd't 250 -- Scene Time -- Szenen manuell editieren
ltscene DMX Input
Scenes Record ScXX=>ScXX Automatlsche_
Szenenaufzeichnung
Connect

Einstellen der DMX-Startadresse
Mit dieser Funktion kénnen Sie die DMX-Startadresse iber das Control Board einstellen.
» Wahlen Sie “DMX Address” durch Dricken der Up/Down-Tasten.
* Driicken Sie die Enter-Taste und stellen Sie die DMX-Adresse durch Driicken der Up/Down-Tasten ein.
* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

Wireless

Dieser Projektor ist ab Werk fir drahtlose DMX-Ubertragung (WDMX) eingerichtet.

Mit der Funktion ,Wireless* kdnnen Sie den Drahtlos-Empfanger am Drahtlos-Sender einloggen, das Gerat
kann nun drahtlose Signale empfangen.
» Wahlen Sie “Wireless” durch Driicken der Up/Down-Tasten.
* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

Ist ein Gerat mit eingebautem Drahtlos-Empfanger Gber ein Kabel mit einem DMX-Controller verbunden,
wird es von dem kabelgebundenen Controller angesteuert und nicht vom Drahtlos-Sender.




Light

Max Temperatur

Mit dieser Funktion kann das Gerat so programmiert werden, dass die LED automatisch abgeschaltet wird,
wenn eine bestimmte Innentemperatur erreicht wird. Driicken Sie die Up/Down-Tasten zur Auswahl der
maximalen Innentemperatur zwischen 80 °C und 139 °C. Die normale Betriebstemperatur sollte unter 90 °C
liegen. 90 °C Innentemperatur und mehr sind bereits als kritisch zu bewerten und sollten zur Abschaltung
der LED flGhren. Bitte beachten Sie, dass die Umgebungstemperatur niemals tber 45 °C liegen sollte, damit
eine ausreichende Kiihlung gewahrleistet ist.

Information

Time information

Betriebsstunden Gerat seit dem Einschalten (current)

Mit dieser Funktion lassen sich die temporaren Betriebsstunden des Gerates seit dem Einschalten auslesen.
Auf dem Display erscheint “ XXXX", “X* steht flir die Anzahl der Stunden. Der Zahler wird beim Abschalten
auf 0 zuriickgesetzt.

Betriebsstunden Gerat (Fixture Life)

Mit dieser Funktion lassen sich die Betriebsstunden des Gerates auslesen. Auf dem Display erscheint
“EXXXX™, “X* steht fUr die Anzahl der Stunden.

Temperatur
Innentemperatur
Temperaturangabe im Inneren des Projektorkopfes (nahe CMY-Filter) in Grad Celsius/Grad Fahrenheit.

Luftergeschwindigkeit
Mit dieser Funktion lasst sich die aktuelle Liftergeschwindigkeit auslesen. Auf dem Display erscheint
EXXXX", “X* steht fur U/min.

DMX-Anzeiger
Mit dieser Funktion kénnen Sie auslesen, mit welchem Wert der entsprechende Kanal gesendet wird.

Kanalfehler
Mit dieser Funktion konnen Sie Kanal Fehler auslesen.

Geratemodell
Mit dieser Funktion konnen Sie das Modell und die Marke des Gerétes auslesen.

Software version

Mit dieser Funktion Iasst sich die Software-Version jedes ICs auslesen.

» Wahlen Sie “Software ver.” durch Driicken der Up/Down-Tasten.

* Driicken Sie die Enter-Taste, auf dem Display erscheint z. B. “1U01 VX.X.XX", “X.X.xx“ steht fur die
Versionsnummer.

Set

Reset
Mit dieser Funktion lasst sich Uber das Control Board ein Reset durchfihren. Dabei kbnnen Sie Uber die
Up/Down-Tasten die verschiedenen Reset-Funktionen auswahlen.

Movement
PAN-Umkehr
Mit dieser Funktion I&sst sich die PAN-Bewegung umkehren.

TILT-Umkehr
Mit dieser Funktion I&sst sich die TILT-Bewegung umkehren.

PAN-Winkel zwischen 630° und 540° umschalten

Mit dieser Funktion lasst sich der PAN-Winkel einstellen.

» Wahlen Sie “Pan degree” durch Driicken der Up/Down-Tasten.

* Driicken Sie die Enter-Taste, auf dem Display erscheint “540".

* Driicken Sie die Up/Down-Taste, um “540" oder “630" auszuwahlen.
* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.



Automatische PAN/TILT Kalibrierung
Mit der Funktion "Encoders" lassen sich die PAN- und TILT-Bewegung auf die Kkorrekten
Ausgangspositionen kalibrieren.

PAN/TILT Geschwindigkeit einstellen
Mit dieser Funktion kdnnen Sie die PAN/TILT Geschwindigkeit definieren. Sie haben die Wahl zwischen zwei
unterschiedlichen Modi.

Ul Set

Mikrofonempfindlichkeit

Mit dieser Funktion Iasst sich die Mikrofonempfindlichkeit zwischen 0 % und 99 % einstellen.
» Wahlen Sie “Mic Sens” durch Driicken der Up/Down-Tasten.

* Driicken Sie die Up/Down-Taste, um die gewilinschte Empfindlichkeit einzustellen.

* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

Auto-Modus wenn kein DMX

Mit der Funktion "No Signal“ lassen sich verschiedene Modi einstellen, wenn kein DMX-Signal empfangen
wird.

» Wahlen Sie "Close, Hold, Auto oder Music" durch Driicken der Up/Down-Tasten.

* Driicken Sie die Up/Down-Taste, um "Close", "Hold", "Auto" oder "Music" auszuwahlen.

* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

Temperatureinheit zwischen Grad Celsius und Grad Fahrenheit umschaltbar

Mit dieser Funktion |asst sich die Temperaturangabe einstellen.

* Wahlen Sie “Temperature C/F” durch Dricken der Up/Down-Tasten.

* Driicken Sie die Up/Down-Taste, um “Celsius” oder “Fahrenheit* auszuwahlen.
* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

Lufter Betriebsart einstellen

Mit dieser Funktion I&sst sich die Lufter Betriebsart einstellen.

» Wahlen Sie “Fans Mode” durch Driicken der Up/Down-Tasten.

* Driicken Sie die Enter-Taste, auf dem Display erscheint “ Auto Speed”.

* Driicken Sie die Up/Down-Taste, um "Auto Speed" oder "High Speed" auszuwahlen.
* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

Hibernation- Power-Standby-Modus

Mit dieser Funktion I&sst sich das Gerat in den Power-Standby-Modus setzen. Die Funktion wird automatisch
nach einer vordefinierten Zeitspanne ohne DMX-Aktivitdt ausgefihrt. Im Standby-Modus werden die
Lampe/LEDs und alle Motoren abgeschalten, sofern fir eine Zeitspanne von z. B. 15 Minuten (individuell
einstellbar) kein DMX-Signal an das Gerat gesendet wurde. Das Gerat startet automatisch neu und kehrt
zum Normalbetrieb zurlick, sobald ein DMX-Signal anliegt.

Display-Abschaltung
Mit der Funktion , Backlight” lasst sich das Display nach 2 bis 60 Minuten abschalten.

Display-Umkehrung
Mit der Funktion , Flip Display“ lasst sich das Display um 180 Grad drehen; fir eine bessere Ansicht wenn
das Gerat vom Trussing oder einer Decke hangt.

Display-Helligkeit
Mit der Funktion , Display Bright” 1asst sich die Display-Helligkeit einstellen.

Markennamen anzeigen
Mit der Funktion ,Brand Show" kann der Markenname "FUTURELIGHT" angezeigt oder ausgeblendet
werden.

Tastensperre

Mit der Funktion ,Key Lock" kénnen Sie die Tasten des Control Boards sperren, um z.B. ein Eingreifen
Unbefugter zu verhindern. Wenn diese Funktion aktiviert wurde, werden die Tasten automatisch nach dem
letzten Befehl, gesperrt. Driicken Sie, um die Tastensperre zu deaktivieren oder zeitweilig zu deaktivieren
und um den Zugriff auf die Menubefehle zurlickzugewinnen, die Tasten in der folgenden Reihenfolge:

1 (nach oben), | (nach unten), < (nach links), — (nach rechts) und ENTER.

Display-Sprachauswahl
Mit der Funktion ,Language” Iasst sich die Display-Sprachauswahl einstellen.



Users
Benutzerdefinierte Kanalreihenfolge
Mit dieser Funktion lassen sich benutzerdefinierte Kanalreihenfolgen abspeichern.

Preset-Benutzerdefinition
Mit dieser Funktion I&sst sich Preset-Benutzerdefinition abspeichern.

Calibration

Effektradjustierung

Mit dieser Funktion lassen sich die Effektrader auf die korrekten Ausgangspositionen kalibrieren. Das
Passwort fur diese Funktion ist ,, 050".

Fixture ID

RDM
Mit dieser Funktion konnen Sie diverse Menupunkte per RDM abrufen.

Das Gerat unterstutzt RDM. Die Abkurzung RDM steht fur "Remote Device Management" und macht eine
Fernabfrage bzw. Fernsteuerung der an den DMX-Bus angeschlossenen Gerate mdglich. Der DMX-RDM-
Standard ist als ANSI-Norm E1.20-2006 durch die ESTA spezifiziert und eine Erweiterung des DMX512-
Protokolls.

Manuelle Einstellungen, wie das Setzen der DMX-Startadresse, werden damit Uberflissig. Besonders
vorteilhaft ist diese Art der Steuerung, wenn das Gerat z. B. an schwierig erreichbaren Stellen montiert ist.

RDM integriert sich in DMX, ohne die Verbindung zu beeintrachtigen. Die Ubertragung erfolgt auf den
Standard-XLR-Polen 1 und 2 - neue DMX-Kabel sind daher nicht erforderlich. RDM-fahige und
konventionelle DMX-Gerate kénnen gemeinsam in einer DMX-Reihe betrieben werden. Das RDM-Protokoll
sendet innerhalb eines DMX512-Datenstromes eigene Datenpakete, ohne nicht RDM-fahige Gerate zu
beeinflussen.

Werden DMX-Splitter verwendet, und die Steuerung per RDM soll Anwendung finden, missen diese RDM
unterstitzen.

Welche Parameter RDM unterstltzt abgerufen werden konnen, ist abhangig vom verwendeten RDM-
Controller (optional erhaltlich).

Wireless Set
Mit der Funktion "DMX on cable" kénnen Sie das DMX-Signal per DMX-Kabel durchschleifen und mit der
Funktion “Reset Connect” |asst sich das Gerat am Drahtlos-Sender ausloggen.

Zuriucksetzen auf Werkseinstellungen

Mit der Funktion ,Reload Default® lassen sich die verschiedenen Einstellungen (in der Tabelle
gekennzeichnet) des Geréates auf die Werkseinstellungen zuriicksetzen. Die Einstellungen werden auf Ihren
Vorgabewert (grau unterlegt) zuriickgesetzt.

Program

Play
DMX Receive
Mit dieser Funktion lasst sich das Gerat in den DMX-Modus schalten.

Slave Receive
Mit dieser Funktion konnen Sie das Gerat als Slave-Gerat definieren. Sie haben die Wahl zwischen 3
unterschiedlichen Slave-Programmen. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter ,Edit Prog*“.

Sequence

Mit dieser Funktion Iasst sich das interne Programm aufrufen. Das gewiinschte Programm kdnnen Sie unter
»oelect Chase“ auswahlen. Die Anzahl der Steps konnen Sie unter ,Edit Chase” festlegen. Die einzelnen
Szenen kdnnen Sie unter ,Edit Scenes” abandern. Mit dieser Funktion lassen sich die Szenen automatisch,
d.h. mit der eingestellten Step-Time abspielen. Die Auswahl ,ALONE®“ bedeutet Stand Alone-Modus und
.MASTER®, dass das Gerat als Master-Gerat definiert wird.



Musiksteuerung

Mit dieser Funktion lasst sich das interne Programm aufrufen. Mit dieser Funktion lassen sich die Szenen
musikgesteuert abspielen. Die Auswahl ,ALONE" bedeutet Stand Alone-Modus und ,MASTER®, dass das
Gerat als Master-Gerat definiert wird.

Programmwahl fir Auto Programm
Mit dieser Funktion Iasst sich das Programm festlegen, das dann im Run aufgerufen wird.

Programm editieren
Mit dieser Funktion lassen sich die internen Programme editieren.

Szenen editieren
Mit dieser Funktion lassen sich die Szenen der internen Programme editieren.

Szenen automatisch aufzeichnen

Das Gerat verflgt Uber einen internen DMX-Recorder, mit dem sich programmierte Szenen aus dem DMX-
Controller auf das Gerat Ubertragen lassen. Stellen Sie die gewinschten Szenen-Nummern Uber die
Up/Down-Tasten ein (von — bis). Wenn Sie nun die Szenen auf lhrem Controller aufrufen, werden diese
automatisch auf das Gerat tbertragen.

Exkurs:

Ein Mastergerat kann 3 verschiedene Datengruppen zu den Slavegeraten senden. Das bedeutet, dass ein
Mastergerat 3 verschiedene Slaveeinheiten starten kann, in welchen 3 unterschiedliche Programme
ablaufen. Die Mastereinheit sendet die 3 Programmteile in Schleife.

Das Slavegerat empfangt die Daten vom Mastergerat nach der Gruppe, in die das Slavegerat eingeordnet
wurde. Ist z.B. ein Slavegerat im Menu ,Slave“ auf ,Slave 1“ eingestellt wird das ,Chase Part 1“ vom Master
gesendet und vom Slave empfangen. Ist ,Slave 2“ eingestellt, empfangt es das ,Chase Part 2°.

Zum Starten eines Auto Programmes gehen Sie bitte wie folgt vor:

1.Slave-Einstellung

» Wahlen Sie “Program” durch Dricken der Up/Down-Tasten.

* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

» Wahlen Sie “Slave” durch Driicken der Up/Down-Tasten.

* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

* Driicken Sie die Up/Down-Taste, um “Slave 1" oder “Slave 2" oder “Slave 3" einzustellen.
* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

2. Automatischer Program Run

» Wahlen Sie “Program” durch Dricken der Up/Down-Tasten.

* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

* Wahlen Sie “Sequence” durch Drucken der Up/Down-Tasten.

* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

* Dricken Sie die Up/Down-Taste, um “Master” oder “Alone” auszuwahlen. ,ALONE" bedeutet Stand
Alone-Modus und ,MASTER®, dass das Gerat als Master-Gerat definiert wird.

* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

3. Programmwabhl fiir Select Chase

» Wahlen Sie “Edit Chase” durch Driicken der Up/Down-Tasten.

* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

» Wahlen Sie “Select Chase” durch Driicken der Up/Down-Tasten.

* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

* Driicken Sie die Up/Down-Taste, um “Chase Part 1" oder “Chase Part 2" oder “Chase Part 3"
einzustellen, und somit die Auswahl welches Slave Programm gesendet werden soll. Die Auswahl ,Part 1*
bedeutet, dass die Slave-Einheit das gleiche Programm wie die Master-Einheiten durchlaufen wird.

* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

4. Programmwahl fiir Edit Programm

» Wahlen Sie “Edit Chase” durch Driicken der Up/Down-Tasten.
* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

» Wahlen Sie “Edit Chase” durch Driicken der Up/Down-Tasten.
* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.



* Driicken Sie die Up/Down-Taste, um das gewlinschte spezifische Programm einzustellen. Mit dieser
Funktion lassen sich spezifische Szenen in ein spezifisches Programm editieren.
* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

5. Automatische Szenenaufzeichnung

» Wahlen Sie “Edit Chase” durch Driicken der Up/Down-Tasten.

* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

» Wahlen Sie “Edit scenes” durch Driicken der Up/Down-Tasten.

* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

* Dricken Sie die Up/Down-Taste, um die gewlinschten Szenennummern einzustellen. Es kbnnen maximal
250 Szenen programmiert werden.

* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

* Driicken Sie die Up/Down-Taste, um den gewlinschten Wert einzustellen.

* Driicken Sie die Enter-Taste zur Bestatigung.

Beispiel:

Programm 2 enthalt die Szenen: 10, 11, 12, 13;
Programm 4 enthalt die Szenen: 8, 9, 10 und
Programm 6 enthalt die Szenen: 12, 13, 14, 15, 16
Chase Part 1 ist Programm 2;

Chase Part 2 ist Programm 3;

Chase Part 3 ist Programm 6

Die 3 Slave-Gruppen durchlaufen das Auto Programm in bestimmten Zeitabschnitten, wie die folgende
Abbildung zeigt:

Part 1:

’—P Scene 10 Scene 11 Scene 12 Scene 13

Part 2:

’—> Scene 8 Scene 9 Scene 10 Scene 8 —I

Part 3:

’—P Scene 12 Scene 13 Scene 14 Scene 15 —I




